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技术支持
如果你有困难使用VideoPad视频编辑软件 
请在请求支持之前阅读适用的主题。如果您的问题未在本用户指南中介绍请查看最新信
息VideoPad视频编辑软件 在线技术支持

www.nchsoftware.com/videopad/cn/support.html。
如果这不能解决您的问题，您可以使用该页面上列出的技术支持联系人与我们联系。

软件建议
如果您有任何改进建议VideoPad视频编辑软件或者您可能需要的其他相关软件的建议，
请在我们的建议页面上发布
www.nch.com.au. 我们的许多软件项目都是在像您这样的用户提出建议后进行的。如果
我们您的建议被采用，您将获得免费升级。

www.nchsoftware.com/videopad/cn/support.html
www.nch.com.au
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关于VideoPad

VideoPad是一个功能齐全的视频编辑程序，可在几分钟内创建专业级别的视频。
功能 
● 从数字摄像机、视频捕获设备或网络摄像头捕获视频。
● 加载种类繁多的视频文件格式，包括AVI、MOV、MP4和WMV。
● 使用多个视频和音频轨道编辑片段。
● 选择超过70种视频特效和转场。
● 将将生成的影片保存到文件、将其上传到YouTube或将其刻录到DVD。
系统要求 
操作系统 Windows 7 / 8 / 8.1 / 10 / 11 
CPU 英特尔酷睿2双核 2.0 GHz

或
AMD速龙64 X2 5000+

RAM 2GB
视频卡 DirectX 9.0 c 兼容 3D 

加速，使用最新的驱动程序

显示 1024 x 768
声卡 Windows兼容的声卡
可选 数字摄像机

视频捕获设备
网络摄像头
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入门指南

<p>本指南的目的是创建一个可以保存为视频的<a 
href="concepts_sequences.html">序列</a>。<br>NCH 软件网站也有一些<a 
href="http://www.nchsoftware.com/videopad/tutorial.html">视频教程</a>。</p>

1. <p> <b>添加片段</b> <br>请参阅<a 
href="content_creatingclips.html">加载或创建片段</a>以了解如何将视频文件加
载为视频<a href="concepts_clips.html">片段</a>。

 (或按照说明加载或创建任何其他片段类型。 
片段将出现在<a href="concepts_binsfolders.html">片段箱</a>中。 (<a 
href="mainwindow.html">主窗口引用</a>显示了重要控件的位置。</p>

2. <p> <b>预览片段</b> <br>在 bin 中选择一个片段以在<a 
href="clippreview.html">片段预览</a>中显示它。 
使用片段回放控件验证这是要在序列中使用的片段。</p>

3. <p> <b>修剪片段</b> <br>如果只想使用视频片段的一部分, 
则可以从开始或结束<a 
href="editing_trimmingsplitting.html">裁剪</a>不需要的帧。</p>

4. <p> <b>在序列上添加和排列片段</b> <br>片段箱中的片段现在应<a 
href="editing_addingclips.html">添加到序列</a>中。 最简单的方法是将片段从 
bin 拖到序列上。 在序列上, 您可以继续<a 

5. <p> <b>应用效果和转场</b> <br>应用<a 
href="effects_videoeffects.html">视频效果</a>或<a 
href="effects_audioeffects.html">音频效果</a>来修改片段的外观或声音。 
应用<a href="transitions.html">转场</a>, 如淡入淡出或擦除, 
以在视频曲目的片段之间进行动画处理。</p>

6. <p> <b>预览序列</b> <br>使用<a 
href="clippreview.html">序列预览</a>回放控件预览所有片段、效果、转场等序列
。</p>

7. 从序列创建视频 
完成的序列现在可以保存为视频文件，烧成视频DVD，或上传到互联网。参见： 
保存、共享或燃烧视频 
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如何...

● 从序列中删除节 
● 保存单个帧 
● 制作水印图像或画中画视频 
● 蓝色或绿色的屏幕色度键控 
● 移除广告 
● 创建滚动字幕或新闻 
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Dropbox

<p> <b>Dropbox</b> </p>
可以通过下列方法之一打开收存箱导出对话框:
● 从 &quot;主页工具 栏。<br/> 单击 &quot;导出视频下拉按钮。<br/> 选择 &quot;

选项。
● 从 &quot;导出工具 栏。<br/> 选择 &quot;Dropbox按钮
● 从 &quot;导出选项卡上的主菜单. 选择 Dropbox。。。选项。
<p>一旦到达收存箱导出对话框, 您可以选择将应用于导出项目的各种设置。 
在您的选择点击<b>链接到收存箱...</b>, 这将打开<b>收存箱授权</b>对话框。</p>

一旦出现授权对话框, 请登录到您的收存箱帐户, 
然后按照提示允许应用程序访问您的联机配置文件。

<p>授权完成后, 您可以单击 "<b>创建</b>" 按钮开始导出和上载过程。</p>
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Flickr

<p> <b>Flickr</b> </p>
您可以通过以下方法之一打开 Flickr 导出对话框:
● 从 &quot;主页工具 栏。<br/> 单击 &quot;导出视频下拉按钮。<br/> 选择 &quot;

选项。
● 从 &quot;导出工具 栏。<br/> 选择 &quot;Flickr按钮
● 从 &quot;导出选项卡上的主菜单. 选择 Flickr。。。选项。
一旦到达 Flickr 导出对话框, 您可以选择将应用于导出项目的各种设置。
<p>在进行选择后单击 "<b>创建</b>", 将其作为导出和上载过程。</p>
<p>如果需要, <b>Flickr 授权</b>对话框将会出现, 您的 web 浏览器将会打开, 
允许您登录到该服务。</p>
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谷歌驱动器

<p> <b>谷歌驱动器</b> </p>
您可以通过以下方法之一打开Google云端硬盘的导出对话框:
● 从 &quot;主页工具 栏。<br/> 单击 &quot;导出视频下拉按钮。<br/> 选择 &quot;

选项。
● 从 &quot;导出工具 栏。<br/> 选择 &quot;谷歌驱动器按钮
● 从 &quot;导出选项卡上的主菜单. 选择 谷歌驱动器..。选项。
<p>一旦到达 Google 驱动器导出对话框, 您可以选择将应用于导出项目的各种设置。 
在您的选择点击<b>链接到谷歌驱动器...</b>, 
这将打开<b>谷歌驱动器认证</b>对话框。</p>

一旦出现身份验证对话框, 如果需要, 请登录到您的 Google 帐户, 
然后按照提示允许应用程序访问您的联机配置文件。

<p>验证完成后, 您可以单击 "<b>创建</b>" 按钮开始导出和上载过程。</p>
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微软 OneDrive

<p> <b>微软 OneDrive</b> </p>
可以通过以下方法之一打开 &quot;OneDrive 导出&quot; 对话框:
● 从 &quot;主页工具 栏。<br/> 单击 &quot;导出视频下拉按钮。<br/> 选择 &quot;

选项。
● 从 &quot;导出工具 栏。<br/> 选择 &quot;OneDrive按钮
● 从 &quot;导出选项卡上的主菜单. 选择 OneDrive..。选项。
<p>一旦到达 OneDrive 导出对话框, 您可以选择将应用于导出项目的各种设置。 
在进行选择后单击<b>指向 microsoft OneDrive的链接...</b>, 
这将打开<b>microsoft 身份验证</b>对话框。</p>

一旦出现身份验证对话框, 如果需要, 请登录到您的 Microsoft 帐户, 
然后按照提示允许应用程序访问您的联机配置文件。

<p>验证完成后, 您可以单击 "<b>创建</b>" 按钮开始导出和上载过程。</p>
<p> <i>如果 OneDrive的上载过程失败, 请检查<a 
href="http://www.nch.com.au/kb/10290.html">OneDrive 疑难解答</a>。</i> </p>
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Youtube

<p> <b>Youtube</b> </p>
您可以通过以下方法之一打开 YouTube 导出对话框:
● 从 &quot; 主页 {工具栏} 工具 栏。<br/> 单击 &quot;导出视频下拉按钮。<br/> 

选择 &quot;Youtube。。。选项。
● 从 &quot;导出工具 栏。<br/> 选择 &quot;Youtube按钮
● 从 &quot;导出选项卡上的主菜单. 选择 Youtube。。。选项。
一旦到达 YouTube 导出对话框, 您可以选择将应用于导出项目的各种设置。
<p>在进行选择后单击 "<b>创建</b>", 将其作为导出和上载过程。</p>
<p>如果需要, <b>YouTube 授权</b>对话框将出现。登录到您的 YouTube 帐户, 
并按照提示允许应用程序访问您的联机配置文件。</p>
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Vimeo

Vimeo 
可以通过以下方法之一打开 "Vimeo 导出" 对话框:
● 从 &quot;主页工具 栏。<br/> 单击 &quot;导出视频下拉按钮。<br/> 选择 &quot;

选项。
● 从 &quot;导出工具 栏。<br/> 选择 &quot;Vimeo按钮
● 从 &quot;导出选项卡上的主菜单. 选择 Vimeo...选项。
一旦到达 Vimeo 导出对话框, 您可以选择将应用于导出项目的各种设置。
在进行选择后, 单击 "创建" 开始导出和上载过程。
如果需要, 将显示Vimeo 授权对话框, 您的 web 浏览器将会打开, 
允许您登录到该服务。
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NCH 软件套件

这是浏览 NCH 软件中所有可用软件的有用方式
您可以按类型查看一组产品, 如音频、视频等, 
并查看产品。从那里你可以尝试该产品, 
它将下载并安装它为您试用。如果您已经安装了该产品, 那么您可以单击 
"立即运行它", 该程序将为您启动。

该类别中的产品还有一个功能列表。单击 "编辑视频文件" 
等功能以安装具有该功能的产品。

搜索结果
在我们的网站上搜索与您键入的任何关键字相匹配的产品。
查看更多我们的软件
浏览我们的网站以获取更多软件。
订阅我们的时事通讯
您可以订阅我们的时事通讯, 了解新版本和折扣的公告。您可以随时取消订阅。
查看购买的最新折扣
查看我们为购买产品提供的最新折扣。
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谷歌授权过程（ Windows XP和Vista）

在Windows XP或Windows 
Vista上运行时，需要额外的步骤才能授权VideoPad上传到Google云端硬盘和/或YouTube
： 
1. 单击授权... 在 {授权} 授权对话框。
2. 在打开的 web 页面，登录到你的谷歌账户，如果需要。
3. 确认您授权VideoPad访问请求的功能。 
4. 副本授权码由Google提供并将其粘贴到授权确认 对话框中的VideoPad。 
5. 单击准备好了要确认授权已完成。
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软件许可条款

我们的目标是让每个用户都能成功使用我们的软件。 
当然，前提是您必须接受我们的最终用户许可协议（EULA）。

本协议（ELUA）限制了我们的责任，并受到仲裁协议和场地协议的约束。请阅读以下条
款，因为这些条款会影响您的权利。1.本软件的版权以及与本软件一起发布的任何视觉或音频作品均属于NCH软件公司和“关
于”框中列出的其他公司。保留所有权利。安装该软件以及其 
捆绑的任何软件或者从本软件按需安装的组件，包括快捷方式和开始菜单文件夹，都仅
在与这些条款一致时获得许可。这些版权不适用于您，用户，所制作的任何原创作品。

2.通过安装，使用或分发本软件您，代表您自己并且代表您的雇主或委托人，同意这些
条款。如果您不同意这其中任何一条条款，则不得使用、复 
制、传输、分发或安装本软件-在14天内将其退回购买地点以获得全额退款。
3.本软件，及其所有随附的文件、数据和材料，均按“原样”分发，除非法律要求，否
则不做任何明示或暗示的保证。如果您打算将本软件用于关键目 
的，您必须在使用前对其进行全面测试，安装冗余系统并承担任何风险。
4.对于因使用本软件而导致的任何损失，我们将不承担任何责任，包括但不限于，任何
特殊的、附带的或结果性损失。对于所有索赔，您的全部赔偿仅限 
于收到您为本软件支付金额的全额退款。
5.在面临任何本软件故障可能导致人身伤害或者生命危险的风险的情况下，您不得使用
本软件。如果您没有定期备份您的电脑，或您的电脑没有安装杀毒 
软件和防火墙软件，或您的电脑中保留有未经加密的敏感数据，则您不得使用本软件。
您同意免除我们于，关于此类使用的任何索赔。

6.您可以完整的复制或分发本软件的完整的未经更改形式的安装文件，但在任何情况下
，未经书面允许，您不得分发任何我们程序的软件注册码。如果您 
确实分发了软件注册码，您将有责任为未经授权使用的每个地点支付购买全价。
7.收集到数据的使用受NCH软件隐私声明的约束，该声明允许在有限的情况下自动匿名手
机使用统计数据。8.法律的选择。如果您居住在美国，您与NCH 
Software，Inc，一个美国公司，有关系。此协议受到科罗拉多州法律和法院的管辖。如
果您居住在美国以外的任何地方，则您与NCH Software Pty 
Ltd，一个澳大利亚公司，有关系。此协议受到澳洲首都特区法律和法院的管辖。无论争
议的性质如何，此类法院对您与我们之间的任何争议都有持续和排他的管 辖权。

9.仅限美国客户：仲裁协议和集体诉讼豁免：如果您居住在美国，NCH软件和您同意根据
本条款的英文版 
本:www.nch.com.au/general/legal.html来仲裁我们之间的所有争议和索赔。请仔细阅
读那些条款。它可能会 
影响您的权利。在这些条款中，您和NCH均同意，双方只能以您或其个人的身份向对方提
出索赔，而不能作为代表诉讼程序的原告或任何有目的集体 
的集体成员向对方提出索赔。
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概念 - 项目

VideoPad工程文件使用 .vpj 扩展名。 它记录项目的所有状态，包括框和文件夹， 
片段，和 序列。 
重要： 项目文件只保存媒体文件路径 
（包括视频，音频和图片），而不是文件内容本身。 
如果移动工程时想要包含片段，请参考 备份和移动项目到其它电脑 中的说明。 
项目文件仅由编辑视频的人使用。要与其他人共享完成的视频，请参阅 
保存、共享或燃烧视频。 
VideoPad启动时，将创建一个空项目。 一次只能打开一个项目。 
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概念 - 框和文件夹

媒体框包含项目中使用的所有片段，并且可以被整理到文件夹中
默认的垃圾箱 
一组默认箱存在的每个项目。 不能重命名、删除或手动创建这些回收箱。 
当加载或创建片段时，它会自动添加到默认的框中。 
默认的框中不会保存不支持的类型。 如，声音片段不能移动到 视频文件 框。 
默认纸盒 片段 
序列  序列 
视频文件 加载视频文件（2D和3D）
音频文件 加载音频文件

翻录CD音频曲目 
图像 加载的图像文件（包括2D和3D）

文本片段
空白的片段
序列的快照

视频录制* 捕获的视频
音频录音* 录制的音频

录制旁白
 

* The Video Recordings, and Audio Recordings bins are custom bins (see 
below), that will be automatically added if you perform a related action. 
eg Capturing Video. 
自定义框 

自定义框可以自定义名称，可以保存任何类型的片段。 
新建项目默认没有自定义框，你可以手动创建任意数量的自定义框。它们可以用来组织
片段，如按照场景或位置分类。 
文件夹 
在框中可以创建文件夹用来进一步组织片段。 注意文件夹中不能再包含子文件夹。 
移动片段 
可以在不同的框之间用拖拽的方式移动片段，只要目标框支持该类型的片段（参考上文
）。也可以通过拖拽的方式将片段放入文件夹或移出文件夹。 
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概念 - 片段

片段类型 
<p> <b>视频</b> <br>视频片段可以从各种文件格式<a 
href="content_creatingclips.html">加载</a>, 或在 VideoPad 中<a 
href="content_capturingvideo.html">捕获</a>。 2D 和<a 
href="content_3d.html">3D</a>视频都已处理。 默认情况下, 
带有音频的视频将显示为片段 bin 中的一个片段, 但是音频可能会被取消<a 

<p> <b>音频</b> <br>音频片段可以从各种文件格式<a 
href="content_creatingclips.html">加载</a>, 或在 VideoPad 中进行<a 
href="content_narration.html">叙述</a>或<a 
href="content_recordaudio.html">录制</a>。</p>

<p> <b>标题</b> 
<br>标题片段是可用作标题的编程动画。标题片段是从其中一个模板创建的, 
可以在<a href="clippreview.html">片段预览</a>中进行编辑。</p>

<p> <b>文本</b> <br>文本片段可用于标题和<a 
href="tasks_scrollingcredits.html">学分</a>。 <a 
href="texttools.html">文本工具</a>, 如字体, 大小, 颜色, 边框颜色, 
对齐等都是可配置的。 文本可以是静态的, 或者使用<a 
href="effects_videoeffects.html">运动效果</a>滚动。</p>

<p> <b>图像</b> <br>图像片段可从各种文件格式<a 
href="content_creatingclips.html">加载</a>, 也可以从项目中的序列<a 
href="tasks_savingframe.html">快照</a>创建。 2D 和<a 
href="content_3d.html">3D</a>图像均已处理。</p>

<p> <b>空白</b> <br>空白片段可用于片段之间的视频跟踪 (例如, 
用于剪切或转换)、后面的其他片段 (更改背景颜色) 或高于其他片段 
(以掩盖某些内容)。 空白片段的颜色是可配置的。</p>
<p> <b>序列</b> <br><a 
href="concepts_sequences.html">序列</a>是片段的排列, 
但是序列也可以放在另一个序列上, 将其作为另一种类型的片段来处理。</p>

视频或音频占位符 
可以通过将剪辑拖放到序列中的占位符剪辑上或通过在素材箱中选择一个剪辑并右键
单击占位符并选择“替换为
所选素材夹剪辑”选项来替换占位符剪辑。 
从快速动画添加动画
通过选择主页->添加对象->从快速动画添加动画，可以将快速动画中的动画作为新合
成或现有合成添加到项目中。

Bin 片段和跟踪片段 
<p>第一次加载或创建时, 片段将放在<a 
href="concepts_binsfolders.html">片段箱</a>中。 <if 
language="de"></if>若要在最终视频中显示片段, 必须将其<a 
href="editing_addingclips.html">添加到序列</a>中。</p>

查找片段 
一旦添加到项目中，您可以查找片段通过选择编辑->查找片段...... 
<p>每次在结果对话框中按下 "<b>查找下一个</b>" 按钮时, 
项目中的下一个片段将选择与您输入到可用字段中的所有搜索条件相匹配。<br>如果
不希望搜索该条件, 则可以将字段留空。</p>
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概念 - 序列

<p>序列是音频和视频<a href="concepts_tracks.html">曲目</a>上的<a 
href="concepts_clips.html">片段</a>的排列。 每个<a 
href="concepts_projects.html">项目</a>可以有多个序列。</p>

<p>可以在<a 
href="editing_timelinestoryboard.html">时间轴或情节提要</a>模式中查看序列。</
p>
<p>序列可以作为另一个序列内的片段使用。 例如, 
每个场景都可以按自己的顺序进行编辑, 
然后所有序列片段都可以在另一个序列中进行排序, 以组装最终的视频。 请注意, 
添加到序列中的<a 
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概念 - 轨道

一个 序列 故事板模式. 
视频轨道 

视频片段、图像片段、文本片段和空白片段都可以保存在视频轨道上。
当使用多个视频轨道时，高轨道上的片段显示在低轨道上边。 例如，视频轨道 2 
上的标题文本片段将显示在视频轨道 1 视频片段之上。 

Show / Hide 
在时间轴模式，如果不选中 轨道 -> 输出显示轨道，或者点击轨道左端的眼睛图标
，会暂停显示序列中轨道上的所有片段。 

打开 / 关闭独奏 
在时间轴模式，选中 轨道 -> 轨道独奏，或者点击轨道左端的小人图标，会暂时只
在序列中显示该轨道的片段。 

锁定 / 解锁 
In timeline mode, select Track -> Lock Track, or click the lock icon, to 
prevent accidental changes to any clips on the track. 

<p> <b>折叠/展开</b> <br>在时间轴模式下, 
检查<b>跟踪</b>->><b>折叠轨道</b>, 或单击轨道左端的瘦栏图标, 
以便在序列上使用较少的轨道空间。 缩略图只在跟踪片段上显示在曲目展开时, 
否则将显示片段名称。</p>

音频轨道 
仅音频片段可以放置在音频轨道上。
所有音频轨道混合在一起时播放或保存为视频序列。 例如，在声道的音频轨道 1 
视频的同时就能听到旁白音频片段音频轨道 2 上。 

<p> <b>静音</b> <br>在时间轴模式下, 选择 "<b>跟踪</b>-<b>静音轨道</b>", 
或单击曲目左端的扬声器图标, 以临时停止在序列中听到的曲目上的任何片段。 
这会影响序列预览和任何已保存的视频, 
包括当当前序列用作另一个序列内的片段时。</p>

<p> <b>启用/禁用独奏</b> <br>在时间轴模式下, 
检查<b>音轨</b>-<b>独奏曲目</b>, 或单击曲目左端的人物图标, 
暂时只允许在该序列中听到曲目上的片段。 
这会影响序列预览和任何已保存的视频, 
包括当当前序列用作另一个序列内的片段时。</p>

锁定 / 解锁 
对于视频轨道。 
Collapse / Expand 
对于视频轨道，展开时音频片段应该显示成波形而不是缩略图。 
音量滑块和表盘 
在时间轴模式中，每个轨道有一个音量滑块和立体声表盘。 
该音量滑块和表盘作用与该轨道上的所有音频片段。 
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用户界面 - 主窗口

1. 快速访问工具栏 快速访问工具栏让你能够方便、快速地使用一些 VideoPad 
中的常用操作。 这些操作包括创建新项目, 加载项目, 保存项目, 撤销和重做. 

2. 工具条 
菜单下拉列表选项卡显示其他项目，如文件、编辑、剪辑、轨道、序列、视频效果、
音频效果、过渡、导出、工具、视图和帮助。主页、剪辑、序列和音频选项卡会更改
主窗口和工具栏上的按钮的布局，以突出显示在创建视频的不同阶段中非常重要的功
能。

主页选项卡 
当开始一个新的项目或者仅打算做些基本的编辑工作时，主页选项卡是个不错的选择
。 该布局下的按钮提供了一系列的基本功能。 片段选项卡 
当项目中包含大量的片段，或者需要大量时间寻找，排序，预览或者修剪片段时使用
。为了留出更多空间给片段框和片段预览，该布局下序列预览被隐藏起来。 序列选项卡
与主页选项卡类似，但当序列处于时间轴模式时，重点将放在视频轨道上，从而允许
您微调效果和过渡。效果选项卡
使用此选项卡可向项目中当前选定的剪辑添加常用的效果和过渡。
音频选项卡 
和主页选项卡类似，不同的是在时间轴模式下重点是放在音频轨道上，让你能更好的
定位和优化音频特效。 “导出”选项卡 
使用此选项卡可将项目导出为可播放的视频文件、3D 视频文件、DVD 
等。将导出的视频上传到YouTube，Vimeo，Flickr，Dropbox或Google Drive。 

套件选项卡 
选择该选项卡后，工具栏上会显示一系列相关的软件，主界面显示和主页选项卡相同
。点击任何一个按钮都会自动下载，安装，并且运行对应的软件。 自定义选项卡 
你可以自己选择显示在该选项卡下的按钮。 

3. 片段框 
请参考：片段框参考 

4. 片段和序列预览 
请参见:片段 / 序列预览 

5. 序列和轨道 
序列，请参考：概念： 序列轨道，请参考：概念： 轨道 
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用户界面 - 片段框

这里的每个选项卡是一个垃圾箱，举行片段和/或文件夹。 通过单击 bin 
选项卡工具栏右侧视图切换，可以在缩略图或列表视图中查看垃圾箱。 

缩略图视图
每个剪辑或文件夹都由一个大图像表示。双击文件夹以显示它包含的剪辑。当前文件
夹的名称将显示在 bin 选项卡下。单击"
返回父箱"按钮退出文件夹。要更改剪辑显示的图像，请选择剪辑，将剪辑预览中的
播放位置移动到所需的帧，然后右键单击预览并选择

"使用此帧进行拇指帧"。
列表视图
列显示包含有关每个剪辑的额外信息，包括剪辑持续时间、文件路径等。文件夹中的
剪辑在父文件夹下缩进显示。双击文件夹以折叠该文件夹并隐藏它包含的剪辑。再次
双击以展开它。 
请参见：概念： 垃圾箱和文件夹 
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用户界面 - 片段/序列预览

此参考指南是关于片段预览窗口和序列预览窗口的。注意窗口的外观和功能差异。下图
所示的是片段预览窗口。1. 标题栏 显示选择片段 / 序列的名称。 片段只能在 片段框 重命名， 

可以通过右键或者菜单操作。 

2. 预览 
在当前播放位置显示剪辑/序列的帧。请注意,预览版使用的分辨率可能低于最终视频
的质量。请
保存序列作为视频以查看最终质量。

剪辑预览分辨率
对于剪辑预览,所选剪辑将以原始纵横比和有限分辨率显示。如果希望获得更好的
质量/分辨率,则应使用"最大化"按钮切换到全屏
预览。
序列预览分辨率
可以手动选择序列预览的纵横比,序列上的剪辑将被信箱或柱框框,以满足该纵横
比。但是,您可能希望将其保留在默认设置"
匹配内容"上,这将智能地检测序列上剪辑的纵横比,并更改序列预览大小以匹配。
例如,如果序列上有 4:3 个剪辑和 16:9 
个剪辑,则"匹配内容"算法将选取序列上具有较大组合长度的比率。
"匹配监视器"选项将匹配序列预览显示纵横比与监视器的纵横比。
如果预览演奏的然而，未缓存的区域，不能实时渲染帧，可能代替预览在这里显

示的消息。右键点击预览图片显示右键菜单: 
显示前一帧和后一帧 
选择后，前一帧，当前帧和后一帧会依次显示。 
点击前一帧或后一帧可以定位到对应的帧。 

使用该帧作为缩略图 
如果选中的片段在片段框中，选择该项会改变片段框中的缩略图。如果选中的片
段在序列中，选择该项会改变故事板模式下的缩略图。 宽屏宽高比适合 
这将更改剪辑的纵横比输出。 
拍摄剪辑快照
将帧从当前预览位置保存到图像文件，并将其添加到"图像"剪辑箱。单击下拉菜
单时，将显示一条提示，要求您提供捕获快照的解决方法。有关可用分辨率选项
的详细信息，请参阅

http://www.nch.com.au/kb/10231.html。
翻转
水平、垂直或两者同时翻转视频帧。
注意： 仅当所选剪辑位于剪辑盒中时，此控件才可用。
旋转
在中心周围旋转 3D 视频帧，在 90、180 和 270 度中旋转
注意： 仅当所选剪辑位于剪辑盒中时，此控件才可用。
编辑视频/音频效果...
每个视频、音频、图像、文本或空白剪辑可以应用一个或多个视频效果。此项目
可帮助您编辑应用于剪辑的效果。3. 查看区域 

时间轴 （见下文） 
放大时，视图区域的光灰色区域表示的片段区域/序列是可看见的在时间轴中的。

单击该视图区域寻求该片段或序列中的位置。 拖动的当前位置将滚动视图区域。 
4. 缩略图 

缩略图显示相对于其位置在片段中的帧 / 序列。
5. 时间轴 

垂直红线显示剪辑/序列中的当前位置。在时间线中的左键单击将查找到该位置，并
显示菜单包含以下选项： ● 拆分剪辑- 在当前位置拆分剪辑。
● 设置结束- 将结束时间设置为当前时间线位置。
● 设置开始- 将开始时间设置为当前时间线位置。
单击放大 / 按钮 （下图） 来更改了多少片段/序列是在时间轴上可见。
片段/序列的开始和结束时间分别显示为红色和蓝色三角形。 
参考: 修剪和分割片段 
创建预览缓存时，时间线将填充蓝色以显示进度。

6. 控件 
回放控件
播放、暂停、查找上一帧或下一帧,或转到剪辑/序列的开头或结尾。循环:允许在
重复模式下播放而不停止。播放速度变化:更改视频/音频播放速度。标题编辑（仅在标题片段预览） 

25

concepts_binsfolders.html
finalise_saving.html
http://www.nch.com.au/kb/10231.html
editing_trimmingsplitting.html


点击 编辑 按钮弹出标题预览编辑窗口。 
点击编辑窗口的外边可以关闭编辑窗口。 

文本内容 （仅在预览文本片段时） 
当片段可见时，文本内容会显示出来。 
注意：序列中的文本片段将使用与框中相应片段相同的文本。 
空白片段填充颜色 （仅在空白片段预览时） 
单击以选择空白片段的填充颜色。 
注意：序列中的空白片段将使用与框中相应片段相同的填充颜色。 
当前位置 
显示光标的当前位置。单击可以定位到指定位置。 
开始 / 结束时间（仅在视频音频片段预览时） 
用于修剪片段/序列。单击以设置新的开始或结束时间。 
See: 修剪和分割片段 
持续时间（仅在标题、图片、文本和空白片段预览时） 
单击改变片段的持续时间。 
动画持续时间（仅在标题片段预览时） 
单击更改片段的动画持续时间。 
查看（仅限剪辑预览中的视频轨道剪辑）
选择下拉列表以切换轨道剪辑显示的内容，或单击按钮以循环浏览选项。

● 仅剪辑- 仅显示轨道剪辑。
● 剪辑 + 背景- 按顺序显示轨道剪辑及其下方的所有剪辑。
● 序列- 显示所有轨道，即使它们覆盖所选轨道。
放置在序列上（仅限剪辑预览） 

通过以下选项将剪辑素材箱中的剪辑添加到当前序列： 
● 在开始时添加序列 
● 在光标处添加序列 
● 在末尾添加序列 
● 在序列上添加作为光标处的叠加 
【注】仅当所选剪辑位于剪辑箱中时，此控件才可用。

<p> <b>3D 选项</b> <br>当您单击下拉菜单时, 将显示多个立体布局, 
图像和视频通常是通过保留左、右眼信息来设置的。 
选择这些选项之一将重新加载片段预览, 以显示您试图预览的源中的一个框架 
(左或右), 以使其能够正确查看。</p>

360度视图预览模式 
控制按钮开和关，启用和禁用360度视图预览模式。 
在这种模式下，在预览窗口单击并拖动鼠标来改变视图的旋转角度。 
拆分剪辑（所有剪辑、剪辑预览和序列预览）
将当前序列上当前位置的剪辑拆分为多个剪辑。可以操作选定的剪辑、所有视频
剪辑、所有音频剪辑、所有轨道或特定音频/视频轨道。请参阅：修剪和拆分剪辑
断链/重新链接（声音和视频片段原本链接在一起的可以先断链，然后重新链接到
新的视频音频片段）
 
断链或重新链接新的音频和视频片段。 
参考: 链接和分组片段  
纵横比（仅限序列预览）
单击下拉菜单时，您将能够更改所有轨道的奇率。
放大 / 缩小 
更改时间线上片段/序列可见的范围。 
放大可以更精确地定位，放置开始/结束时间等。 
缩小可以查看更大的片段/序列的时间范围。 

最大化
此按钮允许您启动剪辑或序列预览窗口的全屏预览。
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用户界面 - 效果窗口

在“特效”窗口中对当前选定片段进行特效处理。当前片段和特效将显示在剪辑预览。 
<p> <b>显示效果窗口</b> <indent> <p>添加或编辑效果时将打开 "效果" 
窗口。有关入门添加或编辑效果的<a 
href="effects_videoeffects.html">视频效果</a>或<a 
href="effects_audioeffects.html">音频效果</a>, 请参阅。</p> </indent> </p>

添加效果，自定义效果链或插件 
按 

按钮打开效果列表。您可以选择要添加到当前剪辑中的效果或自定效果链。
自定义效果链是包含多个效果的已保存模板。效果的顺序和参数值也保存在自定义
效果链中。 您还可以选择 加载插件 以从文件加载插件。 
选择当前特效 
单击特效果的标题栏选择特效，当被选中后特效标题栏将变为蓝色。 
片段预览 将显示特效小部件，并允许您编辑当前选定的特效。 
删除特效 
点击 x 右侧的标题栏删除特效。 
显示 / 隐藏特效细节 
点击 标题栏左侧的 - 最小化特效细节。 
点击标题栏左侧的 + 最大化特效细节。 
预制特效 
某些特效定义了预置选项。可以从标题栏下方的下拉菜单 选择预制 
中选择预制特效。 

效果参数菜单
某些效果参数具有可从效果参数菜单中选择的选项。可以通过单击按钮打开效果参
数 

菜单。
您可以使用效果参数菜单重置、复制和粘贴动画曲线。您还可以通过从预定义曲线
中选择来更改曲线。 动画效果
可以使用效果动画编辑器对某些效果参数进行动画处理。可以通过按下按钮显示 

编辑器。
有关动画效果的更多详细信息，请参阅 动画视频效果。 
效果遮罩
效果蒙版定义要应用效果的特定区域。如果没有蒙版，效果将应用于整个帧。使用
蒙版时，效果仅应用于指定的区域。 可以通过单击按钮添加效果蒙 

版。
有关使用效果蒙版的详细信息，请参阅 效果蒙版。 
保存自定义效果链 
单击该 

按钮可将当前效果链另存为自定义效果链。
保存的效果链可以在 "自定义效果链 "部分的效果列表中找到。 
编辑自定义效果链 
单击该 

按钮可打开自定义效果链列表，您可以在其中重命名或删除自定义效果链。
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更改效果顺序
单击 

或 

按钮可将所选效果向上或向下移动效果列表中。
或者，您也可以使用鼠标拖放来重新排列顺序。 
将效果应用于多个剪辑
单击 

以替换 时间线中所有选定剪辑的效果。 
单击 

以将 效果追加到时间线中所有选定剪辑的效果链的末尾。 
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用户界面 - 可停靠的窗口

一些 windows 可以从主窗口中移除。他们还可以停靠 （回移动） 
到主窗口后在未连接坞站。当你需要更多空间用于序列编辑或用于多个监视器，可停靠
的窗口非常有用。 
要从主窗口取消停靠窗口，请单击窗口右上角的"取消停靠"按钮。 
要将窗口重新停靠回主窗口，只需关闭它。 
停靠窗口 
1. 片段预览 
2. 序列预览 
3. 片段箱 
4. 时间线和情节提要 
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用户界面 - 键盘快捷键

主窗口中可用的键盘快捷键
文件 

Ctrl+N 新项目
Ctrl+O 打开项目
Ctrl+S 保存项目文件
Ctrl+Shift+S 保存项目文件作为
Ctrl+移位+X 导出所有序列
Ctrl+B 导出视频
Ctrl+E 电子邮件视频
Ctrl+M 添加文件
Ctrl+I 捕获视频
Ctrl+Shift 录制音频
阿尔特 打开菜单
Alt+F4 退出

 
编辑 

Ctrl+Z 撤消
Ctrl+Y 重做
Ctrl+X 切片段
Ctrl+C 复制片段
Ctrl+V 粘贴片段
Alt+Delete 组合键  删除片段 [仅轨道片段] 
删除 删除片段并自动排列
Ctrl+A 选择所有
Ctrl+F 查找片段
 

片段 
Ctrl+M 添加文件
Ctrl+T 添加文本片段
Ctrl+K 添加空白片段
Ctrl+W 将片段放置到序列上
Ctrl+Shift+Home 放在序列头部
Ctrl+Shift+插入 放在序列光标所在处
Ctrl+Shift+End 放在序列末端
Ctrl+Shift+上一页 作为叠加放在序列上 光标处
Ctrl+I 捕获视频
Ctrl+Shift 录制音频
Alt+输入 属性
F2 重命名
阿尔特-E 应用最后效果
 

片段的球员 
Ctrl+空格 播放/暂停片段
Ctrl+] 片段的下一帧
Ctrl+[ 片段上一个帧
Ctrl+Home 转到片段的开始
Ctrl+结束 转到片段的结尾
Ctrl+F11 为片段预览拍摄快照

30



Ctrl+Num + 在缩放片段
 Ctrl+Num - 缩小片段
Ctrl+Num * 显示整个片段
Ctrl+Shift +, 将开始时间设置为当前时间线位置
Ctrl+Shift +。 将结束时间设置为当前时间线位置
 
注意：设置开始和结束时间的快捷方式只适用于具有开始和结束时间的片段类型。 
（如视频，音频，片段） 
跟踪 
Ctrl+页 向上移动轨道
Ctrl+ 页面 向下移动轨道
 

序列 
Shift+L 拆分所选片段
L 拆分所有轨道
J 拆分所有视频轨道
K 拆分所有音频曲目
 

序列的球员 
空间 播放/暂停序列
对 下一帧
离开 前一帧
Shift+向左 转到前一片段边缘
Shift+右 转到下一个片段的边缘
主页 转到开始
结束 转到结尾
F11 序列预览快照
Shift+G 转到时间轴位置
Num + 放大时间线
 Num - 缩小时间线
Num * 显示整个区域
Ctrl+Shift+B 在光标设置的书签
Ctrl+Shift+Left 转到上一个书签
Ctrl+Shift+右方向键 转到下一个书签
 

影响 
Alt+V 当前视频/图像效果属性
Alt+A 当前音频效果属性
 

工具 
Ctrl+Shift+L 字幕
Ctrl+选项卡 选择下一个 bin 

（序列、视频文件、音频文件、图像等）

Ctrl+Shift+tab 键 选择先前 bin 
（序列、视频文件、音频文件、图像等）

 
帮助 

F1 帮助内容
 

效果窗口中可用的键盘快捷键
关键帧编辑器 
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Ctrl+A 选择所有关键帧
逃生 取消选择关键帧
 删除 删除所选关键帧
Num + 放大时间线
Num- 缩小时间线
Num * 显示整个时间线
持有 Ctrl 关键将移动限制在只有一个坐标轴
阿尔特-E 应用最后效果
 

旁白窗口中可用的键盘快捷方式
时间轴 

主页 转到开始
结束 转到结尾
Ctrl+左 后退一步
Ctrl+权利 向前一步
+ 放大时间线
- 缩小时间线
 

字幕窗口中可用的键盘快捷键
字幕 

空间 播放/暂停
删除 删除所选字幕
Esc 关闭窗口
Ctrl+A 选择所有字幕
Ctrl+Z 撤消
Ctrl+Y 重做
 

NCH 声音库中可用的键盘快捷键
预览声音

空间 戏剧
 

“开始”选项卡中可用的键盘快捷键
首页

Ctrl+N 开放
Ctrl+S 保存项目
Ctrl+M 添加文件
Ctrl+K 添加空白
删除  删除{快捷键说明} 
Ctrl+Shift+L 字幕
Alt+V 视频/图像效果
Alt+A 音频特效
 

添加对象
Ctrl+T 添加简单文本
Ctrl+K 添加空白片段
 

记录
Ctrl+I 录制视频
Ctrl+Shift 录制音频
 

修剪
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Ctrl+Shift+ 将剪辑设置在位置(修剪开始)
Ctrl+Shift+。 设置夹出位置(修剪端)
 

“剪辑”选项卡中可用的键盘快捷键
夹子

Ctrl+M 添加文件
Ctrl+T 添加文本
Ctrl+K 添加空白
Ctrl+Shift+ 修剪开始
Ctrl+Shift+。 修剪端
删除  删除{快捷键说明} 
Ctrl+F 找到
Alt+V 视频/图像效果
Alt+A 音频特效
Ctrl+Shift+。 拆分
 

“序列”选项卡中可用的键盘快捷键
序列 

Ctrl+L 拆分所有轨道
删除  删除{快捷键说明} 
Ctrl+Shift+L 字幕
Alt+V 视频/图像效果
Alt+A 音频特效
 

“效果”选项卡中可用的键盘快捷键
影响 

Ctrl+Shift+L 字幕
Alt+V 视频/图像效果
Alt+A 音频特效
 

“音频”选项卡中可用的键盘快捷键
音频

Ctrl+M 添加文件
Alt+A 音频特效
删除  删除{快捷键说明} 

记录
Ctrl+Shift 录制音频
 

可用于效果和过渡的键盘快捷键
视频效果

11111_快捷方式_键%+0 缩放
11111_快捷方式_键%+1 剪裁
11111_快捷方式_键%+2 旋转
11111_快捷方式_键%+3 颜色调整
11111_快捷方式_键%+4 平移和缩放
11111_快捷方式_键%+5 绿幕
 

过渡
11111_快捷方式_键%+6 褪色
11111_快捷方式_键%+7 交叉淡入淡出
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音频效果

11111_快捷方式_键%+8 放大
11111_快捷方式_键%+9 正常化
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用户界面 - 视频教程

VideoPad 教程链接: http://www.nchsoftware.com/videopad/tutorial.html 
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媒体文件和其他内容 - 加载或创建片段

视频，音频或图片文件 
加载 （.avi、.mov 等）的视频文件、音频文件（.aac、.mp3 等） 
或图像文件（.jpg、.png 等） 以下列方式之一：

● 将一个或多个文件从文件资源管理器或桌面拖放到片段框中。 
● 选择 &quot;文件&quot;-&gt;&gt; &quot;添加文件&quot;。 
● 单击 &quot;添加文件&quot; 工具栏按钮。
● 在片段箱中右键单击, 然后选择 &quot;添加文件&quot;。 
默认情况下，图像片段持续时间通过指定 选项: 媒体. 

参见：关于3D / 立体媒体和关于360 媒体 
捕获视频 
捕获视频从数字摄像机、视频捕获设备或网络摄像头使用下列方法之一：

● 选择 &quot;片段&quot;-&gt;&gt; &quot;记录&quot;-&gt;&gt; 
&quot;捕获视频&quot;。

● 单击 &quot;记录&quot; 工具栏按钮。
请参见：媒体文件和其他内容： 捕获视频 

标题片段 
单击 &quot;添加标题&quot; 工具栏按钮, 然后选择一个标题模板以创建标题片段。
或者, 单击 &quot;添加对象&quot; 工具栏按钮, 然后从 
&quot;添加动画标题&quot; 菜单中选择一个标题模板。

<p>然后, 可以在<a href="clippreview.html">片段预览</a>中修改标题的属性 
(字体、大小、颜色等)。</p>

文本片段 
创建文本片段的方式如下：

● 选择 &quot;片段&quot;-&gt;&gt; &quot;添加文本&quot;。
● 或者, 单击 &quot;添加对象&quot; 工具栏按钮, 然后选择 

&quot;添加简单文本&quot;。

● 在片段箱中右键单击, 然后选择 &quot;添加文本&quot;。 
<p>键入片段名称和文本的内容, 然后单击 "添加"。 然后, 可以在<a 

href="clippreview.html">片段预览</a>中修改文本的属性 
(字体、大小、颜色等)。</p>

空白的片段 
创建一个空白的片段以下列方式之一：

● 选择 &quot;片段&quot;-&gt;&gt; &quot;添加空白背景片段&quot;。
● 或者, 单击 &quot;添加对象&quot; 工具栏按钮, 然后选择 

&quot;添加空白背景片段&quot;。

● 在片段箱中右键单击, 然后选择 &quot;添加空白片段&quot;。 
<p>按照下列步骤添加空白片段:<ol> 

<li>单击持续时间并将片段拉伸到所需的持续时间。</li> <li>选择 "颜色" 或 
"渐变" 单选按钮以选择填充样式。</li> <li>单击相应的拾色器, 
然后为渐变选择颜色或一组颜色和方向。</li> <li>单击 "添加空白" 
按钮将片段添加到 bin。</li> </ol>片段持续时间和颜色可以在<a 
href="clippreview.html">片段预览</a>中稍后进行修改。</p>

占位符剪辑
音频或视频占位符剪辑可以通过"添加对象"工具栏按钮创建。占位符剪辑旨在用于模
板项目。有关更多详细信息，请参阅 
向导 部分。 
<p> <b>图像叠加</b> </p>
以下列方式添加图像叠加:
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● 将片段从 &quot;片段 Bin&quot; 拖放到 &quot;序列&quot; 中所需的 
&quot;视频曲目&quot; 中。

● 或者, 单击 &quot;添加对象&quot; 工具栏按钮, 然后选择 
&quot;添加叠加图像&quot;。

<p>有关详细信息, 请参阅<a 
href="concepts_tracks.html">视频曲目</a>上的条目。</p>

<p> <b>文本叠加</b> </p>
以下列方式添加文本叠加:

● 将所需的 &quot;文本片段&quot; 从 &quot;片段 Bin&quot; 
拖放到视频序列中所需的曲目上。

● 或者, 在 &quot;序列&quot; 中选择要应用动画叠加的片段。单击 
&quot;文本效果&quot; 工具栏按钮, 然后选择所需的选项。

翻录 CD 音频 
Rip 跟踪从音频 CD，使用下列方法之一：

● 选择 &quot;片段&quot;-&gt;&gt; &quot;从 CD 添加音频&quot;。
● 单击 &quot;添加 CD 轨道&quot; 工具栏按钮。
● 在片段箱中右键单击, 然后选择 &quot;从 CD 添加音频&quot;。 
<p>请参见:<a href="http://www.nch.com.au/kb/1281.html">如何加载音频 

CD</a>。</p>

录制旁白 
若要录制语音旁白，必须已经有至少一个片段 （任何类型）的序列。 
然后执行下列操作之一： 

● 选择 &quot;片段&quot;-&gt;&gt; &quot;记录&quot;-&gt;&gt; 
&quot;叙述&quot;。

● 单击工具栏上 &quot;记录&quot; 按钮旁边的箭头, 然后选择 
&quot;旁白&quot;。

请参见：屏幕引用： 叙事 
其他音频录制 
音频可以记录从其他来源 （例如，从模拟盒式磁带录音机） 以下列方式之一：

● 选择 &quot;片段&quot;-&gt;&gt; &quot;记录&quot;-&gt;&gt; 
&quot;录制音频&quot;。

● 单击工具栏上 &quot;记录&quot; 按钮旁边的箭头, 然后选择 
&quot;录制音频&quot;。

请参见：屏幕引用： 录制音频 
NCH声效库 
选择一个数以千计的免版税的音效将添加到您的项目使用下列方法之一：

● 选择 &quot;片段&quot;-&gt;&gt; &quot;从 NCH 
声音效果库添加音频&quot;。

● 单击 &quot;添加股票声音&quot; 工具栏按钮。
● 在片段箱中右键单击, 然后选择 &quot;从 NCH 声音效果库添加音频&quot;。 
请参见：媒体文件和其他内容： NCH声音效果库 

NCH剪贴画库 
选择一个数以百计的免版税图像添加到您的项目使用下列方法之一：

● 在片段箱中右键单击, 然后选择 &quot;从 NCH 剪贴画库中添加图像&quot;。 
● 选择 &quot;片段&quot;-&gt;&gt; &quot;从 NCH 

剪贴画库中添加图像&quot;。

请参见：媒体文件和其他内容： NCH剪贴画库 
图像序列 
请按照以下步骤导入图像序列：
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1. 选择 &quot;文件&quot;-&gt;&gt; &quot;添加图像为视频...&quot;。
2. 单击 &quot;添加文件&quot; 或 &quot;添加文件夹&quot;, 

然后浏览至要添加的图像文件。您选择的所有图像都必须具有相同的分辨率。

3. 选择一个帧速率或帧持续时间时使用的输入的控件在对话框的顶部创建视频文件
使用。输出的视频文件，有固定的帧速率。 

4. 单击对话框底部的 &quot;导入&quot; 按钮。 
有是对话框的一个预览窗口和回放控件在左边，您可以使用来粗略地看到输出视频文
件会变成什么样子。您可以通过单击 &quot;编码器设置&quot; 按钮来更改视频编码器设置。
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媒体文件和其他内容 - 捕获截图

您可以捕获一个或多个已连接监视器的屏幕截图。选择文件->记录-> 捕获屏幕截图，或
工具栏上的"记录"下拉按钮，捕获指定监视器的屏幕截图。

将出现一个对话框。单击对话框 上的" 
开始计时器"按钮后，在截屏之前将出现五秒钟的延迟，并自动导入当前项目。 
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媒体文件和其他内容 - 捕获视频

你可以直接用你的摄像机采集视频到videopad，准备编辑。 选择 文件 -> 记录 -> 录
制视频... ，或者点击 记录 按钮，在工具栏上边，打开 录制视频 对话框。 
从摄像机捕获 
你可以直接从你的DV摄像机拍摄视频。如果你有一个硬盘录像机，或已经记录到一个记
忆卡，请参考 
加载视频文件 。 
准备从摄像机拍摄视频前，请确保设备已连接到您的计算机并且开机。 选择摄像机从 

 下拉菜单。 
然后，你需要给你的准备录制的视频一个逻辑名称，使以后定位文件更容易。 
最后，在计算机上选择要存储捕获视频的位置。 你现在可以开始捕获视频了。 

从摄像机拍摄视频，首先要确保摄像机是处于播放 模式而不是 录像 模式。 
参考您的摄像机手册获取更多信息。 

你可以点击 录像 按钮打开预览界面。 当你准备停止录像时，点击 停止 按钮。 
录像文件会自动添加到 VideoPad 工程中。 你可以点击 录像和停止 
多次从一个源捕获多个不同的录像。 你也可以使用 快进 或 快退 
控制摄像如果想要定位到 DV 磁带的特定位置。 

从另一台设备捕获 
VideoPad 
允许您从一个网络摄像头，电视采集卡捕捉视频或其它设备连接到您的计算机。

为了捕获视频，在 捕获视频 对话框的下拉菜单选择想要使用的设备。 
确保连接了正确的音频源。 
然后，你需要给你的视频捕捉定一个逻辑名称，使以后定位文件更容易。 
最后，在计算机上选择要存储捕获视频的位置。 现在就可以开始准备好捕获了。 

想要录制视频，点击 录像 按钮，在源预览下边。 当想要停止录制时，点击 停止 
按钮。 录制的文件会自动添加到 VideoPad 工程中。 你可以点击 录制和停止 
多次从一个源捕获不同的片段。 
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媒体文件和其他内容 - 屏幕录制

VideoPad 可以启动 Debut 视频录制软件，用来录制屏幕。 
为了启动Debug的屏幕录制模式，选择 文件 -> 录制 -> 录制屏幕...，或者点击 录制 
按钮的下拉按钮，位于工具栏上，选择录制屏幕... 。 
如果它还没有出现在您的计算机上，它将被下载和安装。 使用 
Debut，你能做的全部或部分屏幕录制。只需使用选择工具来定义要记录的屏幕区域。 
当完成录制时，视频会自动导入到videopad。 
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媒体文件和其他内容 - 约 360 媒体

360的图像或视频被扭曲的方式，允许某些观众现场周围看起来，好像他们是在它的中心
。360的媒体可以是任一单或
立体 
加载 360 媒体 

360图像片段和视频片段可以添加到任何项目，使用说明位于加载或创建片段. 
预览 360 媒体 
任何一个序列或片段预览.将有一个切换按钮可用于平面和 360 视图之间切换。 
虽然启用您可以单击并拖动预览以率视图方向内。 

编辑 360 媒体 
编辑 360 媒体工作任何其他媒体一样。你可以应用效果如黑白但覆盖文本和其他图
像看起来可能不正确。 在这种情况下，在新上叠加片段 跟踪和
应用 360 度放置 效果。 您应该能够通过单击并移动预览这 预览{和移动预览}。 

保存 360 介质 
节省 360 媒体作品相同 保存正常介质{保存 360 储蓄正常媒体}。 
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媒体文件和其他内容 - 关于3D/立体媒体

"立体"的图像或视频提出了一个不同的图像，对每一只眼睛，给人一种 3D的效应。
加载 3D 媒体 

3D 图像片段和视频片段可以添加到任何项目，使用说明在 加载和创建片段. 
加载3D图像或视频文件时，将要求您选择立体格式。 勾选 加载3D文件时默认使用这
种模式 选项框设置默认格式。 稍后可以改变默认模式在 
选项: 输出. 
改变已加载文件的立体格式可以通过 片段属性 对话框 
储蓄的3D视频 
按照保存、共享或燃烧视频中的说明操作。 选择立体 3D输出格式，如
输出视频到立体 3D。
立体格式 
左右模式，还是上下模式 
存储左右眼的图像每个帧都是独立设置的。 
如果帧宽度或高度设置为一半，那么这意味着输出将被拉伸，就像输入的3D文件被压
缩到一半的宽度或高度一样。 
分色立体 
左右眼的信息通过移动颜色存储在一起。 
用不同颜色的镜片的眼镜才能观看3D效果。 

43

content_creatingclips.html
vpsettingspageexport.html
clipproperties.html
finalise_saving.html
http://www.nch.com.au/kb/10247.html


媒体文件和其他内容 - NCH声音特效库

NCH 声音特效库 是一个数以千计的免费音乐的集合，可以添加到您的项目。 
打开库使用下列方法之一：

● 选择片段->从NCH声音特效库中选择音频添加 。
● 在片段框中单击右键并选择从NCH声音特效库中选择音频添加 。
一旦你已经打开了图书馆，你会看到以下控件：

1. 文件夹树 
从左边的角度来看，每个文件夹代表一个类别的声音。 
展开要看到它的子文件夹或听起来它包含列表的文件夹。 

2. 健全的列表 
从右边的角度来看，列出了当前所选类别中的所有声音。 
之前选择的类别，这将是空的。 

3. 预览声音 
在列表中选择一个声音，然后单击戏剧 按钮（或按 空间 
键）来听到它。完成后，单击 停止。 

4. 下载 
在列表中选择一个声音，然后单击下载下载声音 
（如果它还没有已下载），并将其添加到打开的项目片段按钮。
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媒体文件和其他内容 - NCH剪贴画库

NCH 剪贴画库 收集数以百计的免版税的图片，可以添加到您的项目。 
以下面的方式打开库: 

● 右键点击片段框选择 从 NCH 片段库添加. 
● 选择 片段 -> 从片段库添加图片 
使用左侧面板上选择剪贴画的类别。当一个类被选中，该类下剪贴画将列表显示在对

话框的中心。 单击列表中的任何图像可以在对话框右侧的查看预览。 当找到喜欢的片段，点击 下载 按钮。 
一旦图像加载完毕，剪贴画图像将被添加到您的项目。 
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媒体文件和其他内容 - 字幕

字幕对话框 
字幕对话框允许您导入、导出、创建和编辑当前序列的字幕。 要将字幕添加到序列中, 
请首先确保序列中添加了一个或多个片段, 然后选择 "工具" > "字幕", 或者单击 "序
列 " 选项卡工具栏上的 "字幕" 按钮。
注意： 一个序列的字幕不显示序列用作另一个序列中的片段时。
导入和导出 
导入字幕文件可以通过点击 加载 按钮，位于字幕对话框的顶部。 
<p>您可以通过单击字幕对话框顶部的 "<b>保存</b>" 
按钮导出字幕文件。<br>VideoPad 支持加载和保存三字幕文件格式:<indent> <ul> 
<li>SSA (变电站阿尔法)</li> <li>(SubRip)</li> <li>VTT (WebVTT)</li> </ul> 
</indent> <br>如果要保存到 SSA, 将显示一个对话框, 
要求您提供<b>标题</b>和<b>作者</b>信息。它们可以保留为它们的默认值, 
因为它们不影响副标题输出。</p>

固定导入字幕显示问题 
如果文本太大或太小, 请在主字幕列表中选择它, 方法是单击它, 然后使用 "格式" 
选项卡中的 "大小" 控件调整大小。
如果文本的大小很好, 但其中一些被剪切或重叠, 
请尝试通过单击列表中的副标题并在对话框左下角的副标题输入框中添加一些换行符 
(通过按 Enter 键) 来编辑副标题。

自动生成字幕
要使用语音识别自动生成字幕, 请单击工具栏中的自动生成按钮。字幕将与相应的时间
戳一起生成, 并添加到字幕列表中。

添加您自己的字幕 
要创建副标题, 请首先单击工具栏中的 "添加副标题" 按钮, 
然后在对话框左下角的副标题输入框中键入一些文本。 
通过单击预览下方的时间或拖动时间线上的红色和蓝色括号, 可以调整显示和隐藏时间
。

若要编辑副标题的文本, 请首先在列表中选择它, 然后在对话框左下角的 "副标题" 
词条框中更改文本。 还可以使用 "格式" 选项卡中的控件来调整样式 
(如粗体、斜体、下划线、颜色、轮廓颜色、背景颜色和大小)。 
显示和隐藏时间也可以调整现有字幕。

在列表中选择一个或多个字幕，然后单击 删除 按钮（位于工具栏）。 
要交换字幕的文本，请先在列表中选择它。然后，要将所选字幕与上面的字幕交换，请
使用
向上移动按钮，并使用向下移动按钮将字幕与下面的副标题交换。
如果要重做或撤消操作，只需单击重做或撤消按钮即可。
隐藏字幕 
你可以隐藏一个序列的所有字幕，通过取消选择 显示字幕 按钮（位于工具栏）。 
请注意，在取消选择时，导出的任何视频都不会显示字幕。 

设置字幕的默认持续时间
通过单击选项按钮, 可以在添加副标题时设置默认持续时间
添加/删除字幕频道
要添加字幕频道，请先单击工具栏中的添加...按钮，然后键入新的频道名称并单击确定
。

您可以通过在通道下拉列表中选择来删除添加的通道，然后按删除。
请注意，MKV 是多个字幕通道的推荐导出格式。
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媒体文件和其他内容 - 成绩单编辑器

成绩单编辑器 
脚本编辑器工具可识别剪辑中的语音，并根据此信息生成脚本。然后，它允许您通过修
改脚本来修改剪辑。要使用此功能，请选择任何音频剪辑或具有音频的视频剪辑。然后
，转到 音讯 选项卡并单击 成绩单编辑器 
按钮。将生成剪辑的脚本。成绩单将分为短语。您可以通过将鼠标悬停在成绩单上来查
看每个短语。鼠标悬停的短语将突出显示。 

移动脚本中的短语 
要移动成绩单中的短语，只需单击并将其拖动到所需位置。 
拆分成绩单 
若要在脚本中的短语之间进行拆分，请将鼠标悬停在短语之间的空格上。将出现一条条
形线，指示拆分将发生的位置。用鼠标单击以进行拆分。 
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媒体文件和其他内容 - 语音转文本

语音到文本对话框
语音到文本对话框允许您从声音文件生成文本。
要使用此功能，请单击音频选项卡工具栏上的语音到文本按钮，或从选项 -> 
语音到文本打开对话框，然后单击已生成文本剪辑的配置设置...按钮。
您还可以使用此对话框中的控件调整样式，如粗体、斜体、下划线、颜色、轮廓颜色、
背景颜色和大小，并在预览窗口中查看结果。
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媒体文件和其他内容 - 文本转语音

文本到语音功能允许您要输入一些文本并将其从文本生成声音文件。
使用该特性: 
1. 点击 文本到语音 按钮，位于音频 选项卡。 
2. 输入想要转换成语音的文本。 
3. 点击 合成语音 按钮。 
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媒体文件和其他内容 - 同步音频

同步音频 
同步音频用于通过匹配音频来将多个视频剪辑与时间线上的同一音轨对齐。此功能通常
用于多机位编辑。要使用此功能，您需要将视频剪辑放置在不同的轨道上。选择一个或多个剪辑，然后单
击 
同步音频 来自 音讯 标签。所选剪辑将与与音频匹配的最近轨道对齐。 
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媒体文件和其他内容 - 成绩单编辑器

成绩单编辑器 
转录编辑器工具可识别剪辑中的语音，并根据该信息生成转录。然后，它允许您通过修
改脚本来修改剪辑。要使用此功能，请选择任何有音频的音频剪辑或视频剪辑。然后，
转到“语音”选项卡并单击“转录编辑器”按钮。将生成剪辑的转录本。成绩单将被分
为短语。您可以通过将鼠标悬停在文字记录上来查看每个短语。鼠标悬停的短语将突出
显示。 

移动脚本中的短语 
要移动成绩单中的短语，只需单击并将其拖动到所需位置。 
拆分成绩单 
若要在脚本中的短语之间进行拆分，请将鼠标悬停在短语之间的空格上。将出现一条条
形线，指示拆分将发生的位置。用鼠标单击以进行拆分。 
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编辑 - 批量视频编辑

<p><b>批处理视频编辑器</b>可用于一次对多个片段应用一组转换、效果和格式转换。<
/p><p>要打开批处理视频编辑器, 请从 "<b>工具</b>" 菜单中选择 
"<b>批处理视频编辑器...</b> " 项。</p>

<p>完成批处理转换作业有六个步骤:<ol> <li> 
<b>文件选择.</b>在批编辑过程中选择要使用的文件。</li> <li> 
<b>批处理文件加载.</b>加载预先存在的批处理文件。这是可选的, 
请参见步骤5。</li> <li> <b>添加转换.</b>更改文件属性, 
如翻转、旋转、裁剪和纵横比更改。</li> <li> <b>添加视频效果.</b>添加视频效果, 
如黑白, 旋转, 棕褐色等。</li> <li> 
<b>输出设置.</b>选择所需的输出设置。输出文件格式可以更改或保持不变。还可以选
择将批处理设置保存到文件中, 以便以后在步骤2中使用。</li> <li> 
<b>输出过程.</b>这是等待批处理完成的地方。</li> <li> 
<b>完成.</b>批处理完成后, 您可以选择将已编辑的文件导入到 VideoPad 项目中, 
或浏览到输出文件夹位置。</li> </ol> </p>
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编辑 - 使用外部编辑器

若要编辑图像或音频文件添加到 VideoPad 在外部编辑器中：
1. 用鼠标右键单击片段中的 bin 和选择用打开的文件从上下文菜单。 
2. 如果您已指定在外部编辑器编辑 

选项卡的选项对话框，然后您已选择将打开编辑器。否则，默认编辑器将打开 
(音频文件、图像文件PhotoPad WavePad)。 

3. 在外部编辑器中进行任何所需的更改，找到并单击保存在你的外部编辑器。
4. 关闭外部编辑器时，它已完成保存您的更改。
5. 应用焦点更改回为VideoPad。

应该有一条消息说：
"文件：[文件路径] 
在外部编辑器中编辑...
按确定时做"。

单击还行按钮
6. VideoPad 将会重新加载该文件，以便您的更改是可见的。
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编辑 - 时间轴和故事板模式

<p><a href="mainwindow.html">主窗口</a>下半部分的<a 
href="concepts_sequences.html">序列</a>视图可以在时间轴或情节提要模式下查看。
</p>
<p>要在两种模式之间进行更改, 请选择 
"<b>查看</b>->><b>序列</b>->><b>时间线模式</b>" 或 "<b>情节提要" 模式</b>, 
或单击序列选项卡下面的<b>时间线</b>或<b>情节提要</b>按钮。</p>

时间轴模式 
<p>时间线模式显示所有视频和音频曲目以及它们上的所有片段。 
每个片段的宽度与其持续时间成正比。 例如, 
两分钟长的片段将两倍于一分钟长片段宽。 
片段的持续时间可以通过拖动其左或右边缘来更改。 可以拖动片段以更改其位置, 
或将其移动到其他曲目。 任何<a 
href="editing_linkedgrouped.html">链接或分组</a>片段也将移动。</p>

在每个磁道的可用控件的列表，请参见：概念： 轨道 
演示图板模式 
演示图板模式是适合快速组装的简化的视图和排列片段时创建一个新的序列，或使很容
易更改为现有的序列，不能使用的许多曲目。 只片段视频轨道 1 
（和任何音频链接到这些片段） 是可见的。 
当移动或更改序列，其中包含许多轨道上的片段中的片段的持续时间，时间轴模式建议
改。 

每个片段的宽度是相同的无论其持续时间。 
片段之间的空间显示为固定的差距，作为片段，不论时间长短，空间的宽度相同。 
可以通过拖动它们之前或之后其他片段或差距重新排列片段。 
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编辑 - 将片段添加到一个序列

要添加到当前序列的一个或多个片段，请执行下列操作之一：
● 选择素材箱中的剪辑，然后选择其中一个 片段->放在序列头部,放在序列光标所

在处 ,放在末尾的序列上或作为叠加放在序列上 光标处。 
● 在 bin 中选择片段，然后单击将剪辑放在序列上 按钮 

（绿色下箭头图标），在片段预览之下。 选择放置方法 （见下文） 从 将片段
放置到序列上 对话框。

● 用鼠标右键单击片段中的 bin 和选择放在序列。 选择放置方法 （见下文） 从
对话框。

● 从 bin 拖动片段并将它 / 它们在序列上的所需的轨道和位置上。
如果在同一时间序列上放置多个片段，将在选定的位置，放置第一个片段和后续的片

段将被放置到其右。放置方法 
<p> <b>开始时按顺序放置</b> <br>片段 (s) 放置在视频或音频轨道 1, 
位置0:00:00.0。 在添加片段的持续时间内, 
这些曲目上已有的任何片段都将向右移动。</p>

<p> <b>在光标处按顺序放置</b> <br>片段 (s) 放置在视频或音频轨道1上, 
位于回放光标的位置 (垂直红线)。 在添加片段的持续时间内, 
这些曲目上已有的任何片段都将向右移动。</p>

<p> <b>结束时按顺序放置</b> <br>片段 (s) 放置在视频或音频轨道 1, 
在这些曲目上的所有其他片段之后。 序列持续时间变得更长。</p>
作为叠加放在序列上 光标处 
剪辑放置在播放光标的位置（垂直红线），位于该点没有剪辑的第一个轨道上。 
<p>如果 "<b>序列</b>" 对话框的 "位置" 

片段<b>始终执行选定的操作。不要再问我了.</b>复选框被选中, 
则在添加后续片段时将使用相同的方法。 这可以在以后使用<b>选项</b> 
->><b>媒体</b>->><b>添加新片段到以下位置</b>来更改。</p>

55



编辑 - 移动片段

<p><a href="concepts_clips.html">片段</a>在<a 
href="concepts_sequences.html">序列</a>上时, 可以通过拖动来移动它。 
该行为将根据序列视图是否处于<a 
href="editing_timelinestoryboard.html">时间轴或情节提要模式</a>而变化。</p>

时间轴模式 
<p>在时间轴模式中, 片段可以向左和向右拖动, 
并在时间轴中的前面或更高版本中移动, 或者上下移动以将它们移到不同的<a 
href="concepts_tracks.html">轨道</a>。</p>

当被拖动片段的任何一端就在附近的另一个片段，或开始或结束序列的任意一端时，它
将"对齐"到那个位置。 要暂时禁用此行为进行拖动的同时按住 Shift 键。 当移动片段，使其左边的缘位于另一个片段，那其他片段将被分割，将在该位置插入剪
贴画。按住 Alt 键，当删除片段要暂时禁用此行为。 演示图板模式 
在演示图板模式中，片段也只能拖动左，右，移动他们之前或之后的其他剪贴画。 
在同一轨道上的片段将自动移动，腾出空间的片段被拖，意味着他们不会被截断或删除
。 然而，可能影响对其他视频或音频轨道，不在演示图板模式下可见，片段。 
<p>在时间轴和情节提要模式中,<a 
href="editing_linkedgrouped.html">链接或分组</a>的片段将一起移动。</p>
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编辑 - 修剪和拆分片段

修剪视频和音频片段 
每一个视频或音频的片段，在 bin 或上一个序列，已开始时间和结束时间。 
当片段放在一个序列时，使用只有帧或样品从开始和结束时间之间的区域。修剪帧或样
品之前开始时间和结束时间之后。 
默认情况下，片段的开始时间是在片段的开始和结束的时间是在结束了。 
即，什么都不被修剪。 

<p> <b>在 "片段预览" 中</b> <br>在 bin 或序列中选择视频或音频片段, 
以便在片段预览中显示它。 在片段预览的时间线上, 开始时间显示为红色三角形, 
结束时间显示为蓝色三角形。拖动任一三角形以移动 in 或结束时间。或者, 
移动片段预览的当前播放位置并选择 
"<b>片段</b>->><b>播放器</b>->><b>设置片段开始时间</b>" 或 
"<b>设置片段结束时间</b>", 或单击 "红色或蓝色标志" 图标按钮。

 
如果您正在更改的片段在序列上, 
并且您选择的新的或结束时间将与序列上的另一个片段冲突, 则片段将向右移动, 
以便不会重叠片段。在更改 in 或结束时间时按住 Alt 以暂时禁用此行为。</p>

单击片段预览中的拆分按钮，它会将重复的视频片段保存到 Bin 
与您编辑的开始和结束时间。 
从垃圾桶中选择已保存的视频片段和重新定位任何地方在开始和结束时间之间的时间线
上的播放位置。你可以再次使用拆分按钮来保存另一个重复的视频片段与不同的开始和
结束时间。 

在序列和序列预览中裁切片段 
<p> <b>在序列上</b> <br>在时间轴上单击所选片段所在的位置。 
右键单击选定的片段, 然后单击 "<b>拆分选定的片段</b>" <if 
platform="mac"></if> </p>

在序列上（仅时间线模式）
将鼠标光标悬停在剪辑的左边缘，光标将更改为调整光标大小。单击并拖动可移动剪
辑的左边缘并更改剪辑的"开始时间"。同样，拖动剪辑的右边缘也会更改其结束时间
。请注意，"开始时间"不能早于剪辑的开头，并且结束时间不能晚于剪辑的结束时间
。如果调整剪辑大小以与其他剪辑重叠，则序列右侧将移动一些剪辑以进行补偿，以
便不会重叠剪辑。在调整大小以暂时禁用此行为时按住 Alt。 

在序列上（仅情节提要模式）
此处无法修改剪辑的开始时间，但更改持续时间（通过单击剪辑底部的持续时间）将
移动结束时间。 在序列和序列预览中拆分片段 

<p>序列中的任何类型的片段都可以通过拆分将其切成两个。拆分可用于从序列中移除片
段的一部分 (例如,<a href="tasks_removingads.html">删除广告</a>), 
移动片段的一部分 (例如, 为截距拍摄空间), 允许使用转场, 或其他许多原因。</p>
若要拆分一个或多个片段，序列或顺序预览当前的回放位置移动到拆分位置和下列操作
之一：● 单击拆分的轨道在顶部的菜单下的按钮序列选项卡。

● 单击拆分按钮 （剪刀图标） 下的序列预览要拆分的所有轨道。
● 下一步单击小三角拆分按钮 （剪刀图标） 序列预览下，选择拆分方法之一。
分裂的方法是：
拆分所选剪辑 
任何视频或音频轨道上的所有选定剪辑（包括任何 链接或分组 
的剪辑）都将被拆分。 

<p> <b>拆分所有曲目</b> <br>任何视频或音频曲目上的所有片段 (无论是否选中) 
都将被拆分。</p>

<p> <b>拆分所有视频曲目</b> <br>任何视频曲目上的所有片段 
(选定的或不选中的) 都将被拆分。</p>

<p> <b>拆分所有音轨</b> <br>任何音频轨道上的所有片段 (选定的或不选中的) 
都将被拆分。</p>
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编辑 - 链接和分组的片段

链接的片段 
当具有视频和音频文件添加到项目时，它显示为单个视频片段到垃圾桶里。 
在默认情况下，音频链接视频片段。 
当视频片段被放在一个序列时，链接的音频也被放置在序列，并将保持链接状态的两个
片段。 
如果一个序列的两个片段链接在一起，移动一个片段将导致另一个片段以及移动。 
这种方式，视频和音频将保持同步。 

要取消链接来自宾箱中视频剪辑的音频，请单击视频剪辑并选择"剪辑->从菜单中取消链
接音频和视频 "，或右键单击剪辑并选择"取消链接音频和视频"。新的音
频剪辑将显示在 "音频文件"bin 中。
要取消链接序列上的剪辑，请选择视频剪辑，然后从菜单中选择剪辑->取消链接音频和
视频 ，或右键单击任一剪辑，然后从"音频取消链接"或"从视频取消链接

<p>还可以通过选择链接或重新链接任何 (最初链接的) 片段, 然后单击<b><a 
href="clippreview.html">片段预览</a></b>中的 "取消<b>链接</b>" 或 
"重新<b>链接</b>" 按钮。</p>

分组的片段 
虽然链接用来连接它原始的音频视频片段，分组可以用来连接两个或多个片段的任何类
型。 分组仅适用于序列中的片段。 用途用于分组的例子包括： ● 保持声音效果或音乐与视频同步。

● 保持文本片段，如标题或标题，与视频片段的时机。
● 将多个场景的镜头放在一起。
● 等。
要对剪辑进行分组，请选择序列中的多个剪辑，然后从菜单中选择"序列->组选定剪

辑 "，或右键单击其中一个选定剪辑并选择"组选定剪辑"。请改为"取消分组选
定剪辑 "以取消组剪辑。
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编辑 - 书签

<p>可以向时间线中添加书签, 以将时间线分隔为节。 这些书签以后可以用作<a 
href="finalise_dvdchapters.html">DVD 章节</a>。</p>

添加书签 
要么添加书签：
● 选择序列->球员->在光标设置书签... 

新的书签将显示在时间线上的光标位置。
● 用鼠标右键单击时间线，您想要添加一个书签，然后选择设置的书签。 
<p>将会打开 "<b>编辑书签</b>" 对话框。 通过单击颜色示例, 输入书签的名称, 
然后选择要添加书签的颜色, 然后单击 "确定"。<br>要检查书签的名称, 
请将鼠标移到它上面, 然后等待工具提示出现。</p>

编辑书签 
<p>要更改书签的名称或颜色, 请右键单击它, 然后选择 
"<b>编辑书签"..</b>将会打开 "<b>编辑书签</b>" 对话框. <if 
platform="mac"></if> <if language="jp"></if> </p>

删除书签 
<p>要删除书签, 请右键单击它, 然后选择 "<b>删除书签</b>"。<if 
platform="mac"></if> </p>

导航书签 
<p>您可以通过从<b>序列</b>中选择书签来移动时间线位置, 
使其与序列中创建的书签匹配->><b>播放器</b>-<b>转到书签...</b> -<b> 
<i>书签-名称</i> </b> <br>此列表中的书签将按顺序排列, 
因为它们出现在序列中。</p>
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编辑 - 音量级别

有许多方法来更改的特定物料或组内 VideoPad 项的音量。
更改单个剪辑的音量

剪辑音量对话框
剪辑音量对话框可以通过按下位于任何 序列 内所有音轨剪辑左下角 的"音量 " 
按钮来打开 。您也可以右键单击 音频剪辑，然后从 上下文菜单中选择"调整 
剪辑音量" 。 

使用音量控制滑块增加或减少音量。如果您不想听到此剪辑的音频，请选中"静音
剪辑"复选框。单击"确定"按钮可保存剪辑的任何音量调整。淡入
淡出点淡入淡出点可用于对在所需持续时间中应用的剪辑的音量应用平滑增加或减
少。音频
效果音频效果（如放大和压缩器）可用于以各种方式增加、减少和限制剪辑的音量
。

<p> <b> <a href="concepts_tracks.html">改变整个轨道的体积</a> </b> 
<indent>在时间轴模式中, 每个曲目都有一个卷滑块和一个立体声平移滑块。 
此卷和平移适用于曲目上的所有音频片段。 </indent> </p>
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完成项目 - 预览项目

您可以通过单击控件上的最大化或全屏按钮来观看序列上内容的全屏预览，包括效果和
过渡。
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完成项目 - 保存视频

一旦你完成编辑您的项目，你可以保存或上传视频，与他人分享。
从主页选项卡上的导出视频按钮中选择导出向导。导出向导将指导您完成视频导出过程
。

导出队列 
可以排队多个导出任务在后台完成。 
这允许另一个项目要编辑虽然已经导出一个或多个其他项目。 

按取消链接来取消正在处理的任务或有待处理。 按删除链接删除任务完成或失败。 
在导出过程中，可以安全地关闭导出队列对话框。导出任务将在后台继续进行，您可以
通过在主窗口的状态栏中查找跟踪他们的进展。 
<p>通过单击状态栏中的箭头按钮或选择<b>视图</b>->><b>显示导出队列</b>菜单项, 
可以重新打开导出队列对话框。</p>
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完成项目 - 共享视频

<p> <b>共享视频</b> </p>
您可以将项目共享或上载到以下任一服务:
● Dropbox 
● Vimeo 
● Flickr 
● 谷歌驱动器 
● 微软 OneDrive 
● Youtube 
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完成项目 - 刻录视频

<p> <b>刻录视频</b> </p>
你可以燃烧你的项目的媒体种类是DVD。
您还可以以两种不同的方式将您的项目烧到此媒体上。 
● 视频光盘

该项目以消费者设备能够播放视频的格式导出。 
即作为普通的DVD。 

● 数据光盘
该项目将作为文件导出。这将出现在您正在将其刻录到的 DVD 上。 
与普通视频光盘不同，某些消费类设备可能无法播放您的视频，或者您可能需要浏览
设备特定的菜单才能查找并播放它们。 这类似于将 USB 设备插入媒体播放器（如果该功能支持该功能）。 

您可以从以下位置之一选择 DVD 选项来开始燃烧过程： 
● 从 &quot;主页工具 栏。<br/> 单击 &quot;导出视频下拉按钮。
● 从 &quot;导出选项卡上的工具 栏。 
● 从 &quot;导出选项卡上的主菜单。 
<p>在 "<b>选择光盘设置</b>" 对话框中进行选择后, 单击 "<b>创建</b>", 
然后按照屏幕提示进行操作。</p>
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完成项目 - 无损的导出

无损的导出提供最高品质的视频。它是通过重新编码视频文件只在需要时。一些编辑功
能需要您的视频会被重新编码在导出上。这些包括将转场添加、添加效果或将导出到比
原始文件不同的文件类型。 
<p>您可以使用此功能从文件->> 导出无损视频。 有关详细信息, 请检查<a 
href="http://www.nch.com.au/kb/10288.html">无损导出设置</a>。</p>
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完成项目 - 导出所有序列

<p>如果项目中有多个序列, 则可以使用 "<b>导出所有序列</b>" 
功能依次导出它们。</p>

您还可以通过在弹出菜单中选择"导出所选区域"按钮来导出序列的选定区域

，该按钮将在选择后显示。

您将获得一系列 出口视频 
向导，允许您为每个序列设置不同的导出设置。有关有关出口向导的更多信息，请参阅 

保存、共享或燃烧视频 。 
您可以从文件中使用此功能--导出所有序列。
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完成项目 - 添加DVD章节

如果一个序列会被烧毁作为视频的 DVD，则可以设置书签将章节添加到 DVD 中。
1. 首先，添加书签到你的日程表：

● 用鼠标右键单击时间轴中的位置，在那里你想章分隔符，并且选择设置的书签。 
● 更改名称和书签的颜色如果你喜欢 （这不会影响您的 DVD 

章节），然后单击确定。

● 为每一个您想要开始新的一章的位置重复上述步骤。 
每个书签将用作章分隔符。 

2. 第二，选择要将影片导出到 DVD:
● 按照中的说明保存、分享或刻录视频刻录 DVD。
● 将出现一个对话框，询问如果您想要将您的书签导出为DVD 章节。 选择 作为章

节中使用书签 。 
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完成项目 - 备份或将项目移动到另一台计算机

<p><a 
href="concepts_projects.html">项目文件</a>只存储媒体文件(包括视频、音频和图像
文件)的路径, 而不是整个文件内容。

 加载项目文件时, 它会尝试使用这些文件路径查找和加载媒体文件。 
如果媒体文件已被移动或删除, 
或者单独的项目文件已被复制或移动到另一台计算机上, VideoPad 
将无法找到原始媒体文件。</p>

<p>要备份项目及其所有媒体文件, 或将项目及其所有媒体文件移动到另一台计算机, 
请选择 "<b>文件</b>"-"<b>将项目文件备份到文件夹</b>", 
或将可<b>移植项目另存为</b>。 这将在所选文件夹中保存项目 (. vpj) 
文件的新副本, 并且项目中使用的所有媒体文件也将复制到同一文件夹中。 然后, 
可以将整个文件夹保存到备份媒体, 或复制或移动到另一台计算机。</p>
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如何 - 从序列中删除部分

在时间轴模式下，单击并拖动空白空间以选择序列的一个部分。通过执行以下操作之一
，从序列中删除所选区域： ● 按"删除"键

● 从"主页"工具栏中，单击"删除"按钮

● 做出选择后，将显示一个弹出菜单，然后单击"删除"按钮
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如何 - 保存单个帧

您可以通过移动当前预览位置直到所需帧在预览中可见，来从当前预览中保存单个帧，
然后再执行以下操作之一：● 选择序列->球员->快照从菜单中选择一个分辨率, 

以在该分辨率下拍摄序列预览的快照。

● 选择片段->球员->快照从菜单中选择一个分辨率, 
以在该分辨率下拍摄剪辑预览的快照。

● 按 F11 键。这将拍摄序列预览的快照。
● 右键单击预览本身, 然后选择拍摄序列的快照.如果你右键单击剪辑预览, 它会说

。 
<p>框架将保存到在<b>选项</b> <b>磁盘</b>中指定的文件夹中, 

将<b>快照保存到</b>。 它还将作为图像片段添加到当前项目中。</p>
或者，要将序列的所有帧保存为一系列图像，请参阅保存、共享或燃烧视频中的图像序
列 。 
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如何 - 画中画视频

水印图像 
水印图像是小，通常部分透明，叠加在一个角落里的一段视频。 
例如，要在公司的视频上显示公司徽标。 使用以下步骤可以达到这个效果： 

1. 加载图像文件要创建一个新的图像片段。
2. 叠加的序列图像片段添加它对以上背景片段的视频轨道。
3. 编辑视频效果应用于图像片段。
4. 添加或选择运动效果。 减少，使图像更小的刻度值。 调整位置的 

X和Y的值移动图像附近一个角落。 

5. 添加或选择不透明度效果。 减少不透明度值，以使图像部分透明。 
画中画 
画中画是类似于一个水印，但覆盖一个小的视频，而不是小的图像。 
例如，以显示一个特写镜头的人给予评注的什么发生在主视频。 
使用以下步骤可以达到这个效果： 

1. 加载视频文件要创建一个新的视频片段。
2. 叠加的序列的视频片段添加它对以上背景片段的视频轨道。
3. 编辑视频效果应用于视频片段。
4. 添加或选择运动效果。 减少的缩放值，以使视频变小。 调整要移动视频的位置的 

X和Y的值。 
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如何 - 蓝色或绿色的屏幕色度键控

也被称为"蓝屏"或"色度键控"，绿色的屏幕是从图像中删除所选的颜色的过程。 
例如，要显示演员站在一个计算机生成的背景前，这位演员的镜头可以开枪反对绿屏。 
背景然后可以删除带有绿色屏幕视频效果，揭示在它下面的另一个片段将提供新的背景
。 
按照"视频效果"中的说明添加绿色屏幕视频效果。若要配置效果, 在打开"视频效果" 
对话框的情况下, 
单击剪辑预览以选择要删除的颜色。当悬停在其上的光标更改为滴管图标时, 
可以执行此操作。或者, 
也可以使用对话框左侧的颜色选择器控件更精确地选择颜色。更改

"阈值" 和"淡入淡出"
值, 以调整颜色必须与所选颜色的相似程度才能将其删除。在 " 基于:" 下拉列表中选
择 "颜色" 将根据视频与所选颜色的匹配程度删除视频中的颜色。在 "基于:"
下 拉列表中选择"颜色 + 亮度" 将根据视频与所选颜色的颜色和亮度的匹配程度
删除视频中的颜色。在 " 基于: :" 下拉列表中选择"自动" 将尝试根据所选
颜色在 "颜色" 和"颜色 + 亮度"之间自动切换。但是, 
为了获得最佳效果, 随着阈值的增加, "淡入淡出" 滑块的效果将越来越少 (即, 当阈值

"淡入淡出滑块" 将不具有任何效果).
"羽化" 参数用于将 "软边缘" 或 alpha 
通道模糊应用于前景图像。如果键控图像上有一些剩余的绿色像素, 如果您软化边缘, 
则在新背景中替换时, 这些像素将不会那么明显, 这将非常有用。请注意, 
如果选择较大的羽化值, 此选项可能会相对较慢。

为了获得最佳结果，要移除的背景必须是非常一致的颜色 
（例如，没有高光或阴影），并且背景色必须不出现在演员或您不想删除的对象。

为了帮助微调密钥, 提供了 显示阿尔法面具 选项。启用后, 预览剪辑的 alpha 
通道或透明度图层将以黑白显示。这可以让您准确地看到哪些区域被锁定 (黑色), 
哪些区域保持不变 (白色)。如果应用 淡入淡出 或 羽化, 
则可能会在生成的帧上看到半透明区域, 
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如何 - 删除广告

要从视频片段中删除广告或无用的场面：
● 视频片段放在一个序列并确保它被选中。
● 当前的序列回放位置移动到的有害的场景开始。
● 选择序列->拆分的轨道->拆分所选片段或者单击右边的拆分根据序列预览和选择

按钮 （剪刀图标） 拆分所选片段。 
● 当前的序列回放位置移动到不需要场景的末尾。
● 选择拆分所选片段再一次。
● 选择不想要的场景并选择序列->剪切或右击它并选择删除选定的片段。 
● 移动剩余的片段，填补了国内空白。
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如何 - 创建滚动字幕或新闻跑马灯

滚动的学分 
滚动学分可以添加到文本片段用滚动的方向，应用序列。
1. 添加文本片段 到项目。 键入在所有学分作为文本片段文本内容。 
2. 从文本片段片段预览 。在文本工具窗口，设置滚动归因于底部顶部 

若要从屏幕底部向上滚动的学分。 调整的其他属性 
（字体、大小、颜色等）的要求。 

3. 一切信用证均将显示在文本片段的持续时间。 
文本片段的默认持续时间是短暂的意味着学分会非常快速滚动。 
使文本片段滚动速度较慢的学分更长的时间的持续时间。 

4. 将片段添加到序列. 
请记住，其他片段可以放置在上方或下方学分文本片段的视频轨道上。 

新闻跑马灯 
要创建水平滚动文本，例如新闻或股票跑马灯，请按照上述说明操作，并注意以下这些
细微差异：● 确保所有文本片段文本是在单独的一行 （即，没有换行符）。

● 使用右左滚动的类型。
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工具 - 特效蒙版

特效蒙版 
特效蒙版功能能够让一个或多个效果仅在片段的特定区域被应用。 
例如，随着时间的推移，可以对蒙版进行动画处理，以跟踪视频中的移动对象。

面具是由三个或多个点，每一种可以单独显示动画。
<p>添加、更改和动画效果掩蔽在 "<a href="effectswindow.html">效果" 
窗口</a>中完成。有关打开 "<b>效果" 窗口</b>的信息, 请参阅<a 
href="effects_videoeffects.html">视频效果</a>。</p>

添加蒙版 
1. 

单击工具栏上的按钮
2. 蒙版的形状可以在剪辑预览中看到 
更改蒙版的形状 
1. 通过在效果窗口中单击蒙版的标题栏来选择蒙版
2. 要移动现有点，请在剪辑预览中单击并拖动它 
3. 要添加新点，请单击两点之间的线
4. 要删除点，请右键单击它
清除蒙版 
1. 

单击工具栏上的按钮
2. 蒙版现已清除，添加到效果链中的所有进一步效果将应用于整个剪辑
为蒙版添加动画效果 
1. 通过在效果窗口中单击蒙版的标题栏来选择蒙版
2. 确保显示动画编辑器
3. 

单击按钮以在动画编辑器上显示动画线
4. 将红色时间轴光标移动到需要特定蒙版形状的位置
5. 单击该 

按钮以添加新的关键帧（如果此时尚不存在） 
6. 更改蒙版的形状
7. 重复步骤 4-6，直到设置完所有关键帧
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工具 - 动画视频特效

许多视频效果都有可以进行动画处理的参数。 例如, 
可以将运动效果的水平位置参数动画显示在片段上。 每个动画参数都由一个图表表示, 
其中 X 轴是时间, Y 轴是参数的值。

动画效果参数：
● 按照说明进行开幕视频特效 对话框。
● 单击

显示动画关键帧编辑器工具栏中的按钮。 
● 如果你想要进行动画处理的效果折叠的请单击+按钮效果标题，将其展开。
● 单击

要进行动画处理，显示动画线中的关键帧编辑器参数旁边的按钮。 
● 或者, 也可以从参数菜单中选择预定义的动画曲线。要打开参数菜单, 请单击

参数旁边的按钮。 
● 通过添加和更改关键帧来修改动画曲线。（见下文）。 
关于动画曲线 
动画曲线代表如何影响参数值 （Y 轴）的变化时间 (X 轴）。
可以通过关键帧控制曲线。一个关键帧限制参数指定的值中的时间位置。你可以选择
线性或一个贝塞尔曲线插补两个关键帧之间的值。 如果参数有没有关键帧，然后它没有动画效果。 
其图将平、横向线的片段的持续时间。 

添加关键帧 
要添加一个关键帧，请执行下列操作之一：

● 左键单击图线在一个地方那里有没有现有关键帧。
● 右键点击图线在一个地方那里有没有现有关键帧。选择添加曲线关键帧或添加

线性关键帧  。 
● 移动当前时间轴的位置，然后单击

按钮 
选择关键帧 

要选择单个关键帧，请单击它。单击 Tab 移动到下一个关键帧，单击 Shift + Tab 
移动到上一个关键帧。 

要选择多个关键帧, 请执行以下操作之一: 
● 单击空白区域并拖动一个矩形。释放鼠标按钮时, 将选择矩形内的关键帧。
● 按住控制键, 单击关键帧一个接一个, 选择它们。
移动关键帧 

若要移动关键帧，请执行下列操作之一：
● 在一个关键帧上单击并拖动它。如果选择了多个关键帧，它们会一起移动。 
● 当前的时间线位置移动结束关键帧和调整参数使用其复选框、滑块或数值输入

的控件的值。删除关键帧 
要删除 keyframe(s)，请执行下列操作之一：

● 新闻删除键或单击

按钮来删除选定的关键帧。 
● 若要删除单个关键帧，右击它并选择删除关键帧 。 
● 若要删除的参数的所有关键帧，请选择重置从参数菜单。
关于曲线手柄 

曲线句柄是切线的曲线和曲线关键帧之间的外观的效果。
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如果不是两岸的一段曲线手柄，段将一条直线。
曲线手柄相连的关键帧。一个关键帧可以有左、右或两曲线连接手柄。当你添加一个
曲线的关键帧添加曲线的句柄。 添加删除曲线手柄 
工具栏上有四个按钮，用于在关键帧上添加或删除曲线控点。选择关键帧时： 

● 单击按钮 

可移除两侧的曲线控点。 
● 单击按钮 

仅添加右侧的曲线手柄。 
● 单击按钮 

仅添加左侧的曲线手柄。 
● 单击按钮 

在两侧添加曲线控点。 
或者，您可以使用右键单击上下文菜单来添加或删除曲线控点： 
● 右键单击曲线控制滑块，然后选择 “删除曲线控制滑块”。 
● 右键单击关键帧，然后从添加或删除曲线手柄命令中进行选择。 
● 右键单击线段以从 “制作曲线 ”或 “制作线性”中进行选择。这些命令将影

响线段两侧的曲线控点。 

移动曲线手柄 
曲线手柄可以通过拖放方式移动。
当平滑切换按钮 

打开时，关键帧另一侧的曲线手柄将镜像移动手柄。
镜像曲线手柄 
当曲线的句柄是一面镜子的另一边的关键帧上的手柄时，曲线会将顺利通过关键帧 
（无尖角）。

要制作镜像曲线手柄，请执行下列操作之一： 
● 打开 关键帧时强制平滑更改 

，以便在拖动其他曲线手柄时自动镜像其他曲线控点。 

● 打开 允许在关键帧上急剧更改 将允许您单独拖动曲线控点。 
● 选择关键帧。从工具栏上的镜像选项下拉按钮中，选择镜像曲线控点选项之一

： ● 从右曲线手柄镜像 
● 从左曲线控点镜像 
● 平均曲线控点 
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工具 - 自定义效果链

保存自定义效果链 
要将一组效果存储为自定义效果链，以便以后应用于其他剪辑，请执行以下操作： 

● 通过选择剪辑并转到视频效果->当前效果属性...来打开效果窗口。
● 完成此操作后，您可以应用或编辑要另存为自定义效果链的效果，然后点击另存

为自定义效果链按钮。
● 输入用于自定义效果链的描述性名称（例如缩小到角落），然后点击保存。
祝贺！现在，您可以通过选择添加效果/效果链按钮并滚动以查找自定义效果链，将

该精确效果应用于任何其他剪辑。编辑自定义效果链 
重命名以前创建的自定义效果链： 

● 按照上面的保存自定义效果链部分中的第一步打开效果窗口。
● 现在点击编辑自定义效果链按钮，选择要重命名的自定义效果链，然后点击重命

名。要编辑自定义效果链中的效果： 
● 按照步骤从“保存自定义效果链”部分创建自定义效果链。（您可以应用要编辑

的效果链以帮助入门）。
●  然后，当您点击“另存为自定义效果链”时，输入与要编辑的自定义效果链 相

同的名称  。当系统提示您覆盖时，请选择“是”。 
删除自定义效果链 

删除自定义效果链： 
● 按照上面的保存自定义效果链部分中的第一步打开效果窗口。
● 现在点击编辑自定义效果链按钮，选择要删除的自定义效果链，然后点击删除。
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工具 - 视频稳定

视频稳定消除了相机抖动，使平移，旋转和缩放更顺畅。
要应用视频稳定：

● 右键点击 bin 中的视频片段，然后选择稳定化视频... 
● 选择影响->稳定化视频... 
● 从下拉框中，选择一个质量级别，然后选择还行 
这将创建一个新的视频文件。 

一旦转换完成，你会使用的稳定的片段，而不原始片段，或将稳定的片段添加到 bin 
作为新片段的选项。 

VideoPad 使用Deshaker过滤器, 由刚纳 Thalin 实现视频稳定。
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工具 - 自动闪避

自动闪避：使用此功能可将自动鸭子效果应用于所选剪辑。
VideoPad 
可检测控制轨道剪辑的音量，并将音量减小应用于鸭子轨道。如果你想降低音乐背景，
当声乐是主要焦点，然后提高音乐背景时，声乐是静音，这是有帮助的。
如何使用

要求序列上至少 2 个音轨才能应用自动闪避效果。
要对序列上的音频剪辑应用音频自动回避效果，请右键单击该效果并选择背景声音。
应用的音频剪辑将在其他音轨中检测到的音量的基础上回避。
自动闪避设置
要配置自动闪避设置，请转到主页>选项->音频选项卡。

闪避衰减：闪避时施加的衰减量
闪避在长度上褪色：激活闪避的时间长度
闪避淡出长度：释放闪避的时间长度
闪避阈值：当主声音的音量达到此电平时，将激活闪避
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工具 - 音频淡入淡出点

除了能够更改整个曲目或整个片段的音量级别外, 
还可以通过添加淡入淡出点来改变片段在其持续时间内的音量。

要开始编辑淡入淡出点，请选择音频片段，从 bin 
或上，要在片段预览中显示其波形图像序列。 
叠加在图像上一条蓝线显示多少增益将在每个点应用在时间。 
消极的增益，当蓝线是中心，以下将使音频更安静。 
积极的增益，当蓝线上方中心，将使音频响亮。 

将鼠标光标悬停在淡入淡出一点，以显示它的位置和获得价值。
淡入淡出点预设 
右键单击音频剪辑预览或轨道中的音频剪辑, 
然后选择以下淡入淡出效果选项之一以自动添加淡入淡出点。 

淡入
在输入持续时间内产生从静音到声音开始的过渡。
● 在当前位置: 在输入持续时间内开始从当前位置淡入淡出。
● 在音频剪辑的开头: 在输入持续时间内从剪辑的开头开始淡入淡出。
● 在开始和当前位置之间: 开始淡入从剪辑的开始到当前位置。
● 从一开始到当前: 在输入持续时间内开始淡入当前位置。
淡出
在输入持续时间内产生从声音开始到静音的过渡。
● 在当前位置: 开始淡出到输入持续时间内的当前位置。
● 在音频剪辑的末尾: 开始淡出到剪辑的末尾在输入的持续时间。
● 在当前位置和结束之间: 开始从当前位置淡出到结束。
● 从当前结束: 开始淡出输入持续时间内的当前位置。
交叉淡入淡出
在当前位置的序列中, 在两个 * 底部最 * 
轨道中淡出和淡入淡出。此效果需要在当前位置的序列上至少有两个音频轨道。

淡入淡出整个剪辑
放大音频效果的别名。请参阅放大音频效果。
添加淡入淡出点 

单击在蓝色的线，从任何现有的淡入淡出点，若要添加另一个淡入淡出点。
移动淡入淡出点 
在任何现有的淡入淡出点上单击并拖动它来移动它。
删除淡入淡出点 
要删除单个淡出点, 请右键单击它, 然后选择 "删除此渐隐点"。 要删除所有淡出点, 
请在音频片段预览中的任意位置右键单击, 然后选择 "删除所有淡出点"。 
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工具 - 均衡器

均衡器
均衡器改变信号的频率响应，所以它有不同的音质。
选择效果菜单-均衡器 > 
后你会看到一个对话框包含三个不同的均衡器表示。使用顶部的选项卡视觉均衡器、图
形和参数均衡器视图之间进行选择。
视觉的均衡器 
左键单击任何点以创建新的带点。要删除的带点右键点击它。 
为了帮助你塑造的均衡器图中你想要的方式，还有均衡器图中显示的最常见的各种使用
的筛选器的预设的列表。你可以从列表中选择任何预设的滤镜，然后操作筛选器来实现
你的愿望的影响。 
筛选器可供选择和如何塑造他们的列表解释如下。请注意，输入频率值的所有字段可以
都有最大值为20000 （赫兹）。 

图形均衡器 
图形均衡器使用离散的滑块来设置增益或衰减的信号在特定频率。 
你可以选择你想要通过 3 至 20 顶部的显示框中输入一个值来操作多少滑块。 
当你改变你想要利用的滑块数目时，频率自动分配到最佳跨度可听见的频率范围从 20 
赫兹到 20 千赫。 选择预设允许您轻松地配置低通或高通等常用的筛选器。 
注意，当您更改图形均衡器，视觉和参数均衡器视图不会更改，因为在三个视图中的更
改是不兼容。 参数均衡器 
参数均衡器是类似于图形均衡器，但有更多的控制。 
在这里你可以通过左键单击的频率或每个滑块下方的 Q 
值调整的频率和带宽的各个滑杆。 频率必须设置 20 赫兹和 20000 赫兹之间。 Q 
参数必须设置 0.05和20 之间。 高 Q 
引起的频率则是更为尖锐，因此不太可能影响相邻频率内容，而低 Q 
更顺利地应用于修改整个频谱增益或衰减的高峰。 

   -带通滤波器
   -只有那些频率保持的音频之间一定的范围。   -启动频率
   -低截止频率值，以赫兹为单位。
   -截止频率
   -上限截止频率值，以赫兹为单位。
   -边坡长度
   -边坡扩展从下限和上限的截止点，以赫兹表示的宽度。
   -振幅
   -截止范围以外的频率被压制的程度。6dB 意味着量减少一半，12dB 
手段的体积缩小到四分之一。最大值是 60dB。

   -停止/切滤波器
   -保持所有频率在音频之间一定范围内的除外。
   -启动频率
   -低停次数，以赫兹为单位。
   -截止频率
   -上止动频率，以赫兹为单位。
   -边坡长度
   -边坡扩展从下限和上限的停止点，以赫兹表示的宽度。
   -拒绝
   -频率范围内，停止被压制的程度。6dB 意味着量减少一半，12dB 
手段的体积缩小到四分之一。最大值是 60dB。

   -高通滤波器
   -保持只有那些频率在音频以上一定的价值。
   -通过频率
   -这上面的所有频率都是以赫兹为单位不断点。
   -边坡长度
   -边坡扩展从通频率，以赫兹表示的宽度。
   -低通滤波器
   -只有那些频率保持在低于某一值的音频。
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   -通过频率
   -在下面的所有频率都是以赫兹为单位不断点。
   -边坡长度
   -边坡扩展从通频率，以赫兹表示的宽度。
   -陷波滤波器
   -衰减到非常低的水平和其他所有的频率不变的通行证的指定范围内的频率。有没有
边坡 — — 频率也减毒或不。 

   -启动频率
   -低截止频率值，以赫兹为单位。
   -截止频率
   -上限截止频率值，以赫兹为单位。
   -提高筛选器
   -无论是衰减或增加在指定范围内的频率和传递所有其他不变。
   -启动频率
   -较低的刺激，或剪掉频率值，以赫兹为单位。
   -截止频率
   -上部，升压或剪掉的频率值，以赫兹为单位。
   -边坡长度
   -边坡扩展从下限和上限提高切割点，以赫兹表示的宽度。
   -振幅
   -度范围内，提高切割频率是要么提高或降低。6dB 意味着量提高到原来的两倍，和 
12dB 手段量提高到原来的四倍。20dB。

   -高通架式滤波器
   -衰减低于切割频率的频率信号，并使所有其他频率不变。
   -启动频率
   -低剪切频率值，以赫兹为单位。
   -边坡
   -边坡从上下切延伸宽度点，以赫兹为单位。
   -拒绝
   -频率范围内，割切的程度。6dB 意味着量衰减到原来水平的一半，和 12dB 
意味着该卷衰减到大约有四分之一的原来的水平。

   -货架低通滤波器
   -衰减的频率高于切频率信号并传递所有其他不变。
   -启动频率
   -低剪切频率值，以赫兹为单位。
   -边坡
   -边坡从上下切延伸宽度点，以赫兹为单位。
   -拒绝
   -频率范围内，割切的程度。6dB 意味着量衰减到原来水平的一半，和 12dB 
意味着该卷衰减到大约有四分之一的原来的水平。

如果你使用均衡器简单地放弃较低的频率，你应该总是高通滤波器第一次 
（-高通滤波器 > 效果菜单），因为它是更好和更快的很低的频率。
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工具 - 环绕声编辑器

环绕声编辑器
环绕声编辑器允许您混合多个音轨以产生环绕声音频。环绕声编辑器支持5.1 或7.1 
音频的标准扬声器布局。它还可以配置为支持任何2维扬声器布局。

以下是环绕声编辑器的主要元素:
   -雷达显示:
   -扬声器和声音轨道可以在雷达显示的帮助下以图形的形式定位。可以添加或删除扬
声器和声音曲目。   -文件列表:
   -所有当前打开的音频文件都列在文件列表中。这允许选择/取消选中的声音轨道, 
包括在雷达显示。

   -声音轨道:
   -所有声音轨道都是单声道。所有多声道声音轨道被分隔成多个单声道声音轨道并添
加到文件列表中。曲目编号与曲目图标一起显示。   -扬声器：
   -扬声器表示环绕音频组合中的通道, 
通常通过单个扬声器播放。频道号与扬声器图标一起显示。

   -LFE 扬声器:
   -LFE 扬声器是一种特殊类型的扬声器。它通常携带低频效果 
(LFE)的声音轨道。分配给 LFE 扬声器的任何音轨都通过该扬声器 (通道) 完全回放。

   -音量指示器:
   -从扬声器图标延伸到雷达显示屏中心的蓝线长度表示扬声器的相对音量。选择声音
轨道时, 线条的长度指示所选曲目的总音量在扬声器中回放的百分比。   -平底锅信封:
   -在多个扬声器之间平移一个声音轨道的信封。这可用于创建移动声音效果。Pan 
信封图形显示由两组点组成。黄色线上的点控制水平运动和绿线上的点控制垂直运动。

   -空间模糊:
   -空间模糊是控制多个扬声器之间声音轨道音量分布的参数。它的主要用途是模糊轨
道的本地化。较低的值意味着更高的本地化。   -扬声器重量:
   -默认情况下, 
以下是环绕声编辑器对话框中可用的选项:
   -添加扬声器:
   -单击 &quot;添加&quot; 按钮。
   -添加 LFE 扬声器:
   -单击 &quot;添加 LFE&quot; 按钮。
   -删除扬声器:
   -使用鼠标选择扬声器, 然后单击 &quot;删除&quot; 按钮。
   -选择预设扬声器配置:
   -选择扬声器配置预设组合框中可用的扬声器配置。
   -添加/删除曲目:
   -选择或取消选择文件列表中的曲目。
   -更改扬声器/曲目的位置:
   -左键单击并拖动扬声器/曲目图标使用鼠标。
   -为LFE 扬声器指定声音轨道:
   -在 LFE 扬声器的顶部拖动并定位轨道。在赋值时, 扬声器图标的颜色将变为蓝色。
   -更改扬声器重量:
   -选择扬声器并更改扬声器粗细滑块。
   -更改空间模糊:
   -使用空间模糊滑块选择所需的空间模糊。
   -启用/禁用平移信封 (移动声音效果):
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   -选择一个曲目并单击 &quot;平移信封&quot; 复选框。
   -控制移动声音效果:
   -选择一个轨道并调整黄色和绿色线条上的点以控制位置和时间。黄线控制水平运动,
绿线控制垂直运动。左键单击并拖动创建新点, 
右键单击删除点。单击红色光标并拖动鼠标以图形方式预览声音移动。

   -正在保存输出:
   -定位源后, &quot;应用&quot; 按钮将创建一个新的波形窗口, 
其通道与您选择的扬声器的频道数相同。然后可以将其保存为支持环绕声音 (如 
WAV)的文件格式。
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特效和转场 - 视频特效

每个视频、图像、文本或空白片段可以有一个或多个应用于它的视频效果。
编辑效果 
<p>要编辑应用于片段的视频效果, 请选择片段并执行下列操作之一, 打开 
"<b>视频效果</b>" 对话框:</p>

● 选择视频特效->当前效果属性从主菜单。
● 单击视频特效在工具栏中的按钮。
<p>如果片段位于bin 中, 也可以右键单击片段并选择 "<b>视频效果</b>"。 <if 

platform="mac"></if>如果片段在序列中, 请单击片段左下角的 "FX" 
图标的按钮。</p>

添加新效果 
要向片段添加一个新的效果，请执行下列操作之一：

● 选择片段，然后选择在效果之一视频特效菜单。
● 选择片段，然后单击右侧的视频特效栏中的工具按钮，然后选择效果之一。
● 开放 影响使用上述方法之一的窗口单击添加效果在工具栏中的按钮影响窗口，并

选择想要的效果。

VirtualDub 插件 
<p>安装 VirtualDub 插件可以增加更多的效果。<br>参见: <a 
href="effects_virtualdub.html">VirtualDub 视频效果插件</a> </p>

特效蒙版 
<p>效果掩码用于仅将一个或多个效果应用于片段的特定区域。与大多数效果一样, 
蒙版可以随着时间的推移进行动画更改, 以改变其形状和大小。 
特定的效果掩码的具体示例:<ul> <li>模糊面孔 (使用模糊效果)</li> 
<li>Pixelating 车牌照 (使用像素化效果)</li> <li>突出显示脸部或其他特征 
(使用颜色调整效果)</li> </ul>请参见:<a 
href="effects_masking.html">效果掩蔽</a> </p>
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特效和转场 - 音频特效

每个音频片段可以有一个或多个应用于它的音频效果。
要编辑应用于音频片段的效果, 请选择音频片段并执行下列操作之一, 打开 "音频效果"
对话框:

● 选择影响->音频特效->当前效果属性 。 
● 单击右侧的音频特效在工具栏或选择按钮音频特效->当前效果属性。 
如果音频剪辑位于 bin 中，您也可以右键单击该剪辑并选择"编辑效果"。如果音频

剪辑位于序列上，请单击剪辑左下角带有星形图标的按钮。

给音频片段中添加新的效果，请执行下列操作之一：
● 选择片段，然后选择在效果之一音频特效菜单。
● 选择片段，然后单击右侧的音频特效按钮在工具栏中，选择的影响之一。
● 开放音频特效对话框中使用上述两种方法之一，请单击添加效果在工具栏中的按

钮 音频特效对话框中，选择所需的效果。
类型的音频效果 
放大 
"放大" 是为了增加所选区域的响度或音量级别。 
要使录制的一部分更柔和或更响亮, 请选择它, 然后使用菜单效果-> 放大。 
该卷以百分比输入 (100 不变, 50 为-6dB 软或200为 + 6 分贝)。

合唱 
合唱的声音效果，用于使一个声音或乐器听起来像是人声 3 
或文书通过播放原与可变延迟和略沥青改变原始的副本。

注： 合唱是非常有用的方法，使声音更加立体的单源。 
你应该将你的文件转换为立体声音频编辑应用程序前使用合唱内。 

压缩机 
压缩机减少量超过其"阈值"设置的任何声音。当信号超过阈值时，压缩机逐渐衰减的
声音，使它低于dB 级别，并没有在这样的侦听器不会意识到发生衰减。 "比"设置定义减少的比例中的超过压缩机阈值的声音的音量。例如，如果比例是 
4:1 和卷超出阈值，则由 4dB，然后该卷将会下调仅超过阈值 1dB。注 
1:1的比例存在意味着，不会改变音量;它有效地关闭了压缩机。 

失真 
虽然通常我们尽一切努力减少失真，有时你想要添加它。 它是用吉他流行使用。 
失真测量之间 0.0 （起飞和 1.0 片段）。 您还在 dB 指定在哪里它踢-在水平。 

更一致的声音，你应适用动态范围压缩首先之前你添加失真。
回声 
回声是声音的重复后短时间 (通常 400-1000ms)。 
它听起来有点像人是在一个大型体育场还是喊两山之间。 

若要添加区域和使用菜单影响网站-> 
然后回声回声选择指定的持续时间和振幅的回声。 
持续时间是的时间长度后声音重复的-这通常是 400和1000ms 之间。 幅值可以是 
1-99%(99 正在一个非常响亮的回声) 之间。 

镶边 
镶边声音效果类似于相位器只是随着时间的推移，慢慢地调制而延误。 
您指定的起始的延迟时间、频率的调制，调制深度和湿干增益 （100%为湿、干的 
0%）。 

高通滤波器 
高通滤波器 （有时称为低截止的滤波器） 中移除所有低频率低于指定的 Hz。 
这是有用的如果你想要使您的录音声音 '清晰' 或少泥泞。 
它是很通常在所有录音上使用大约 300 赫兹高通滤波器来提高清晰度。 
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表盘
横移立体声配置的音频是指在左右声道之间淡化音频。
混响 
混响是声音的许多小思考之后设定的时间。 
它通常发生在一个房间里，在发言时大厅等。 更多的混响叫湿，没有混响叫干。 

使用菜单效果-混响 > 和输入的混响水平和时间。 混响水平是振幅-99 
是很潮湿，0 是干。 时间可以是 100和800ms年 200ms年的声音，像一个小房间或 
800ms年之间大的大厅。 

如果您添加太多的混响它听上去就好像人是管内或在浴室里。
均衡 
参见均衡器 
规范 
归一化就是要调整音量，使声音峰值等于（或是某个百分比）允许的最大音量。 
通常，最后阶段在不失真的情况下最大化音量，将文件归一化为100%。标准化的另一
个原因是使多声道声音同样响亮，或具有相同的平均响度。
“高峰”归一化法在文件内查找最大震级的样本。然后以此值为峰值。 
设置峰值水平为100%（0dB），整个文件都会被放大，这样峰值达到0db。

噪 
要使用这一切, 你需要做的是进入下面的水平, 你期望的噪音。通常这是在-30dB 
和-20dB 之间。如果没有足够的噪音, 减少增加的价值。如果减少太多, 减少它。

环绕声 
查看环绕声 
预设 

一些音频的效果有一个预设的列表。 
选择一个预设快速将影响所有的参数设置为一些常用的值。 
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特效和转场 - 转场

视频转场 
转场逐渐隐藏视频轨道片段，当它到达其终点 （"转出"），并可以选择逐步显示紧跟 
（"转场"）的片段。 这种变化可以使用衰落、擦拭，或许多其他的影响。 

转型期只能应用到片段上的序列，并只上一个视频轨道 
（指转场只能用于视频、图像、文本或空白片段）。

应用转场 
转换可以应用于两种方式之一：

● 从转型出片段 A 无关。 （如果没有片段紧跟选定的片段在同一轨道。） 
● 转出从片段 A 和在片段 B. （如果片段并立即按照选定的片段在同一轨道。） 
要应用的转场，请执行下列操作之一：
● 选择要出转场和选择的转场要从应用类型的片段转场菜单。
● 单击过渡按钮在右上角的片段出转场并选择要应用的转场类型。
将出现 "转换属性" 对话框。 对于大多数转换类型, 

您只需要输入转换的持续时间。 

调整工期或其他属性 
已添加的转场后，下列操作之一来修改工期和/或其他属性：

● 选择转换了片段，然后选择转场->当前的转场属性 。
● 单击过渡按钮在右上角的转换了片段，然后选择当前的转场属性 。
删除转场 

已添加的转场后，下列操作之一来删除它：
● 选择转换了片段，然后选择转场->没有转场 。
● 单击过渡按钮在右上角的转换了片段，然后选择没有转场 。
淡入开始序列 

转型被应用于片段的结尾。 
在序列的开头渐入尾声，这可以通过周围放置一个空白片段立即之前序列的第一个片段
，并对其使用淡入淡出转型期。 
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特效和转场 - VirtualDub视频特效插件

除了提供的视频效果外, VideoPad 还可以使用VirtualDub插件。 许多 VirtualDub 
插件可以从第三方网站 (如

http://www.nchsoftware.com/videopad/free-plugins.html/中列出的网站) 
免费下载。

可用插件的一些示例如下：
● 卡通渲染
● 隔行扫描
● 删除标志
● 等。
加载插件 

下载插件后，选择剪辑并打开 视频效果.在底部滚动，直到找到 “插件 
”部分，然后单击 “加载插件”。单击 加载文件... 以加载 .vdf 
插件文件，然后单击 打开 
以将其添加到插件列表中。或者选择一个或多个插件并单击卸载 文件 
以从列表中删除不需要的插件。 

使用插件的效果 
加载插件后, 它将出现在 "视频效果" 对话框中的 "效果" 下拉列表中。 
选择插件效果, 然后单击 "添加" 将其应用于片段。 单击 "配置插件" 
以更改效果的参数。

支持 
VirtualDub 插件都是第三方软件和未测试的NCH软件。 在 VideoPad 
中，插件可能导致不稳定。 请添加任何插件前保存您的项目。 

NCH软件提供第三方的插件功能，没有文档，并且不支持如果插件没有按预期工作。
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效果 - 运动和变换 - 剪裁

作物 
可用于从图像片段或黑酒吧从保存在不正确的纵横比的视频删除边框。调整左侧、顶部
、右或底部的参数，以作物从该片段的边缘像素。已裁剪的部分片段将保留为空。若要
更改片段的缩放，适用运动效果和调整尺度参数。 
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效果 - 运动和变换 - 缩放

缩放 
放大的图像或视频的一部分。这种效应可以用以达到 Kenburns 效果。 
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效果 - 运动和变换 - 镜像

镜子 
镜像一帧到帧的另一半一半。
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效果 - 运动和变换 - 运动

运动 
更改片段的位置、旋转度和大小的。用于定位片段作为叠在另一个上。当进行动画处理
，可以用于平移和缩放片段，如自定义转换。 
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效果 - 运动和变换 - 运动模糊

运动模糊 
模拟视频照相机的长时间曝光造成的运动模糊效果。
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效果 - 运动和变换 - 平移和缩放

平移和缩放 
这种效果可用于实现肯烧伤效果。更简单的动画缩放效果。
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效果 - 运动和变换 - 360 度放置

在 360 
适用于图像或视频，模仿曲率的一个平面内球面环境倒立的失真。
这种效应可以用来纠正变形通过应用 '平' 文本、图像来创建到 360 
度画面等。所以，当正在查看，其直线看上去好像更直。 

效果还可以用于定位媒体在图像周围，这样他们可以查看上方、下方和周围 360 
媒体向前视角任意角度。
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效果 - 运动和变换 - 位置

位置 
更改视频帧的位置。
另请参见:包装效果。
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效果 - 运动和变换 - 扭转

选中反向播放剪辑复选框，以便从剪辑末尾开始向后播放剪辑。这些更改也可以通过右
键单击实际剪辑来应用。
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效果 - 运动和变换 - 旋转

旋转 
旋转 3D 在中心附近的视频帧。以获得通常的二维旋转，绕 Z 轴旋转。 
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效果 - 运动和变换 - 旋转和翻转

旋转和翻转
以 90、180 和 270 度左右中心旋转 3D 视频帧，然后水平、垂直或两者同时翻转。
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效果 - 运动和变换 - 翻转

翻转
水平、垂直或两者翻转视频帧。
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效果 - 运动和变换 - 缩放

缩放 
体重秤 （伸展或南瓜） 视频帧水平、垂直或两者。
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效果 - 运动和变换 - 摇晃

摇 
好像被非定常的相机拍摄摇摇片段。

104



效果 - 运动和变换 - 速度变化

使用速度变化播放剪辑的速度比正常速度快或慢。
例如，50% is 半正常速度，100% is 正常速度，200% iss 是正常速度的两倍，等等。
使用 
可以如下应用到片段播放速度百分比的更改：

1. 用鼠标右键单击片段中的 bin 和选择 更改片段速度...... （请参阅有关序列下
面说明）。  

2. 选择影响-> 更改片段速度...... 
3. 用鼠标右键单击片段内的序列，然后选择 更改片段速度...... 
键入在百分比数字来更改片段速度相对于原始速度。

或者，单击在持续时间上，拉伸剪切到所需的持续时间。
选中 "保持音频间距不变" 复选框, 
以便在加速或减速时保持音频音调相同。如果这是不受限制的, 
减慢音频将减少音高和加速它将增加音高。

可以随时更改片段的片段速度设置。
速度变化会修改其他效果的工作的方式。 
例如，使用速度变化反向播放片段，片段效果动画运动视频应用的时候会导致反向播放
的动议。 这是真实的不论是否另一个影响添加在之前或之后速度更改。 
序列只能通过将它们添加到另一个序列, 选择轨道上的序列, 以及使用上面的方法2或3
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效果 - 运动和变换 - 拆分屏幕

拆分屏幕 
使您可以裁剪剪贴画以占用图像的预定义的一部分。若要达到 splitscreen 
效果，叠加两个片段并分配每个人都有不同的一半。 
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效果 - 运动和变换 - 在360中查看

在360中查看 
将片段映射到球面3D 空间, 使查看器感觉他们正坐在它的中间。
可以调整查看方向, 允许查看器在3D 空间中 "查看"。
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效果 - 运动和变换 - 换行

换行 
类似的位置效果, 除了视频环绕, 如果它移动关闭框架。
选择镜像 （水平 / 垂直翻转） 包装时。
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效果 - 纵横比变换 - 作物与纵横比

作物与纵横比
将剪辑裁剪为给定的纵横比。
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效果 - 纵横比变换 - 信箱与纵横比

信箱与纵横比
将剪辑与给定纵横比的信箱或支柱箱。
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效果 - 纵横比变换 - 拉伸到纵横比

拉伸到纵横比
将剪辑拉伸到给定的纵横比。
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效果 - 混合和色彩校正 - 自动色阶

自动色阶 
动态调整每个图像，让好的亮度和对比度的级别。
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效果 - 混合和色彩校正 - 颜色调整

颜色调整
对于亮度：负值会产生较暗的图像。正值提供更亮的图像。
对比：负值的对比度较低，导致暗区看起来更亮，明亮区域看起来更暗。正值提供更高
的对比度，导致暗区看起来更暗，明亮区域看起来更亮。对于伽玛：该值指定非线性伽玛校正。小于 1 的值表示较暗的图像。大于 1 
的值提供更亮的图像。
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效果 - 混合和色彩校正 - 颜色提升

颜色提升
增加图像或视频的对比度和饱和度。 
使用情况

使用 亮度： 滑块来调整效果的亮度。 
使用强度：滑块来调整效果的强度。
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效果 - 混合和色彩校正 - 颜色曲线

颜色曲线 
重新映射经过图像或视频从原始颜色到一个由颜色曲线定义中的每种颜色。
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效果 - 混合和色彩校正 - 颜色查找表

颜色查找表 
如果要在VideoPad上使用颜色查找表视频效果，请单击 视频效果 
效果选项卡下的按钮。或者，您也可以切换要应用效果的剪辑或序列，然后只需按 
Alt+V 快捷键即可。 
打开视频效果弹出窗口后，它将显示您可以应用于所选剪辑/序列的所有可用视频效果。
只需向下滚动并在“所有颜色效果”类别下查找“颜色查找表”。（请注意，您只需右
键单击 

效果即可为效果添加书签） 
选择效果后，通过单击“颜色查找表效果”选项卡下的省略号 （...） 按钮上传 LUT 
或查找表文件。完成此操作后，您可以继续自定义颜色查找表效果的各个方面，例如强
度和参数。 
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效果 - 混合和色彩校正 - 曝光

曝光 
模拟照相机过曝/欠曝的情况
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效果 - 混合和色彩校正 - 绿幕

绿屏 
<p>请参阅:<a href="tasks_chromakey.html">蓝色或绿色屏幕色度键控</a>。</p>
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效果 - 混合和色彩校正 - 色相

色相 
转移在框架中每个颜色的色调由指定的百分比，给予自然的颜色。
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效果 - 混合和色彩校正 - 饱和度

饱和度 
负值会导致降低饱和度，在那里的最小值给出了黑色和白色的图像的颜色。积极的值会
导致过度饱和的颜色。 

120



效果 - 混合和色彩校正 - 温度

温度 
用于校正视频或使用不正确的白平衡拍摄的图像中的颜色。负值使图像冷却器。正面的
价值观，使图像更加温暖。 
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效果 - 混合和色彩校正 - 透明度

透明度 
在最低不透明度下，剪辑是完全透明的，根本看不到。在最大不透明度下，剪辑完全可
见。 
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效果 - 滤镜 - 模糊

模糊 
它会导致图像模糊。也被称为 "软化"。

123



效果 - 滤镜 - 圆形模糊

圆形模糊
使剪辑变得模糊, 
就像它们是从中心的一个支点旋转出来的一样。您可以将其与抖动效果或旋转效果结合
起来, 以获得一些很酷的结果。
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效果 - 滤镜 - 定向模糊

定向模糊
使剪辑变得模糊, 就像它们在朝着特定方向移动一样。
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效果 - 滤镜 - 径向模糊

径向模糊
使剪辑在 缩放 运动中变得模糊, 就像对剪辑应用了一些正向速度一样。
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效果 - 滤镜 - 琥珀

琥珀色
地图将颜色阴影为紫色，中色调为橙色，高光为黄色。 
使用情况

使用 亮度： 滑块控制图像或视频的亮度。 
使图像或视频变暗会增加紫色的量。 
亮化图像或视频会增加黄色量。
使用强度：滑块来调整效果的强度。
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效果 - 滤镜 - 水

水
使深色变蓝，浅色变淡米色。 
使用

使用强度：滑块来调整效果的强度。
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效果 - 滤镜 - 黑白

黑色和白色 
当启用时，该图像将显示黑色和白色。也称为灰度级。对于部分饱和度颜色，改用饱和
效应。 
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效果 - 滤镜 - 检查员

检查员 
审查通过模糊它，或用黑色覆盖面积的视频。
可以在一个椭圆或矩形形状。
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效果 - 滤镜 - 电

电气
增加图像或视频的饱和度，并将额外的蓝色添加到较深的颜色。 
使用

使用强度：滑块来调整效果的强度。
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效果 - 滤镜 - 故障

故障 
若要在 VideoPad 
上使用活力炫酷效果并使视觉效果看起来有毛刺或导致剪辑上出现类似毛刺的伪影，请
单击“效果”选项卡下的“视频效果”按钮。或者，您也可以切换要应用效果的剪辑或
序列，然后只需按 Alt+V 

快捷键即可。 
打开视频效果弹出窗口后，它将显示您可以应用于所选剪辑/序列的所有可用视频效果。
只需向下滚动到接近底部，然后在“所有效果”类别下查找“故障”。（请注意，您只
需右键单击 

效果即可为效果添加书签） 
选择活力炫酷效果后，您将获得一个菜单，以进一步细化效果的详细信息。这将使您能
够调整所选效果的分色、偏移和参数。 

132



效果 - 滤镜 - 色相周期

色相周期 
色相相同效果，但自动动画转移的色调通过片段的持续时间。
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效果 - 滤镜 - 反相

反相 
每一种颜色都由其反相的颜色替换，就像电影底片一样。
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效果 - 滤镜 - 夜视

夜视
启用后, 使剪辑看起来像是通过夜视镜查看。
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效果 - 滤镜 - 夜间

夜间
使照片饱和，并添加淡淡的蓝色和青色。 
使用情况

使用 亮度： 滑块控制图像或视频的亮度。 
使图像或视频变暗会增加紫色的量。 
亮化图像或视频会增加黄色量。
使用强度：滑块来调整效果的强度。
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效果 - 滤镜 - 降噪

降噪
降噪效果可降低在低光照环境中录制的视频中存在的噪声。使用方法
实力雄厚:此滑块控制要从视频中删除的噪音量。较高的值将更积极地消除视频中的噪音
, 尽管可能会丢失更精细的细节。

平滑:此滑块控制要在视频中保留的详细信息量。较高的值将删除更多的细节, 
并有助于消除更多的噪音。较低的值将保留更多的细节, 
但也会在视频中留下更多的噪音。

请注意:降噪是一个耗时的过程, 
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效果 - 滤镜 - 兰花之光

兰花之光
用柔和的橙色照亮图像或视频的中心，并在外观周围添加紫色晕影。 
使用

使用强度：滑块来调整效果的强度。
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效果 - 滤镜 - 颜料

棕褐色 
染成深褐色的颜色与片段。
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效果 - 滤镜 - 锐化

锐化 
锐化图像中的边缘

140



效果 - 滤镜 - 桑洛

桑洛
使阴影为红色，突出显示黄色，并添加晕影。 
使用

使用强度：滑块来调整效果的强度。
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效果 - 滤镜 - 色调

色调 
上色夹 RGBA （红色 / 绿色 / 蓝色 / alpha）的颜色值。强度滑块更改 alpha。 
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效果 - 滤镜 - 双色

深浅不一 
像素的亮一半转换为一种颜色，而所有其余被都转换为另一种颜色。随着时间的推移，
这两种颜色可以进行动画处理。 
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效果 - 滤镜 - 老式

复古
模仿用旧相机拍摄的照片或视频的外观。 
使用

漂白剂
此设置模拟漂白剂旁路。这洗刷出较浅的颜色，并给予图像或vidoe更多的对比度
。单击漂白剂复选框以启用或禁用效果的这一方面。使用量滑块来调整漂白效果的强
度。晕影
这为图像或视频添加晕影（类似于晕影效果）。单击 Vignette 
复选框以启用或禁用效果的这一方面。使用大小滑块来调整晕影的大小。使用强度
滑块来调整晕影的可见性。
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效果 - 滤镜 - X 光片

X 光片
启用后, 剪辑看起来像 x 射线。
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效果 - 艺术 - 边框

边框 
适用于该片段的纯色边框。可以选择和随着时间的推移动画的宽度和颜色的边框。 
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效果 - 艺术 - 卡通

卡通 
使照片或视频看起来像是卡通。
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效果 - 艺术 - 弥漫性

弥漫性 
互换与随机像素其他某一半径内的像素。可用于实现毛玻璃效果。 
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效果 - 艺术 - 点

点 
在图像的顶部绘制网格的圆圈或方块。

149



效果 - 艺术 - 梦想

梦想 
给出了图像或视频的梦想般的品质，饱和度它和添加绽放风格效果。
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效果 - 艺术 - 边缘检测

边缘检测 
查找并突出显示在框架中的对象的边缘。
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效果 - 艺术 - 鱼眼

鱼眼 
允许您模拟鱼眼相机镜头或删除视频的鱼眼效果。
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效果 - 艺术 - 鱼眼去除

鱼眼去除
允许您从视频中删除模拟鱼眼效果。
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效果 - 艺术 - 发光

辉光 
使视频的明亮部分更加美好和似乎会发光，而留下的黑暗区域相同。
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效果 - 艺术 - 隔行扫描

隔行扫描 
交织的视频，以便每个其他扫描线是从下一帧的视频。
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效果 - 艺术 - 噪点

噪声 
随机个像素绘制在片段上。强度越高，添加了更多的噪音，并且原始片段的不可见。 
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效果 - 艺术 - 油画

油画 
正如如果已粉刷用画笔为给定尺寸的则会呈现片段。
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效果 - 艺术 - 老电影

老电影 
通过调色，添加抖动，波动的亮度等来模拟缺陷的一部老电影的动画的效果。
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效果 - 艺术 - 像素化

像素化 
越高的粗糙度值，较大出现的块用于呈现片段和较低的分辨率大小。
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效果 - 艺术 - 色调分离

色调分离 
明显减少的片段，变为平坦区域的颜色渐变中的颜色。
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效果 - 艺术 - 波纹

波纹 
片段的涟漪，看通过流动的水。
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效果 - 艺术 - 阴影

阴影 
添加下面的图像或视频，可自定义的参数，如颜色、角度和距离的 dropshadow。
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效果 - 艺术 - 聚光灯

聚光灯 
用所选颜色 (通常为黑色) 填充大部分框架。添加一个可移动的 "聚光灯", 
你可以用它来显示下面的内容。
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效果 - 艺术 - 标题

瓷砖 
使看起来像它由瓷砖的片段。瓷砖的形状可以是六角形或矩形。砖与砖之间的间距的数
目也可以改变和动画随着时间的推移。 
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效果 - 艺术 - 黑边特效

小插图 
同时碰片段圆圈底纹 alpha 
混合的颜色与片段的边缘。可以更改颜色、硬度和大小的树荫。 
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效果 - 艺术 - 波纹

波 
片段弯曲和波从一边到另一边。
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效果 - 创意叠加 - 气球

气球
气球效果使用动画气球覆盖视频剪辑。气球（秒）：此滑块控制气球的生成速率。值越
高，每秒就会生成更多气球。

终身（毫秒）：此滑块设置气球在屏幕上显示的时间量（以毫秒为单位）。
尺寸：此滑块控制气球的大小。值越低，气球越小。
不恰数：此滑块控制气球的不恰。在最低限度的不透明度，气球是完全透明的，是看不
到的。在最大不透度时，它们是完全可见的。方向：默认方向为从下到上，但从上到下复选框将更改方向。
摆动滑块：可以随着时间的推移选择摆动的强度或频率并设置动画。
颜色：单击颜色选取器以对所有气球使用特定颜色，或通过下拉列表从一系列预定义的
调色板中进行选择。
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效果 - 创意叠加 - 雪

雪
雪效果用动画雪覆盖视频剪辑。 雪（每秒）：此滑块控制秒显示的雪量。值越高，雪量
越高。

屏幕时间（女士）：此滑块设置雪粒子在屏幕上显示的时间量（以毫秒为单位）。值越
高，雪的落落速度越慢。尺寸：此滑块控制雪的大小。值越小，雪就变小了。
大小差异：此滑块用于在一个范围内随机波动雪的大小，以增加雪的深度。
不透明度：此滑块控制雪的不透明度。以最小不透明度，雪是完全透明的，是看不到的
。在最大不透明度时，雪是完全不透明的。模糊此滑块将雪边淡入背景。
●

表示参数可以随着时间的推移进行动画处理。
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效果 - 创意叠加 - 雪花

雪花
雪花效果用动画雪花覆盖视频剪辑。 雪（每秒）：此滑块控制秒显示的雪量。值越高，
雪量越高。

屏幕时间（女士）：此滑块设置雪粒子在屏幕上显示的时间量（以毫秒为单位）。值越
高，雪的落落速度越慢。尺寸：此滑块控制雪的大小。值越小，雪就变小了。
大小差异：此滑块用于在一个范围内随机波动雪的大小，以增加雪的深度。
不透明度：此滑块控制雪的不透明度。以最小不透明度，雪是完全透明的，是看不到的
。在最大不透明度时，雪是完全不透明的。Sway 滑块：这些滑块可以设置摇摆的振幅和频率。
旋转速度：此滑块控制雪旋转速率。
旋转速度差异：此滑块用于随机波动雪旋转速率，以添加更自然的外观。
●

表示参数可以随着时间的推移进行动画处理。

169



效果 - 创意叠加 - 雨滴

雨滴 
使得它看起来像雨点到片段上。

170



NCH声音库 - NCH声音库

NCH 声音库是数以千计的无版税声音效果的集合, 可以添加到您的项目中。
一旦你已经打开了图书馆，您将看到以下内容：

文件夹树 
在左手边, 每个文件夹代表一种声音类别。 
展开文件夹以查看其子文件夹或它包含的声音列表。

声音列表 
在右侧, 列出当前选定类别中的所有声音。 在选定类别之前, 此选项为空。
预览声音
在列表中选择声音，然后单击"播放"按钮以听到声音。完成后，单击"停止"。
下载
在列表中选择声音，然后单击"下载"按钮下载声音（如果尚未下载）。
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屏幕引用 - 添加/重命名

可以命名许多对象包括片段、序列、轨道、垃圾桶和文件夹，以更好地进行分类和组织
您的项目。一个对话框将出现当添加一个 bin 或文件夹，或将一个对象添加到 bin 
或文件夹，在那里可以输入对象的新名称。

要在初始创建后重命名给定对象, 请右键单击该对象并选择 "重命名"..., 或者选择 "
->重命名"... 

172



屏幕引用 - 欢迎对话框

"欢迎" 对话框显示何时启动 VideoPad, 并具有创建新项目、打开现有项目、查看 
VideoPad 教程或阅读入门指南的选项 。
取消选中 " VideoPad 启动时显示此对话框, 以防止此对话框再次显示。 
要在以后重新启用此选项, 请选中选项 ->显示->在 VideoPad 
启动复选框时显示欢迎对话框。
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屏幕引用 - 解决缺少文件对话框

"解决缺少文件" 对话框显示您试图加载项目文件和某些文件丢失的时间。
对于每个丢失的文件, 将提示您解决。
如果选择 "解决方案" 选项, 则系统将提示您浏览并选择该片段的新文件。请注意, 
新文件必须与原始丢失文件的类型相同。

解决了丢失的文件后, 单击 "完成" 继续加载项目。如果未解决, 
文件将从项目中删除。
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屏幕引用 - 加载片段文件时出错

如果您试图在项目中添加或使用的一个或多个文件无法正确加载, 则会出现此对话框。
可以有几个原因未能加载文件。
不再能找到指定的媒体文件。 

可移动或网络驱动器可能不再可用，或项目文件保存在另一台计算机上。
如果希望在几台计算机之间移动项目, 则需要备份项目。
如果项目找不到任何媒体, 则需要在计算机上找到媒体, 或者将媒体添加回项目中

, 或者将媒体还原到项目希望找到的目录中。

媒体文件可能无效。 
您尝试加载的图像或视频可能已损坏，或者采用 VideoPad 尚无法识别的格式。 

如果有无法识别的图像或您经常使用的视频格式。请考虑使用帮助->发送反馈或改
进建议 为了帮助我们扩展 VideoPad的功能，使它对你甚至更有用。 

不可能有足够的内存可用来加载所需的媒体 
一些图像或视频可能不能加载如果媒体的尺寸非常大。
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屏幕引用 - 片段属性

显示属性的片段，在 bin 或上一个轨道，通过执行下列操作之一：
● 选择片段，然后选择片段->属性。 
● 用鼠标右键单击该片段，然后选择属性。 
请注意轨道片段从创建它们的媒体框片段中继承了一些性质。 

例如，名称、注释等。 
在这些情况下，属性可以在媒体框片段中被更改，但是对于轨道片段他们是只读的。 
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屏幕引用 - 录制音频

使用 "录制音频" "录制旁白" 。 
要开始, 请选择 "文件" > "记录" > "录制音频", 或单击工具栏上 "记录" 
按钮旁边的箭头, 然后选择 "录制音频"。
将显示 "录制音频" 对话框。
选择要从中捕获的音频设备和输入通道。键入录制文件的文件名，如果要保存默认文件
夹以外的其他位置，请单击选择文件夹按钮。 单击 录制 
按钮开始录制。将显示录制的持续时间和当前的音频电平。要暂停录制，请单击 暂停按
钮。  然后，您可以通过再次单击录制按钮来恢复 录制 。单击 停止 
按钮停止录制，并将录制的文件添加到当前项目中。若要录制其他剪辑，请再次单击 录
制  。 
录制完音频片段后, 单击 "关闭" 关闭对话框。
录制流式音频 
此功能将允许您录制流媒体音频，如互联网广播、网络广播和 VOIP 对话，这些对话由 
Zoom 或 Skype 等软电话进行。 

要录制在 PC 默认声音播放器中播放的音频，请在录制音频对话中从列表中选择捕获中
的 录制流音频。当您想要录制 Zoom 或 Skype 会议时，此功能非常推荐。
NCH 建议 ASIO 或 Windows 核心音频用于播放和录制。ASIO 和 Windows 
核心音频将提供最佳性能和尽可能低的延迟，并在同步录制时提供最大的准确性。ASIO 
还允许您从同一设备的多个频道播放和录制。如果您没有具有 ASIO 
功能的语音卡，则应选择 Windows 酷睿音频作为播放和录制选项。 
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屏幕引用 - 录制旁白

当所选序列上已放置了一个或多个剪辑，并且您希望录制与此序列同步的声音时，请使
用 
"录制旁白" 。若要录制任意长度的音频（不需要同步到现有序列），请改用 
"录制音频" 。 
要打开“ 录制旁白 ”对话框，请选择“ 文件 ”-> “记录 ”-> “录制旁白...” 
，或单击工具栏上“ 录制 ”按钮旁边的箭头，然后选择“ 录制旁白... ”。 
将出现 录制旁白 对话框。 
准备到记录 
录制旁白 对话框包括序列的预览和时间线。要准备录制声音，请先选择 声音输入 
源。为录音命名，然后在计算机上选择要保存录音的位置。您现在可以开始录制了。 

录制选项
当您要停止录制时，有三个选项可供选择： 

● 在视频结束时：当您到达序列的末尾时，录制将停止。
● 持续时间后：您可以设置录制的持续时间，并在输入的持续时间后自动停止录制

。

● 手动：它继续录制，直到您单击停止按钮。
录制声音 

要开始录制声音，请先使用预览时间线导航到要开始录制的位置。对位置感到满意后，
单击 
录制 按钮并开始录制音频。要暂停录制，请单击 暂停按钮。 
然后，您可以通过再次单击录制按钮来恢复 录制 。完成录制后，单击 停止 录制 和 

 。 
重新录制声音 
如果要重做录音，只需关闭 录制旁白 
对话框，然后从序列中删除上一个录音。然后按照上述说明重新打开 录制旁白 
对话框并再次开始录制。 
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屏幕引用 - 文本工具

文本工具 
编辑文本时，将出现一个文本工具窗口，允许您更改所选文本的字体，样式，颜色和大
小等字符属性。您还可以从文本工具窗口中选择文本对齐方式、轮廓、背景、图像和滚
动动画。 
您可以个性化选定字符的属性。 

字体 
此下拉菜单包含计算机上安装的字体列表。 

样式 
单击这些按钮的任意组合会将文本样式更改为粗体、斜体或下划线。 
颜色 单击“文本颜色”、“轮廓颜色”和“背景颜色”控件时，将显示一个对话
框，您可以在其中选择文本的颜色。 注： 取消选中“
显示大纲 ”复选框将隐藏文本大纲。

大小 
此控件将文本的高度调整为框架高度的百分比，从 1% to 100%. 

对准 
选择一个对齐按钮将调整文本在框架内的对齐方式。 

滚动 （仅限文本剪辑） 
此下拉菜单将列出可应用于文本的几种滚动方法。 
选择“ 从上到下 ”或“ 从下到上 
”将导致文本垂直滚动，类似于制作人员名单卷轴。 

选择“ 从左到右 ”或 “从右到左” 将导致文本在水平选取框中滚动。 使用滚
插入图像 
这允许您向文本添加图像。 
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屏幕引用 - 刻录设置

可以更改以下设置以影响刻录过程。最初选择标记为默认值的那些。所有设置都会被记
住，因此您无需在使用 VideoPad 之间更改它们。 写入速度 
选择你想要的写速度。将只显示驱动器和介质的有效速度。通常选择 [MAX] 
以尽可能快的速度写。

副本 
这是要刻录的光盘的副本数 (默认为 1)。
使用烧损 
如果选择此选项，VideoPad 
将尝试写入您指定的所有文件，即使该文件长于媒体的额定大小。如果刻录失败，则应
写入较少的文件。请注意，对于DVD介质，这大多失败。 
抹去 Rewritables 
如果您要刻录到可重写光盘 (cd-rw、cd-rw、dvd + cd-rw、RE), 则如果选中此选项, 
光盘将自动删除。如果不检查此选项, 并且光盘不为空, 则会提示您, 
并且刻录将被取消。您可以使用 "刻录机" 菜单选项擦除光盘, 
选择擦除可重写的光盘。

在刻录后验证刻录的内容是否正确 
您的内容将在VideoPad完成刻录过程后进行验证。 
使用 Disketch 标签制造商制作 DVD 标签 
在等待刻录过程完成时，使用磁盘标签软件创建 DVD 标签或封面。 
使用书签作为章节 
在时间线上使用书签导出为影片中的章节。要添加书签, 请右键单击时间线, 
然后从上下文菜单中选择 "设置书签"。

添加菜单 
按此按钮打开 "光盘菜单创建者" 对话框, 并为您的光盘创建菜单。
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屏幕引用 - Flickr授权

任何视频可以上传到您的 Flickr 帐户之前，您必须完成 Flickr 授权。
● 单击授权...。 
● 在打开的 web 页面，登录到 Flickr。
● 确认你允许 VideoPad 上, 传视频到您的 Flickr 帐户。
● 关闭 web 页并返回到 VideoPad。
● 单击准备好了要确认授权已完成。

181



屏幕引用 - 巫师

视频板 - 向导 
VideoPad允许您为视频创建介绍，外传和完整的视频电影。选择要使用的模板。由于分
步向导可以帮助创建所需的项目，因此这相对易于使用。 ● 简介模板 - 这将允许您为视频创建介绍标题。 

● Outro模板 - 这将允许您为视频创建outro标题。 
● 完整模板 - 

这将允许您创建完整的视频模板。一些完整的视频模板具有介绍或外演。 

一旦您创建了介绍，outro和完整视频，就可以将其导出为计算机上的文件，DVD或直
接上传到Youtube，Flickr，Google Drive，Dropbox，Vimeo和Microsoft OneDrive。 您也可以直接在项目中创建它。介绍自动放置在时间轴的开头，而 outro 
自动放置在时间轴的末尾。 

要开始使用，请单击菜单 ->工具，然后选择 视频制作向导... 
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屏幕引用 - 添加图像为视频

"将图像添加为视频" 对话框可用于将图像文件序列转换为视频文件。
按照这些步骤来导入图像序列： 
1. 点击 浏览 浏览到要添加的图像文件。选择的所有的图像必须具有相同的分辨率。 
2. 在创建视频文件时使用对话框顶部的输入控件设置一个帧率。输出的视频文件会有一

个恒定的帧率。 
3. 点击 输出 按钮，位于对话框底部。 
有是对话框的一个预览窗口和回放控件在左边，您可以使用来粗略地看到输出视频文件
会变成什么样子。
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屏幕参考 - Select Stream

选择音频流 音频流： 
选择音频流的文件
不要再问我 
制止在弹出对话框中选择音频流
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屏幕参考 - Burn Audio CD

可以更改下列设置影响燃烧过程。注意到作为默认的是最初的选择。所有设置都记得所
以你不需要改变他们之间使用的表达燃烧刻录使用内部支持 （默认值）/刻录使用 Windows 媒体播放器 
在所有情况下我们会建议使用内部支持 （默认值），并且只使用 Windows 
媒体播放器如果您遇到的问题，可以使用 Windows 媒体播放器来刻录 CD/DVD 
仅适用于用户的 Windows XP。

刻录机驱动器 
选择你想要刻录到驱动器。
数据 CD/Dvd，您还可以选择图像文件。这允许您创建和 ISO 文件（如图像。ISO) 
在您的硬盘上。使用高级的选项写的 ISO 
映像，烧了这可以晚些时候。此功能仅在表达燃烧加上可用。

写入速度 
选择你的愿望的写入速度。只有有效速度的驱动器和媒体将会显示。
副本 
这是的 CD/DVD 刻录 （默认为1）的份数。
使用烧损 
如果选择此选项表示燃烧会尝试写入所有文件指定了即使这是长于CD 
介质的额定大小。如果烧伤失败然后你应该写更少的文件。

抹去 Rewritables 
如果你刻录到光盘将被自动删除，如果您选中此选项可重写光盘 
(CD-RW、DVD-RW，DVD+RW，屋宇署-RE)。你可能会擦除使用燃烧器菜单选项和选择擦除
可重写光盘一张光盘。
使用默认跟踪暂停 
会议一次性刻录自定义的停顿 
跟踪暂停 
默认情况下音频 CD 有的轨道之间的 2 
秒的停顿。选择使用默认跟踪暂停使用此默认暂停。如果你想另一个时间，甚至没有停
顿的零值，然后选择 ' 烧会话一次自定义暂停 '。在这里您还应该更改为所需值中 
'轨道暂停'的值。

请注意有些旧驱动程序不支持自定义的暂停，您必须使用使用默认跟踪暂停。烧伤会失
败在这种情况下，有关设置写入参数错误。如果您自定义时间表达烧将执行会话一次燃烧，它将在燃烧之前解码音频。这将创建一
个大的临时文件，并在您的 PC 上本身的达 700 Mb。请注意这会是您选择使用此选项。最后确定 
对于音频光盘写入跟踪在一次 （即没有自定义跟踪停顿） 
你可以选择不完成一张光盘。然后可以在以后添加另外的轨道。当你已经完成了，然后
选择 finalize 选项。请注意一些独立的播放器无法播放刻录的光盘，没有定案。
让光盘可引导 （数据光盘只） 
这将创建一个可引导光盘，但您必须提供引导扇区的映像，因为版权原因我们无法提供
它们。 
这需要是一个最多16个扇区的映像，被摆在可引导光盘的开始部分。该文件应该是16个2
048字节扇区的ISO映像。
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屏幕参考 - Please Select the Drive to Use

此页面上选择您想要使用的刻录机。这是通常可选表示燃烧将检测当你将一张光盘插入
驱动器，自动选择该驱动器为燃烧。
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屏幕参考 - Color Picker Dialog

颜色选取器对话框 
拾色器分为多个部分, 可选择颜色的几种方法:
视觉调整颜色 

对话框的上半部分由2个彩色框组成, 其中一个允许您在 256 x 256 
方块中选取任何点, 
另一个则作为长滑块进行工作。在这两个框中显示哪些颜色取决于所选的单选按钮 
(见下), 但在所有情况下, 
滑块的位置将更改方块框中可用的颜色。哪个永远点被选择在那方形的箱子是选定的
颜色。由 RGB 或 HSV 调整 
在方形彩色框的下面, 有一系列6选项 
(分别为色相、饱和度、值、红色、绿色和蓝色), 
每个都包含一个单选按钮、一个滑块和一个上下数字控件。如果选择了 3 HSV 
单选按钮之一, 则该值将由可视滑块表示 (见上文), 
而其他两个值则为方形颜色框的坐标轴。如果选择了一个 RGB 单选按钮, 
则控件的工作方式相同。还可以使用标签旁边提供的滑块以及滑块旁边的向上/向下
控件来调整这些值。对这些值的任何调整都会更新可视化控件, 
这些可视化控件的任何调整都将更新这些值。

选定颜色 
所选颜色显示在 RGB和HSV 控件的右侧。该框沿对角线进行拆分, 
左上角标记为"新建" (您正在创建的颜色), 右下角标记为"当前" (已存在的颜色), 
并且在取消对话框时将继续选中该区域。下面是所选颜色的十六进制值 
(您还可以在其中输入任何有效的十六进制值以更新所选颜色)。选择的颜色右侧有一
个吸管按钮, 您可以通过在桌面上的任意位置取样来设置所选颜色。用户定义的调色板 
在对话框的底部, 您会发现一系列12彩色矩形旁边的按钮, 
标题为"色板"。这些组件组成了用户定义的调色板, 并允许您创建和保存 
(即使在VideoPad is 关闭时也会坚持) 您自己的自定义颜色。要设置色板的颜色, 
请首先单击该色板。然后选择所需的颜色, 最后单击 "设置为色板" 按钮。然后, 
只需单击该色板即可加载任何已保存的颜色。
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屏幕参考 - Custom Resolution

此对话框允许您在保存期间设置为您的视频分辨率。若要设置自定义的分辨率，请单击
工具栏上的保存按钮并选择光盘： 
使数据光盘、计算机/数据、便携式设备、图像序列或立体的 3D 
选项。从决议滴菜单中，选择自定义。

在打开的自定义分辨率对话框中，输入宽度和高度 （像素），然后单击确定。
如果 "保持纵横比" 复选框可用, 
则可以在更改宽度或高度时检查它是否保留相同的纵横比。
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屏幕参考 - Custom Resolution (360-Degree 
Video)

此对话框允许您在保存过程中设置 360 
度视频的分辨率。要设置自定义分辨率，请单击工具栏上的保存按钮，然后选择 360 
视频文件选项。从分辨率下降菜单中，选择自定义。

在打开的自定义分辨率对话框中，输入宽度和高度 （像素），然后单击确定。
宽度必须正好是 360 度视频高度的两倍。

189



屏幕参考 - Custom Frame Rate

此对话框允许您设置为您的视频的帧速率 
（每秒帧数）。若要设置一个自定义的帧速率，请单击工具栏上的保存按钮并选择任一
光盘： 使数据光盘、计算机/数据、便携的设备或立体的 3D 
选项。从帧速率下降菜单中，选择自定义。

在打开的自定义帧速率对话框中，输入帧速率和单击确定。
默认帧速率为可变帧速率 (vfr) , 但该对话框允许用户通过选中常量帧速率 
复选框来选择常量帧速率 (cfr) 。
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屏幕参考 - Detected Format

此对话显示保存过程中检测到的视频序列格式。要检测视频格式，请单击主页选项卡栏
上的导出视频按钮，并选择以下选项之一：视频文件、3D 
视频文件、便携式视频、无损视频、DVD 电影光盘、DVD 
数据光盘、图像序列、YouTube、Flickr、Dropbox、Google 驱动器、OneDrive 或 
Vimeo。

单击预设字段旁的检测按钮。检测将调整基于你的显示器屏幕尺寸的视频输出分辨率格
式。如果你想要使用不同的格式，您可以从预设下拉列表中选择的格式。
单击确定以使用选定的格式作为输出格式。
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屏幕参考 - DVD Bitrate Settings

此对话框允许您指定为您的 DVD 
视频的比特率。若要打开此对话框，请单击工具栏中的保存图标和选择光盘保存选项并
单击使 DVD 影片选项。单击高级按钮以打开 DVD 比特率设置对话框。
默认选项是自动计算的比特率。要手动设置比特率，选择手动选项，调整视频和音频比
特率。
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屏幕参考 - Disc Menu Creator

此选项卡允许您选择您想要为你的菜单使用的模板。在大区域的右侧，与下面一些描述
性文本预览模板。 直到您单击保存菜单实际不发生任何更改将为电影菜单。
检查新模板 
检查是否有新模板可用于创建菜单。这将需要互联网连接来进行在线检查。
标题：
这是将出现在菜单的顶部的标题。
字幕：
这是显示在菜单的顶部的第二个标题。
文本对齐：
有用于标题和副标题 3 水平对齐方式选项： 左、中心、右。
菜单预览:
当 列表 类型的模板超过一页时, 反 下一步按钮允许您在可能的菜单之间进行选择
背景图像宽屏贴合
选择菜单背景图像的纵横比模式。

● 无：无论视频输出如何，背景图像都将保持其当前纵横比。
● 裁剪：将裁剪背景图像以匹配视频输出的纵横比。如果纵横比不匹配，背景图像

的某些部分可能会被切断。
● 信箱：图像后面将显示黑色背景，以创建正确的纵横比以匹配视频输出。
● 拉伸：背景图像将水平或垂直拉伸，以匹配视频输出的纵横比。
选择用于此模板的自定义图像...

此按钮允许您更改出现在菜单的背景图像。支持的图像格式是 
jpg/jpeg/jpe，png，gif。
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屏幕参考 - Select Templates

此窗口允许您选择可以下载和安装的模板。 选中要安装的模板, 并在完成后单击 
"下载" 按钮。"选择全部" 按钮将选择/取消选择所有模板。

194



屏幕参考 - GIF Encoding Settings

循环播放
选择此选项将无休止地得到你 GIF 重演。
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屏幕参考 - Video Quality Setup

将视频文件导入媒体列表，时，有时需要转换允许非线性编辑的视频文件。视频质量设
置对话框允许您更改设置为转换后的文件。稳定后保存视频时，也会使用这些设置。 ● 质量:设置转换后的文件的质量。对于长视频, 不建议使用特优质量, 

因为转换后的文件将占用大量硬盘空间。

● 将转换后的文件保存到:为转换后的文件指定输出文件夹。
● 配置 Deshaker:配置高级视频稳定设置。
● 复位 Deshaker:将视频稳定设置重置为默认值。
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屏幕参考 - Speed Change

保持音频音调不变
如果选中此复选框然后音频输出 （如果有） 
不会改变其音高。这很有用，当你想要加快或减慢的声音但仍然能够理解它。

降低速度时插入转场帧
如果选中此复选框，则添加混合的框架来帮助时速度降低帧之间的转场。
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屏幕参考 - Enter Position

虽然编辑所选片段预览区域中的片段的持续时间，单击点字段将会打开输入新的点对话
框中，单击出点字段将会打开输入新出点对话框。要么这些对话框打开后，键入新点或
出点到该字段，单击确定以保存更改。

在 "字幕" 对话框中, 上面的项引用 "in"和"出" 点字段, 
将显示为和编辑当前副标题的 "显示"和"隐藏" 点属性。

在情节提要模式中, 当输入间隙持续时间时, 每个间隙最多可长达5小时。
请注意, 大多数用户将永远不需要创建或修改间隔时间长于几秒钟。 
此方法的编辑片段长度是最佳时精确长度已经预先确定。如果你喜欢排队你切入和切
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屏幕参考 - VST Plugins

VST 插件 此功能允许您使用虚拟演播室技术(VST)DLL插件将效果应用于在VideoPad中使
用的音频。要使用此功能，请选择"音频特效" 
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屏幕参考 - 选项 ~ 显示

在这里您可以调整与如何 VideoPad启动，如何片段显示和时间相关的设置。
剪辑预览 

显示双重预览 - 选中以分别显示剪辑和序列预览。 
“收藏夹”选项卡 
在“套件”选项卡的右侧显示“收藏夹”选项卡，您可以自定义该选项卡以包含最常
用的工具。 360 度预览 FOV 
更改启用 360 度预览模式的剪辑和序列预览中使用的视野。 
启动 
在 VideoPad 启动时显示欢迎对话框 - 取消选中以禁用欢迎对话框。 
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屏幕参考 - 选项 ~ 音频

播放设备
从下拉列表中选择默认音频播放设备。如果在选项对话框打开后安装或插入了声音设
备，则需要重新打开该对话框以刷新设备列表。音频闪避设置
要激活序列中声音剪辑的音频回避，请右键单击波形并检查背景声音otpion。
闪避衰减：闪避时施加的衰减量
闪避长度逐渐淡入淡出：激活闪避的时间长度
闪避淡出长度：释放闪避的时间长度
闪避阈值：当主声音的音量达到此电平时，将激活闪避
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屏幕参考 - 选项 ~ 媒体

在这里你可以选择 VideoPad与媒体文件的工作的方式。
将新的片段添加到以下位置 

选择要用于向序列中添加新视频剪辑的方式:
● 放在序列头部
● 放在序列光标所在处
● 放在序列末端
● 在新轨道上按顺序排列
默认静止图像持续时间 

指定在添加到序列时静止图像的默认持续时间。注意: 
将不适用于已添加到媒体列表中的图像。

立体声 (3D) 输入格式 
如果要导入立体声 (3D) 视频, 则可以选择将使用的立体声格式:

● 问我
● 并排, 左图先
● 并排, 右图第一
● 过/下, 左图像顶部
● 过/下, 右图像顶部
● 浮雕图像, 红青色
● 浮雕图像, 青色-红色
自动规范化外部音频/视频文件的音频音量 

如果要自动将音频音量调整到最佳电平，请选中自动规范化音频音量框。这适用于外
部音频/视频文件。自动规范化所录制的音频音量 
如果要自动将音频音量调整到最佳电平，请选中自动规范化音频音量框。这适用于通
过视频板录制的音频。在转换和 stabilizinng 视频文件时显示视频质量和稳定设置对话框 
选择当转换以及稳定化视频文件时，是否显示视频质量和稳定化设置对话框。
可移动媒体 
你可以选择的方式来处理可移动媒体 （如闪存驱动器或 CD） 
通过调整"可移动媒体"组中的设置。

当可移动媒体连接到 PC 时要求向项目中添加文件 
videopad 从连接的可移动媒体自动检测到媒体文件。
当媒体文件位于移动介质上时: 
● 问我
● 复制到下面的文件夹
● 直接打开文件 (不推荐)
将文件复制到:(从浏览中选择的路径)
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屏幕参考 - 选项 ~ 编辑

默认转换持续时间 指定应用于序列上的片段的默认转场持续时间。
注意: 对转场选项的任何更改都不会应用到序列上已有的片段。 
默认字幕持续时间指定添加副标题时的默认持续时间。
外部编辑器 
选择您想要使用编辑不同类型的文件的外部应用程序。

将任何字段留空在您想要使用的默认编辑器。
有关如何使用外部编辑器的详细信息, 请参阅外部编辑程序中的编辑 
特效选项 

自动添加透明剪辑作为覆盖轨道

203

externaleditors.html


屏幕参考 - 选项 ~ 导出

在这里, 您可以调整与导出序列相关的设置。
导出文件 

默认情况下, 
您可以选择要在其中导出带有图像序列的视频、光盘图像和文件夹的文件夹。

刻录 
要对光盘刻录过程进行更改, 您可以通过选择以下选项之一来调整设置。

● 当选定的光盘已有数据时，擦除并替换为我的视频
● 刻录完成后校验数据
● 刻录完成后弹出光盘
其他 

下面的选项在您的序列结束时使用, 并将给您的音频淡出, 而不是突然结束。
● 在序列结尾淡出音频 500ms
VideoPad 还支持无损导出, 

● 我们目前支持 H.264和MPEG4 编码器视频来源。
● 输出格式必须匹配的输入的格式。支持的格式为.avi、.mov、.mkv、.mp4
● 输出和输入必须具有相同的尺寸，编码器配置文件、级别和 extradata。
● 不支持的视觉效果。任何部分的您的视频，包括视觉效果将被重新编码。
● 至少 

10%的你的序列必须符合标准无损编辑。如果少于10%的序列符合标准，在导出过
程中将重新编码的整个序列。
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屏幕参考 - 选项 ~ 磁盘

在这里你可以选择 VideoPad的媒体文件和设置缓存参数的方式。
将新媒体保存到文件夹 
缓存 
● 缓存文件夹-指定要用于存储缓存的数据的文件夹。
● 清除未使用的缓存文件-按此按钮可以删除不是当前正在使用的所有缓存文件。
当可用磁盘空间低于(MB) 时警告我 当达到指定的可用空间限制时, 您将受到警告。
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屏幕参考 - 选项 ~ 先进

语音转文本 选择语音转文本引擎，VideoPad可以使用该引擎为您的视频自动生成字幕。
显卡视频处理器 
选择要用于视频处理的 GPU。这将在您下次运行 VideoPad 时生效。
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