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Asistencia tecnica

Si tiene dificultades usando PhotoPad, editor de fotografias, por favor lea el tema pertinente
antes de solicitar asistencia. Si el problema no es cubierto en esta guia del usuarioconsulte en
linea la asistencia técnica actualizada de PhotoPad, editor de fotografias, en

www.nchsoftware.com/photoeditor/es/support.html.

Si esto no resuelve su problema, puede contactarnos usando la opcién para contactar
asistencia técnica listada en esa pagina.

Sugerencias
Si tiene alguna sugerencia para mejorar PhotoPad, editor de fotografias, u otros programas
relacionados, por favor enviela a nuestra pagina de sugerencias en www.nch.com.au. Muchos

de nuestros productos fueron creados a partir del interés y las sugerencias de usuarios como
usted. Usted recibira una actualizacién gratuita del mismo si usamos su sugerencia.



www.nchsoftware.com/photoeditor/es/support.html
www.nch.com.au
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Acerca de PhotoPad

Introduccién
PhotoPad es una aplicacion facil de usar para editar y trabajar con fotografias. Con
PhotoPad, puede recortar, rotar, ajustar colores, hacer collages y mucho mas.
PhotoPad esta disefiado para ser rapido y facil, y a la vez proporcionar funciones
poderosas tales como la edicién sin destruccion.
Caracteristicas
Con PhotoPad puede:
* Recortar
* Rotar
+ Enderezar
+ Cambiar la escala
+  Voltear
» Aclarar/oscurecer
+ Ajustar colores
+  Cambiar nitidez
»  Quitar ojos rojos y defectos
» Aplicar efectos especiales
» Deshacer cualquier cambio
» Crear collages y mosaicos
» Guardar en diferentes formatos
*  Imprimir
* Y mucho mas...
PhotoPad ademas provee integracién con el conjunto de programas de NCH y edicién
avanzada sin destruccion.
Requisitos del sistema
Windows XP /2003 / Vista /2008 /7 /8/10/11



Referencia de ventana principal

Barra de herramientas

La barra de herramientas principal esté dividida en una serie de pestafias categorizadas.

» Archivo - Abre un menut comin de archivo, para abrir, guardar y cerrar PhotoPad.

» Inicio - Para operaciones comunes tales como abrir, guardar, imprimir, escanear, y
adquirir una imagen desde un dispositivo TWAIN, captura de pantalla o camara web.

- Editar - Para operaciones basicas con imagenes, tales como recortar, voltear,
cambiar tamafio, o rotar la imagen.

+ Seleccionar - Para seleccionar partes de la imagen con diferentes
Herramientas de seleccién.

+ Color - Para ajustes de color tales como cambio de brillo, contraste, tinte, y saturacion
de la imagen.

+ Filtros - Para aplicar filtros predefinidos a su imagen para efectos adicionales.

+ Efectos - Para crear capas que proporcionan efectos especiales, tales como
desenfoque o cambiar nititdez.

+ Herramientas - Para realizar diferentes tareas tales como crear una panorama,
capa para dibujar, capa de texto, o Imagen superpuesta.

- Retocar - Para herramientas para retocar fotos, tales como reduccion de ruido y
eliminar ojos rojos.

+  Compartir - Muestre y comparta sus imagenes con sus familiares y amigos usando
redes sociales o correo electrénico y almacenamiento.

+ Conjunto de programas - Para exportar sus imagenes a un rango de aplicaciones de
NCH.

La barra de herramientas también contiene la documentacién de la Ayuda para PhotoPad.

El icono de Ayuda esta ubicado en la extrema derecha de la barra de herramientas y el

menu de arriba. Presione directamente en el icono para abrir los archivos de ayuda, o

presione en el menu de Ayuda en la parte superior para ver diferentes topicos de Ayuda.

Explorador de miniaturas
Cada proyecto abierto se muestra como una miniatura (pequefia imagen) del proyecto.
Puede seleccionar un proyecto, haciendo clic en el mismo. Puede cerrar un proyecto,
presionando el botdn cerrar x en |a miniatura. Haga clic derecho en las miniaturas para
mas opciones.
Oprima la barra que esta encima del explorador de miniaturas para expandir y colapsar el
control.

Visor de lienzo
Esta es el area para visualizar el proyecto actual, y constituye el &rea mas grande de la
ventana de PhotoPad. Contiene el lienzo, donde se muestra el resultado combinado de
todas las capas de un proyecto. Haga clic derecho en el area de visualizacion para mas
opciones.
Los controles de Zoom estan localizados en la parte inferior izquierda de la ventana. Para
seleccionar un nivel de Zoom predefinido, presione la lista desplegable del zoom que esta
al lado derecho del porcentaje. Para seleccionar un nivel de Zoom personalizado, haga clic
en los botones acercar/alejar adyacentes. También se puede hacer Zoom usando la rueda
de desplazamiento del raton con el cursor sobre la imagen.

Cuando esté cerca, se puede desplazar en la region de visualizacion usando las barras de
desplazamiento que estan a los lados del visor del lienzo, o arrastrando con el botén medio
del ratén.

Panel del Historial de efectos y capas
Para més informacién sobre el concepto de capas, consulte la seccién Conceptos: Capas


layer_crop.html
layer_flip.html
layer_resize.html
layer_rotate.html
selection_tools.html
layer_brightness.html
layer_contrast.html
layer_hue.html
layer_saturation.html
layer_blur.html
layer_sharpen.html
task_panorama.html
layer_draw.html
layer_text.html
layer_image.html
layer_noise.html
layer_redeye.html
concept_projects.html
concept_layers.html
concept_layers.html

de este manual.
La barra lateral derecha muestra la lista de capas en el proyecto actual. Al usar este panel,
las capas puede ser seleccionadas, hacerse visibles/invisibles, reordenadas o eliminadas.

.

Ordenar capas
Capas son ordenadas de arriba hacia abajo. Imagenes y texto seran colocados en la
parte superior del otro, en el orden que aparece en el panel Historial de efectos y
capas. Capas de efectos y de ajuste de color también seran aplicadas en este
orden.

Para cambiar el orden de capas existentes, haga clic y arrastre una capa en el panel
Historial de efectos y capas y coléguela en su posicién nueva.

Visibilidad
Una capa es visible al ser seleccionada, o cuando una capa después de esta es
seleccionada. Al seleccionar una capa en la lista del historial, las capas después de
esta estaran ocultas hasta que una capa mas abajo en la lista sea seleccionada, o
se agregue una nueva capa.

Eliminar

Para eliminar una capa, haga clic en la X a la derecha del nombre de la capa. Para
recuperar una capa eliminada por error, use Deshacer (Ctrl+Z).

Propiedades de capas

La capa actual seleccionada se expandira para mostrar las propiedades de esa capa. Por
ejemplo, cuando una Capa de texto se selecciona, el panel se expande para mostrar
controles para cambiar la fuente, color, o alineacién del texto.

Varias capas tienen el botén Restablecer en su panel, lo cual restaura las propiedades de
la capa a sus valores predeterminados.


layer_text.html

Métodos abreviados del teclado

La lista a continuacién muestra las combinaciones de teclas para las tareas mas comunes
usadas en PhotoPad:

+ Imagen nueva Ctrl+N

«  Abrir archivo Ctrl+O

+ Guardar Ctrl+S

+ Guardar como Ctrl+Mayls+S

« Cerrar proyecto Ctrl + W

+ Cambiar al préximo proyecto Ctrl+Tab
+  Cambiar al proyecto anterior Ctrl+Mayus+Tab
* Imprimir Ctrl+P

+ Deshacer Ctrl+Z

* Rehacer Ctrl+Y

*  Suprimir Suprimir

+ Seleccionar todo Ctrl+A

» Invertir seleccion Ctrl+|

+ Expandir Ctrl+E

« Contraer Ctrl+T

+ Difuminar la seleccion Ctrl+F

+ Anular seleccion Ctrl+D

+ Incrementar el tamafio del pincel ]
* Reducir el tamafio del pincel [

+ Cortar Ctrl+X o MayUs+Supr

+ Copiar Ctrl+C

+ Pegar Ctrl+V o Mayus+Insert

« Acercar Ctrl+Num +

+ Alejar Ctrl+Num -

+ Ajustar a vista Ctrl+Num 0

* Ver pantalla completa F11

+ Documentacion de ayuda F1

+  Salir Alt+F4

*  Mostrar ment completoAlt



Opciones - General

El didlogo Opciones, se puede acceder seleccionando Opciones desde ya sea Menu
herramientas o Pestafia Herramientas. La primera pestafia es General pestafia de
opciones.
Mostrar didlogo de bienvenida al inicio
Cuando esta opcién esté marcada, el didlogo de Bienvenida de PhotoPad se mostrara al
inicio del programa, preguntandole cémo quiere empezar y dandole opciones para abrir un
archivo nuevo, crear una imagen vacia nueva, o crear un collage.
Asignar autométicamente un nombre a las capas de texto con el contenido del cuadro
de texto
Si esta casilla de verificacion esta marcada, las primeras 3 palabras mas o menos en el
cuadro de texto se agregaran al nombre de la capa que se muestra en la canalizacion de
forma predeterminada.
Preguntar al cerrar si guardar imagenes con capas como proyectos de PhotoPad
Al cerrar PhotoPad, si esta casilla de verificacion esta marcada, se le preguntara si desea
guardar imagenes con mas de una capa como un .ppp.
Reproducir un sonido cuando se toma una captura de pantalla
Si esta casilla de verificacion estd marcada, se reproducird un sonido de cAmara/obturador
cada vez que se tome una captura de pantalla desde PhotoPad.
Formato predeterminado &#39;Guardar como&#39;
El formato de archivo preferido se puede seleccionar de la lista desplegable que se utilizara
como predeterminado al hacer clic en &quot;Guardar como&quot; en cada proyecto.
Regla
Contiene todas las configuraciones que se pueden ajustar para las reglas horizontales y
verticales en el visor del lienzo.
* Mostrar reglas
Si esta casilla de verificacion estd marcada, las reglas se mostraran en el visor del
lienzo cuando se abra una imagen o proyecto.
*  Mostrar guiade regla
Si esta casilla de verificacion estd marcada, la guia de la regla mévil en el cursor del
mouse ser4 visible.
» Unidad predeterminada
La unidad preferida se puede seleccionar de la lista desplegable que se usara como
predeterminada al mostrar la regla.



Opciones - Metadatos

El didlogo Opciones, se puede acceder seleccionando Opciones desde ya sea Menu
herramientas o Pestafia Herramientas. Metadatos es la segunda pestafia del cuadro de
diadlogo Opciones.
Metadatos
Los Metadatos contiene detalles relevantes con respecto a una imagen. Algunos
metadatos son generados automaticamente por el dispositivo que captura la imagen,
mientras que algunos metadatos pueden ser establecidos. Los metadatos predeterminados
se pueden editar en esta pestafia:
+ Comentario son observaciones generales.
+ Editado por es el nombre del editor de fotos/artista.
+ Codificado por indica el software que proceso la imagen.
+ Derechos de autor idealmente incluye al fotégrafo y al editor de fotos con el afio en
gue se tomo la foto.
Ejemplo: Derechos de autor, [Nombre del fotégrafo], [Nombre del editor], [Afio]. Todos los
derechos reservados.

10



Opciones - Biblioteca

El didlogo Opciones, se puede acceder seleccionando Opciones desde ya sea Menu
herramientas o Pestafia Herramientas. Biblioteca La pestafia es la tercera pestafia en el
cuadro de didlogo Opciones. Contiene ajustes adicionales para el Libreria fotografica.
Crear dlbumes automaticamente cuando se agregan nuevos archivos
Si esta casilla de verificacién estd marcada, los albumes se crearan autométicamente en
funcion de las propiedades de las imagenes recién agregadas en Libreria fotogréfica.
+ Por mes creara albumes basados Ejemplo: &quot;Octubre 2020&quot;, &quot;Febrero
2023&quot;
+ Por afio creara albumes basados Ejemplo: &quot;2020&quot;, &quot;2023&quot;
+ De dia creara dlbumes basados Ejemplo: &quot;5 de octubre de 2020&quot;, &quot;13
de mayo de 2023&quot;

11
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Busqueda de aplicaciones

El Cuadro de didlogo Buscar se puede utilizar para buscar varias caracteristicas y
herramientas dentro de PhotoPad.
Buscar efecto o herramienta
Escriba una palabra clave que desee encontrar.
Boton Buscar
Haga clic en el botén para comenzar a buscar.
Resultados de la basqueda
Todos los elementos relacionados con la palabra clave de blsqueda se mostraran aqui.
Ordene las columnas haciendo clic en los encabezados de columna. Haga clic en un
elemento para usarlo automaticamente y saber donde acceder a él.
+ Caracteristica- Nombre del efecto, filtro o herramienta.
+  Ubicacién Ubicacion de la funcion dentro de PhotoPad.
Buscar mas en las paginas de ayuda
Al hacer clic en el enlace, se redirigira al navegador y se permitira la busqueda en linea en
las paginas de ayuda.
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Conjunto de programas de NCH

Esta es una forma util de explorar todo el software disponible de NCH Software.

Puede ver un conjunto de productos por tipo como Audio, Video, etc. y ver el producto. Desde
alli puede probar el producto y lo descargara e instalara para que pueda probarlo. Si ya tiene
el producto instalado, puede hacer clic en " Ejecutar ahora "y el programa se iniciara.
También hay una lista de caracteristicas para los productos en la categoria. Haga clic en una
funcién, como " Editar un archivo de video ", para instalar un producto con esa capacidad.
Buscar

Busque en nuestro sitio web los productos que coincidan con cualquier palabra clave que
escriba.

Ver mas de nuestro software

Navegue por nuestro sitio web para mas software.

Suscribirse a nuestro boletin

Puede suscribirse a nuestro boletin para recibir anuncios de nuevos lanzamientos y
descuentos. Puede darse de baja en cualquier momento.

Vea los descuentos mas recientes disponibles para comprar

Vea los Ultimos descuentos que estamos ofreciendo para comprar nuestros productos.

13



Condiciones de lalicencia de software

Nuestro objetivo es que cada usuario tenga una buena experiencia con nuestro software. Se
lo ofrecemos partiendo de la base que acepta nuestro Contrato de licencia de usuario final
(CLUF).

Este CLUF limita nuestra responsabilidad y esta gobernado por un acuerdo de arbitraje y lugar
de arbitraje. Por favor, lea a continuacioén, ya que estos términos afectan sus derechos.

1. Los derechos de autor de este programa y cualquier trabajo audiovisual distribuido con este
software pertenecen a NCH Software y otros enumerados en la casilla 'acerca de'. Todos los
derechos son reservados. La instalacion de este software y cualquier software empaquetado o
instalado bajo demanda desde este software, incluyendo accesos directos y carpetas del
menu de inicio, estan autorizados Gnicamente de acuerdo con estos términos. Estos derechos
de autor no aplican a ninguin trabajo creativo realizado por usted, el usuario.

2. Alinstalar, usar o distribuir el software usted, en su nombre o en nombre de su empleador o
superior, acepta estos términos. Si no esta de acuerdo con cualquiera de estos términos,
usted no podra usar, copiar, transmitir, distribuir, ni instalar este software - devuélvalo al lugar
de compra dentro de 14 dias para recibir un reembolso completo.

3. Este programa y todos los archivos que lo acompafian, datos y materiales son distribuidos
"tal cual" y sin garantias de ningun tipo, ya sean expresas o implicitas, salvo las requeridas por
ley. Si tiene la intencion de confiar en este software en situaciones criticas, es esencial que lo
pruebe completamente antes de usarlo, instalar sistemas redundantes y debe usted asumir
cualquier riesgo.

4. No nos hacemos responsables por ninguna pérdida o dafio que surja por el uso de este
software incluyendo, pero sin limitar, cualquier pérdida especial, incidental, o consecuente.
Toda su compensacion contra nosotros por todas las reclamaciones se limita a la recepcién
de un reembolso total por la cantidad que usted pag6 por el software.

5. Este software no debe ser usado bajo ninguna circunstancia en donde exista el riesgo que
un error de este software pudiera conllevar a lesiones fisicas o incluso la muerte. Este
software no debe ser usado si usted no hace copias de seguridad de su equipo regularmente,
0 no tiene un software antivirus y un firewall instalado en su equipo, 0 mantiene datos
confidenciales sin cifrar en su equipo. Usted acepta indemnizarnos por cualquier reclamo
relacionado con dicho uso.

6. Es posible hacer copias o distribuir el archivo de instalacién de este programa en su forma
original sin alteraciones, pero no se podrd, bajo ninguna circunstancia, distribuir cédigo de
registro alguno para ninguno de nuestros programas sin el permiso expreso y por escrito. El
usuario que asi proceda y distribuya un codigo de registro del software, se hara responsable
de pagar el precio total de la compra por cada ubicacién donde ocurra dicho uso no autorizado.

7. El uso de los datos recolectados por el software esta sujeto a la Declaracion de Privacidad
de NCH Software que permite la recoleccion automatica y anénima del uso de estadisticas en
circunstancias limitadas.

8. Ley Aplicable. Si usted reside en los Estados Unidos, su relacion es con NCH Software, Inc,
una compafiia de los Estados Unidos, y este acuerdo esta gobernado por las leyes y los
tribunales de Colorado. Si usted reside en cualquier otro lugar del mundo fuera de los Estados
Unidos, su relacion es con NCH Software Pty Ltd, una compafiia Australiana, y este acuerdo
esta gobernado por las leyes y los tribunales del Territorio de la Capital Australiana. Los
mencionados tribunales mantendran jurisdiccion exclusiva sobre cualquier disputa entre usted
y nosotros, sin importar la naturaleza de la disputa.

9. Para Clientes de los Estados Unidos Unicamente: Acuerdo de Arbitraje y Renuncia de
Accion de Clase: POR FAVOR LEA ESTO CUIDADOSAMENTE. ESTO PODRIA AFECTAR
SUS DERECHOS.
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Si usted reside en los Estados Unidos, NCH Software y usted acuerdan arbitrar todas las
disputas y reclamaciones entre nosotros. Este acuerdo de arbitraje tiene como objetivo ser
interpretado en lineas generales. Las referencias a "NCH" "usted" y "nosotros" incluyen
nuestras respectivas subsidiarias, afiliados, agentes, empleados, predecesores en interés,
sucesores y designados. Este acuerdo de arbitraje no le impide llevar asuntos a la atencion de
las agencias locales, estatales o federales de los Estados Unidos. Estas agencias pueden, si
la ley lo permite, buscar ayuda en su nombre contra nosotros. Este Acuerdo evidencia una
transaccion de comercio interestatal, y por lo tanto La Ley Federal de Arbitraje rige la
interpretacion y aplicacion de esta disposicion. Esta disposicion de arbitraje se mantendra en
vigor con posterioridad a la terminacién de este Acuerdo.

La parte que intenta buscar arbitraje debe primero enviarle a la otra, por correo certificado,
una Notificacién de Disputa ("Notificacion"). La Notificacion para NCH debe ser enviada a la
siguiente direccion:

Legal Department

NCH Software, Inc.

6120 Greenwood Plaza Blvd, Ste 120

Greenwood Village CO, 80111

USA

("Direccion de Notificacién™). La Notificacién debe (a) describir la naturaleza y las bases de la
reclamacion o disputa; y (b) establecer la reparacién especifica esperada. Si NCH y usted no
llegaran a un acuerdo para resolver la disputa dentro de 30 dias después que la Notificacion
es recibida, usted o NCH podrian iniciar un proceso de arbitraje. La cantidad de cualquier
oferta para el convenio, hecha por NCH o por usted, no debe ser divulgada al arbitro.

A. El arbitraje estara sujeto a las Reglas de Arbitraje Comercial y Procedimientos
Suplementarios para las Disputas Relacionadas con Consumidores (colectivamente, "Reglas
de la AAA") de la Asociacion de Arbitraje Americana ("AAA"), seguin la modificacion en este
Acuerdo, y sera administrado por la AAA. Las Reglas de la AAA estan disponibles en linea en
adr.org, o llamando a la AAA al 1-800-778-7879, o escribiendo a la Direccién de Notificacion.
El &rbitro esta obligado por los términos de este Acuerdo. Todos los asuntos serén decididos
por el arbitro, incluyendo asuntos relacionados al alcance y al cumplimiento de la disposicion
de arbitraje. A menos que NCH y usted lo acuerden de otra manera, todas las audiencias de
arbitraje tendran lugar en Greenwood Village, Colorado. Si su reclamacion es de 10.000$ o
menos, estamos de acuerdo en que usted puede elegir si el arbitraje se llevara a cabo
Gnicamente sobre la base de documentos presentados al arbitro, a través de una audiencia
telefénica, o a través de una audiencia en persona como lo establecen las reglas de la AAA. Si
su reclamacion es mayor a 10.000$, el derecho a una audiencia ser& determinado por las
Reglas de la AAA. Independientemente de la forma en que se lleve a cabo el arbitraje, el
arbitro debera emitir una decision fundamentada por escrito. NCH pagara todos los gastos de
presentacion, administracion y arbitraje de la AAA por cualquier arbitraje iniciado de acuerdo
con los requerimientos de la notificacién arriba mencionados. Si, sin embargo, el arbitro
encuentra que la sustancia de su reclamacion o la compensacién deseada en la Demanda es
frivola o formulada con un propésito inapropiado, entonces el pago de todos esos gastos se
regiran por las Reglas de la AAA. En tal caso, usted acepta reembolsar a NCH por todos los
fondos desembolsados previamente por este, que de lo contrario usted tenia la obligacién de
pagar bajo las Reglas de la AAA. Ademas, si usted inicia un arbitraje en el cual usted trata de
conseguir mas de 75.000$ en dafios y perjuicios, el pago de estos honorarios se regira por las
reglas de la AAA.
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B. El arbitro puede otorgar una medida declarativa o una medida cautelar solamente en favor
de la parte individual que solicita el alivio y solo en la medida en que sea necesario para
proporcionar alivio justificado por la reclamacion individual de esa parte. USTED Y NCH
ACEPTAN QUE CADA UNO PUEDE TRAER RECLAMACIONES CONTRA EL OTRO SOLO
EN SU O SUS CAPACIDADES INDIVIDUALES, Y NO COMO DEMANDANTE O MIEMBRO
DE CLASE EN NINGUNA ACCION DE CLASE O REPRESENTANTIVA DE UN ACTO
PROCESAL. Ademas, a menos que tanto usted como NCH acuerden lo contrario, el arbitro no
podréa consolidar reclamaciones de mas de una persona, y no podra de otra manera presidir
ninguna forma de accién de clase o representativa. Si esta disposicién especifica es
inaplicable, entonces la totalidad de esta disposicién de arbitraje quedara nula y sin efecto.

C. No obstante a cualquier disposicién en este Acuerdo de lo contrario, acordamos que si
NCH hace algin cambio futuro a esta disposicion de arbitraje (otra adicional a un cambio a la
Direccion de Notificacion) usted puede rechazar cualquier cambio enviandonos una
notificacién por escrito dentro de los 30 dias del cambio a la Direccién de Notificacion de
Arbitraje proporcionada anteriormente. Al rechazar cualquier cambio futuro, usted esta de
acuerdo en que usted arbitrara cualquier disputa entre nosotros de acuerdo con el lenguaje de
esta disposicion.

D. Para denegar este Acuerdo de Arbitraje y la Renuncia de Accion de Clase, envie una
Notificacion de Denegacion a la Direccion de Notificacion indicando "Estoy eligiendo optar por
no participar en el Acuerdo de Arbitraje y Renuncia de Accién de Clase contenidos en los
Términos Legales aplicables a mi compra de un producto de NCH." Su Notificaciéon de
Denegacién debe incluir la fecha y el comprobante de compra. La Notificacion de Denegacion
debe estar matasellada a mas tardar treinta (30) dias después de la fecha de compra. Se
debe enviar una Notificacién de Denegacién separadamente por cada producto comprado.
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Proceso de autorizacion para Google en Windows
XPy Vista

Se requieren pasos adicionales para dar autorizaciéon a PhotoPad para cargar en Google Drive
y /0 YouTube cuando se ejecuta en Windows XP o Windows Vista:

1.

2.
3.
4

Haga clic en Autorizar... en la Autorizacion.

En la pagina web que se abre, conéctese a su cuenta Google, si es requerido.

Confirme que autoriza a PhotoPad a acceder a las funciones solicitadas.

Copie el Cédigo de autorizacion proporcionado por Google y péguelo en el didlogo Confi
rmar autorizaciéon en PhotoPad.

Haga clic en Listo para confirmar que la autorizacién esta completa.

17



Conceptos - Edicién sin destruccién

PhotoPad permite que las fotografias se editen sin destruccion, lo cual significa que una serie
de modificaciones se pueden aplicar e estas sin perder ningun dato de la imagen.

Por ejemplo, al oscurecer una imagen, partes de la imagen pueden volverse negras
totalmente. Después de aplicar esta modificacion, aclarar la imagen convertiria estas areas
negras en algin matiz de gris, y se perderia el detalle de la imagen. Con la edicién sin
destruccion de PhotoPad, los parametros de cualquier modificacion se pueden cambiar en
cualquier momento después de aplicar la modificacién. En este ejemplo, en lugar de aclarar
una imagen oscurecida, se puede ajustar la cantidad de oscurecimiento aplicada
originalmente.

Cada modificacion hecha en Photopad es representada con una capa. Para tomar ventaja de
la edicion sin destruccion, es mejor crear solo una capa de efecto para cada efecto necesario.
Al hacer el ajuste de una imagen, reuse las capas de efectos que ya creé en lugar de crear
nuevas capas.
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Conceptos - Proyectos

Un proyecto de PhotoPad consiste de un nimero de capas (tales como imagenes, texto y
efectos). Un proyecto nuevo es creado cuando se abre una imagen, o se crea un collage o un
panorama.

Se pueden abrir varios proyectos en PhotoPad al mismo tiempo. Cada proyecto abierto se
mantiene en el explorador de miniaturas en la parte de abajo de la pantalla, y se puede abrir
haciendo clic en la miniatura del proyecto. Cuando suficientes proyectos estan abiertos, una
barra de desplazamiento aparece debajo de las miniaturas para permitirle que se mueva a la
izquierda y a la derecha para ver todos los proyectos.
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Conceptos - Imagen original

La capa Imagen original representa la primera fotografia abierta en un proyecto. No se puede
mover, cambiar de tamafio, rotar o eliminar. La capa Imagen original es siempre la primera
capa en la parte superior de la lista de capas.
Propiedades de la Imagen original

Informacion

Los datos que se muestran son el nombre de archivo, el ancho y el alto (en pixeles).
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Conceptos - Historial de efectos y capas

Un proyecto de PhotoPad consiste de una serie de capas, donde cada capa representa

imagenes, texto, o efectos. Por ejemplo, un proyecto de PhotoPad puede contener una

capa de imagen, una capa de ajuste de color, y una capa de texto.

* Reordenar
Las capas de un proyecto se pueden reordenar. Por ejemplo, si una capa de imagen
aparece encima de otra capa de imagen, las capas pueden ser intercambiadas de
manera que la imagen que esté detras ahora aparezca al frente. Las capas se pueden
reordenar con el panel del Historial de efectos y capas. Simplemente arrastre una capa
a una posicion nueva en la lista.

+ Selecci6n
Se puede seleccionar una capa haciendo clic en ella en el panel del Historial de efectos
y capas. Cuando seleccionada, apareceran controles para la capa en el panel de
Propiedades. A medida que se hagan cambios a estas propiedades, los resultados se
muestran inmediatamente en el visualizador del lienzo.

+  Widgets del lienzo
Algunas capas proporcionan widgets del lienzo, los cuales son controladores que se
pueden arrastrar, o manipuladores que aparecen en el visualizador del lienzo. Por
ejemplo, las capas de imagen tienen controladores de rotacion y cambio de tamario.
+ Visibilidad
La visibilidad de la capa se puede cambiar haciendo clic derecho sobre la capa y
seleccionando "Ocultar capa” o el elemento del men( "Mostrar capa’.
+  Opacidad
La opacidad de una capa determina la fuerza o la visibilidad del efecto total.
Una opacidad de 0% significa que la capa es completamente transparente, y una
opacidad de 100% significa que la capa esta en pleno efecto.
Para modificar la opacidad de una capa, haga clic derecho en el encabezado de la
capa y seleccione Editar opacidad de capa. Utilice la flecha desplegable para abrir
una ventana con un control deslizante. Arrastre el control deslizante para cambiar el
valor de la opacidad. Haga clic en cualquier lugar fuera de la ventana deslizante para
cerrarla.

Nota: El efecto Opacidad no es admitido en todas las capas.

- Borrar
El efecto de una capa se puede aplicar selectivamente a diferentes areas de esa capa.
Esto se hace borrando las areas donde la capa no se va a aplicar.
Para borrar areas del efecto de una capa, haga clic derecho en el encabezado de la
capa y seleccione Borrar. Aparecera una nueva ventana emergente donde se pueden
modificar las opciones de pincel de borrador. Simplemente dibuje sobre el lienzo con el
borrador del pincel para establecer areas donde no se debe aplicar la capa. De lo
contrario, seleccione Restaurar pincel en la ventana emergente para restaurar las
areas borradas. Para eliminar todas las areas borradas y restaurar la imagen, haga clic
con el boton derecho en el icono del borrador en el encabezado de la capa y seleccione

Nota: La funcién Borrador no esta disponible en todas las capas.
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Tareas - Introduccion

Abrir una fotografia
Para abrir una fotografia, presione el botén Abrir en la barra de herramientas, o seleccione
desde el menu Archivo. Use el cuadro de didlogo, seleccione la imagen a abrir y
presione Abrir.
La imagen aparecera en el visor del lienzo, y el panel Historial de efectos y capas mostrara
que el nuevo proyecto tiene una capa Imagen original .
Realizar ajustes
Una vez que una imagen esta abierta, puede realizar ajustes afiadiendo capas. Estos son
algunos ejemplos faciles a probar:
* Rotar
Para rotar una fotografia, afiada una capa Rotar presionando el botén Rotar en la
pestafia Editar en la barra de herramientas. Luego use el panel de propiedades
ubicado en la barra lateral derecha.
+  Brillo
Para ajustar el brillo de una fotografia, afiada una capa de ajuste de brillo
presionando en Brillo en Color en la barra de herramientas. Con la nueva capa
seleccionada, el control deslizante en el panel de propiedades se puede mover para
aumentar o reducir el brillo de la foto.
De la misma manera, se pueden afiadir otros ajustes y capas de efectos. Simplemente
seleccione desde la barra de herramientas el tipo de ajuste o efecto que desea afadir, y se
creard una capa. Ajuste la configuracién de cada capa en el panel de propiedades. Si
desea quitar una capa, presione el botén x | |ado de la capa. Para obtener méas
informacion sobre capas, consulte la seccién Conceptos: Capas de este manual.
Crear un subtitulo
Para crear un subtitulo en una fotografia, presione el botén Texto en la pestafia Herramien
tas en la barra de herramientas. De manera predeterminada, el nuevo cuadro
de texto, aparecera en el centro de la imagen. Para mover el texto, arrastre los bordes del
cuadro de texto al lugar deseado. Para cambiar el tamafio del area de texto, arrastre el
controlador de tamafio (flechas) alrededor del cuadro de texto. También puede rotar el
texto usando el controlador de rotacion.

Puede escribir directamente en el cuadro de texto. Otras opciones, como fuente, tamarfio,
negritas, italicas, etc., se pueden ajustar desde el panel de Propiedades de texto.
Cualquiera de estas opciones se pueden cambiar otra vez mas tarde, seleccionado la capa
de texto. Para obtener mas informacion acerca de manejo de texto, consulte la seccién

Insertar capa: Texto en este manual.

Crear collages
PhotoPad provee un didlogo muy Util para creacion de collages, el cual puede organizar
fotografias automaticamente. Para abrir este cuadro de dialogo, oprima el icono Collage
dentro de Herramientas en el menu desplegable Efectos en la barra de herramientas.
Para comenzar a afiadir fotografias, presione el botén Afiadir... en la parte inferior. Para
seleccionar y afiadir varias fotografias a la vez, mantenga presionada la tecla Mayus o la
tecla Ctrl. A medida que se afiaden las fotografias, estas apareceran en la ventana de vista
previa.
Para cambiar el tamafio de una imagen, selecciénela y arrastre los controles de la esquina.
Imagenes vecinas se cambiaran de tamafio para mantener el espacio y disefio.
Cuando haya terminado, presione Finalizar. Se creara un proyecto nuevo de PhotoPad
con todas las fotografias afiadidas a una capa de collage
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. El collage puede ser editado como un proyecto normal de PhotoPad, y luego se puede
grabar y/o imprimir. Para obtener mas informacién sobre proyectos de PhotoPad, consulte
la seccion Conceptos: Proyectos de este manual.

Para més informacion acerca de collages, consulte Tareas: Crear un collage.

Importar una imagen desde un escaner u otro dispositivo TWAIN

PhotoPad proporciona didlogos para Importar imagenes desde un variedad de dispositivos
para escanear, tales como escaneres planos, impresoras multifuncion /dispositivos de
escaneo, y algunas camaras web.

Si el software esta registrado, puede utilizar Importar una imagen en la pestafia Bienveni
da de PhotoPad . De lo contrario, haga clic en el botén Importacién en la
pestafia Inicio.

En la pestafia Seleccionar origen que aparece, resalte el origen TWAIN del cual adquirir y
presione Seleccionar. El didlogo de escaneo proporcionado por el fabricante de su
dispositivo se abrira. Oprima el boton Importacién, Digitalizar, Instantanea, o con un
nombre similar (el nombre del botén varia de dispositivo a dispositivo).

Cuando su dispositivo termine el proceso de escaneo, se creard un nuevo proyecto con su
imagen adquirida como una capa nueva.

Para Importar imagenes posteriores, presione Archivo -> Importar una imagen, o
presione el botdn Importacion en la barra de herramientas.
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Tareas - Guardar su trabajo

Capas ocultas
Cualquier cambio realizado por capas ocultas no se vera en la imagen guardada. Lo que ve
en la ventanilla es lo que obtendra en la imagen guardada. Si desea que los cambios
hechos por capas ocultas se vean en la imagen guardada, primero debe ir a lista de capas
y mostrar las capas antes de guardar.

Guardar
Si desea simplemente guardar el archivo en el formato existente y con el nombre del
archivo actual, puede presionar el botén Guardar en la barra de herramientas, o
seleccionar la opcién Guardar desde el menu Archivo.

Guardar como
Si desea guardar el archivo en un formato diferente o con un nombre de archivo diferente,
presione el botén Guardar como en la barra de herramientas, o seleccione la opcién
Guardar como desde el menu Archivo.

Si desea guardar su proyecto PhotoPad con todas sus capas asociadas, seleccione Proyec
to PhotoPad desde la lista desplegable Guardar como tipo.

Guardar para Web
Para mas opciones, seleccione Guardar para Web desde el menud Archivo. Esto mostrara
una vista previa de la imagen que esta guardando (en el panel izquierdo), asi como la vista
previa de como aparecera la imagen en el formato seleccionado (en el panel derecho). Si la
imagen es mas grande de lo que puede desplegarse en estos paneles, el tamafio sera
cambiado, y podra mover su ratén alrededor de las imagenes para mostrar un cuadro
pequefio que muestra el 100% del recorte del area en la cual estéa el ratén. Una vez que
esté satisfecho con la imagen resultante, presione Aceptar, y aparecera el didlogo que le
permitird nombrar el archivo y seleccionar su ubicacion.

Opciones de archivo

La lista desplegable le permite seleccionar el formato en el cual desea guardar una imagen
(JPEG, BMP, TIFF, GIF o PNG). Al cambiar la seleccion se actualizaran la vista previa de
la imagen (panel derecho), y el tamafio de archivo estimado. El tamafio de archivo
estimado es el tamafio de la imagen en caso de guardarla con la opciones actuales.

Opciones de formato

Dependiendo del formato que seleccione, habran opciones disponibles para controlar la

calidad del archivo resultante (asi como el tamafio del archivo).

+ JPEG
Hay un control deslizante que le permite seleccionar la calidad (nimeros menores
proporcionan una imagen de menor calidad y un archivo méas pequefio, y nimeros
més altos proporcionan una imagen mejor a expensas de un archivo mas grande).

+ GIF
Existen dos opciones para archivos GIF, Conversion GIF rapida y usar interpolacion
de colores. La conversion GIF rapida esta seleccionada de manera predeterminada,
y automaticamente usa interpolacion de colores en la imagen resultante. Esto
usualmente resulta en el archivo GIF mas pequefio posible, sin embargo no es
posible guardar transparencia con esté opcion. Al desmarcar Conversion GIF rapida,
se generara un archivo un poco mas grande que toma mucho mas tiempo en
generar, pero en el cual podra guardar transparencia de datos, y normalmente
producird una imagen con una apariencia mucho mejor. Si la Conversion GIF rapida,
estd desmarcada, puede seleccionar Usar interpolacion de colores. Esta opcion
intentar4 mezclar los colores para reducir los efectos de bandeo que pueden ocurrir
en gradientes graduales.
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BMP
Este formato no tiene opciones disponibles.
PNG y TIFF
Estos dos formatos no tienen opciones disponibles.
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Tareas - Deshacer/Rehacer cambios

Usar Editar -> Deshacer (o Ctrl+Z) para deshacer la Ultima accion ejecutada. Deshacer se
puede usar varias veces seguidas para deshacer progresivamente acciones previamente
realizadas.

Usar Editar -> Rehacer (o Ctrl+Y) para deshacer una accion deshecha.
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Tareas - Cortar, copiar y pegar

El Portapapeles es una herramienta muy Util para obtener y compartir texto e imagenes entre
programas y proyectos abiertos.
Tenga en cuenta que solo puede usar el Portapapeles al tener al menos un proyecto abierto.
Cortar - (Ctrl + X)
Si la capa actual seleccionada es una imagen superpuesta, o un texto superpuesto, entonces
esa capa se quitara de la lista de capas y se copiara al Portapapeles. Si la capa actual
seleccionada es de otro tipo de efecto, entonces Cortar se deshabilitara.
Copiar - (Ctrl + C)
Usualmente, una version sin formato de toda la imagen actual visible se copiara al
Portapapeles.
Si hay una seleccion activa, el contenido de esa seleccion se copiara al Portapapeles.
Si una de las siguientes capas esta activa actualmente y seleccionada, en vez la accién
listada tendra lugar.

+ Superponer imagen - Solo la imagen superpuesta se copiara al Portapapeles.

+ Superponer texto - El texto dentro de esta capa se copiara al Portapapeles.

Pegar como superposicion - (Ctrl + V)
Una de dos capas de efectos se crearan dependiendo de la informacién disponible en el
Portapapeles.

+ Los - Una capa de efecto Superponer imagen se creard. La imagen estara centrada.

+ Texto - Una capa de efecto de superposicion de Texto se creard. El texto superpuesto

estara centrado y usara el tamafio, fuente y color predeterminado.

Pegar como proyecto nuevo
Si hay datos de la imagen disponibles en el portapapeles, esta opcién estara disponible. Al
seleccionarla, se creara un proyecto nuevo usando la imagen desde el Portapapeles.
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Tareas - Importar una imagen desde un escaner o
camara

Escanear una imagen
PhotoPad le proporciona didlogos para que importe imagenes desde una variedad de
dispositivos, tales como dispositivos para escanear, impresoras multifuncién, y algunas
camaras.
Para adquirir una imagen, seleccione Archivo -> Importar una imagen o presione el
botén Importacion en la pestafia Inicio. En el cuadro de didlogo Seleccionar origen que
aparece, resalte el origen TWAIN del cual adquirir y presione Seleccionar. El didlogo de
escaneo proporcionado por el fabricante de su dispositivo se abrira. Oprima el boton Adqui
rir , Digitalizar, Instantanea, o con un nombre similar (el nombre del botén varia de
dispositivo a dispositivo).
Cuando su dispositivo termine el proceso de escaneo /carga, se creard un nuevo proyecto
con su imagen importada como una capa nueva.
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Tareas - Obtener imagen desde camara web

Capturar unaimagen desde una camara web

Para capturar una imagen desde una camara web, asegurese que su camara web esta
conectada al equipo, luego presione Camara web en la barra de herramientas o seleccione Ar
chivo  -> Obtener imagen desde camara web

En el didlogo que aparece, seleccione su camara web desde el menu desplegable. La entrada
de la camara web se mostrara en la pantalla. Oprima el boton Congelar imagen para
congelar la entrada de la cdmara web. Si no esté satisfecho con la imagen, presione el botén D
escongelar imagen para descongelar la entrada de la camara web e intente de nuevo.
Oprima el botén Configurar dispositivo para ajustar parametros de la configuracion de la
camara web, tal como brillo y contraste.

Haga clic en Captura para crear un proyecto nuevo a partir de la imagen visualizada, o Cance
lar para descartar la imagen sin guardar nada.
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Tareas - Crear unaimagen nueva

Crear una imagen nueva seleccionando Nuevo desde el men( archivo, o usando el atajo Ctrl+
N

Un cuadro de didlogo nuevo para una imagen vacia le permitira establecer el ancho, el alto y
el color.
Tamafio

Las dimensiones de la nueva imagen estan controladas por los campos Ancho y Alto.
Predefinido:

Seleccione de una lista con dimensiones predeterminadas (tamafio predefinido) para
imagenes, en lugar de ingresar un tamafio.
Color de fondo
Puede cambiar el color de la imagen presionando el botén color. Esto abrird un diadlogo de
seleccion de color que le permitir4 escoger el color de fondo para su imagen.
Si lo prefiere, puede hacer que una imagen sea completamente transparente seleccionado
el boton de radio Transparente .
Oprima el botén Aceptar localizado en la parte inferior para crear la imagen nueva.
Oprima el botén Cancelar localizado en la parte inferior para cerrar el didlogo sin crear la
imagen.
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Tareas - Crear un collage

Se puede crear un collage usando el editor de collage. Una vez que el collage se ha
completado, se crea un proyecto nuevo con las imagenes seleccionadas. El resultado puede
ser posteriormente modificado como cualquier otro proyecto de PhotoPad.
Abrir el editor de collage
Para abrir el Editor de collage, presione el botén Collage dentro de Herramientas en el
menU desplegable Efectos en la barra de herramientas, o seleccione Collage... desde el
menU Herramientas.
Referencia del Editor de collage
Tamarfio de paginay orientacién
Haga clic en Tamafio de pagina y orientacfgara mostrar los controles del lienzo. Use
estos controles para ajustar el tamafio general del collage.
Seleccione el tamafio del collage con la lista desplegable Tamafio de collage. Las
opciones listadas se muestran en pulgadas de manera predeterminada. Use la lista
desplegable ynidades para cambiar las medidas del tamafio del collage a centimetros
o pixeles.
Oprima el botén Horizontal para obtener un collage con orientacién horizontal, o
presione el botdn Vertical para obtener un collage con orientacion vertical.
Opciones de fondo
Haga clic en Opciones de fondo para expandir los controles de fondo. Use estos
controles para cambiar el fondo del collage.
Seleccione la opcién Color sélido para un fondo con un solo color. Cambie el color con
el bot6n Color de fondo.
Seleccione la opcién Personalizar imagen para usar un archivo de imagen para el
fondo. Seleccione el archivo de imagen con el botén Abrir imagen .
Opciones de disefio
Use los controles en Opciones de disefigpara cambiar como las imagenes son
organizadas.
Use Cuadricula automatica para colocar un nimero de imagenes arbitrario en un
disefio de cuadricula.
Use Forma libre para organizar un nimero de imagenes arbitrario de manera aleatoria.
Las restantes opciones de disefio son plantillas predisefiadas que solo admiten un
ndmero limitado de imagenes.
Use Espaciado para incrementar o disminuir el espacio entre imagenes.
Use Esquinas redondeadas para redondear los bordes de las imagenes.

Use Inclinacién aleatoria para inclinar aleatoriamente todas las imagenes en el collage.

Use Aleatorizar disefio para desordenar las imagenes.

Opciones de imagen
Haga clic en Opciones de imagen para expandir los controles de imagen. Estos
controles se pueden usar solo cuando tiene una imagen seleccionada.
Use Asignar imagen para reemplazar la imagen actual seleccionada con una imagen
diferente.
Use Quitar o la tecla borrar para eliminar la imagen seleccionada.
Cuando se usa el disefio de forma libre y la imagen seleccionada esta debajo de otra
imagen, use el boton Mover al frente para cambiar la superposicion.
Cuando se usa el disefio de forma libre y la imagen seleccionada esta encima de otra
imagen, use el boton Mover al fondo para cambiar la superposicion.
Afiadir imagenes

Use Afiadir...
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para afiadir mas imagenes al collage. Si ya existen mas imagenes de las que la plantilla de
disefio permite, las imagenes adiciones no seran afiadidas.

Adicion de texto
Haga clic con el botén derecho en el lienzo que desee seleccionar para agregar Imagen o
Texto. Puede editar y dar formato al texto con los controles
bajo el Opciones de texto.

Finalizar la creacién del collage
Cuando esté satisfecho con los resultados, presione el botén Crear. Se creara un nuevo
proyecto de PhotoPad, con una capa de collage que contiene todas las imagenes del
editor de collage. Oprima el botén Editar collage para abrir el Editor de collage para
edicion adicional.
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Tareas - Hoja de contacto

Cree una hoja de contactos mediante el Editor de hojas de contactos. Una vez completada la
hoja de contactos, se crea un nuevo proyecto con las imagenes seleccionadas. El resultado se
puede modificar aln mas como cualquier otro proyecto de PhotoPad.
Abrir el Editor de hojas de contacto
Para abrir el cuadro de didlogo Editor de hojas de contacto, haga clic en elHoja de
contacto en la pestafia Herramientas.
Referencia de didlogo Editor de hojas de contacto
Opciones de disefio
Use Opciones de disefigpara cambiar como las imagenes son organizadas.
Modificar el Nimero de filas de acuerdo con el nimero deseado de filas.
Modificar el Nimero de columnas de acuerdo con el nimero deseado de columnas.
Use Espaciado para incrementar o disminuir el espacio entre imagenes.
Alterna el botén Mostrar nombres de archivo para mostrar los nombres de archivo de
las imagenes afiadidas.
Tamarfio de paginay orientacién
Use Tamafio de pagina y orientacigara ajustar el tamafio total de la hoja de contacto.
Seleccione el tamafio de su hoja de contactos con la lista desplegable Tamafio de la
hoja de contacto. Las opciones listadas se muestran en pulgadas de manera
predeterminada. Use la lista desplegable Unidades para cambiar las medidas de
tamario de la hoja de contactos a Centimetros o Pixeles.
Oprima el botén Horizontal para una hoja de contacto orientada horizontalmente, o
haga clic en el Vertical para una hoja de contacto orientada verticalmente.
Opciones de imagen
El Opciones de imagen solo se puede utilizar cuando se selecciona una imagen.
Use Asignar imagen para reemplazar la imagen actual seleccionada con una imagen
diferente.
Use Quitar o la tecla borrar para eliminar la imagen seleccionada.
Afiadir imagenes
Use Afiadir... para afiadir mas imagenes a la hoja de contactos. Si ya tiene mas imagenes
de las que permite la plantilla de disefio, no se agregaran las imagenes adicionales.
Finalizacién del cuadro de didlogo Editor de hojas de contactos
Cuando esté satisfecho con los resultados, presione el botén Crear. Se creard un nuevo
proyecto se creard, con una capa de hoja de contactos que contiene todas las imagenes
del Editor de hojas de contacto. Haga clic en elEditar hoja de contactos para volver a
abrir el Editor de hojas de contactos para su posterior edicion.
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Tareas - Organizacién de sus fotos

Utilice el cuadro de dialogo Biblioteca de fotos para organizar sus fotos. Esta herramienta le
permite usar albumes y etiquetas para categorizar sus fotos, de modo que sean mas faciles de
encontrar mas adelante.
Por ejemplo, es posible que tenga varias carpetas en el equipo que contengan fotos de un
miembro de la familia. Puedes crear un album de esta persona para ver todas sus fotos al
mismo tiempo.
Para abrir la biblioteca de fotos, haga clic en el botén Biblioteca de la pestafia Inicio o
seleccione Biblioteca de fotos en el menu Archivo.
Inicio
La pestafia Inicio es donde encontrara los controles basicos para empezar a usar la
Biblioteca de fotos.
+ Seleccionar imagenes
Haga clic aqui para afiadir fotos a la biblioteca de fotos. Estas fotos se afiadiran
automaticamente a un Afiadido recientemente Aloum.Nota: Estas fotos se eliminaran
del album Afadido recientemente una vez que selecciones mas imagenes, asi que
asegurese de organizar estas fotos antes de seleccionar mas imagenes.
+ Importaciéon
Haga clic aqui para abrir el cuadro de dialogo Importar. Utilice el cuadro de dialogo
Importar para copiar fotos en el equipo desde un dispositivo externo, como un
smartphone o un disco duro externo.
Carpetas
La pestafia Carpetas es donde encontrara una lista de todas las carpetas que administra la
Biblioteca de fotos. La carpeta Imagenes se incluye de forma predeterminada.
+ Adicién de carpetas
Oprima el botén Agregue una carpeta existente... en la parte inferior izquierda del
cuadro de dialogo.
Con el cuadro de didlogo del explorador de carpetas, seleccione una carpeta y haga
clic en el botén Seleccionar carpeta.
Nota: El cuadro de didlogo del explorador de carpetas no muestra archivos: solo
muestra carpetas.
» Editar una carpeta
En el panel lateral con la lista de carpetas, haga clic en el Icono ‘'Lapiz' junto a la
carpeta que se va a editar.
+ Para cambiar el nombre de la carpeta, ingrese el nuevo nombre de la carpeta en la
ventana emergente y haga clic en Cambiar nombre.
Nota: Esto también cambia el nombre de la carpeta real del sistema.
» Para eliminar la carpeta, haga clic en el botén Suprimir.
NOTA: Esto so6lo elimina la carpeta en la biblioteca de fotos. La carpeta real del
sistema no se ve afectada.
+ Eliminar una carpeta
Al eliminar una carpeta, solo se elimina en la biblioteca de fotos. La carpeta real del
sistema no se ve afectada.
Hay dos formas posibles de eliminar una carpeta:
» En el panel lateral con la lista de carpetas, haga clic en el Icono 'Papelera’ junto a
la carpeta que se va a eliminar. Esto eliminara automaticamente la carpeta.
+ Como alternativa, haga clic en el Icono 'Lépiz' también proporciona Suprimir en la
ventana emergente del cuadro de dialogo para eliminar la carpeta.
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Reordenar carpetas

Simplemente arrastre una carpeta de la lista del panel lateral y suéltela en la ubicacién
deseada.

NOTA: Aparecera un indicador de linea para guiar donde estara la nueva posicion.
Mover y copiar fotos

Para mover o copiar fotos a otra carpeta, comience seleccionando las fotos que desea
mover o copiar. Si ain no ha abierto las fotos en la biblioteca de fotos, puede hacer clic
en Seleccionar imagenes en la pestafa de inicio y seleccionar las fotos del album
afiadido recientemente.cqp, |as fotos seleccionadas, haga clic en el botén Mover o
Copiar en la parte inferior del cuadro de dialogo.

Esto abrird un nuevo cuadro de didlogo para mover las imagenes seleccionadas a una
nueva carpeta.

Haga clic en el botén Examinar... para seleccionar una carpeta de destino. Nota: el
navegador de carpetas s6lo mostrara carpetas, no mostrara ningin archivo.

Marque la casilla de verificacion Crear una copia si desea hacer copias de las fotos
seleccionadas. Los archivos copiados se moveran a la carpeta de destino, mientras que
las fotos seleccionadas originalmente permaneceran en su carpeta actual.

Haga clic en el botén Mover para mover las fotos a la carpeta de destino. La biblioteca
de fotos agregara la carpeta de destino a la lista Carpetas y la mostrara.

Albumes

Los albumes se pueden utilizar para clasificar fotos en grupos que comparten un tema o
tema similar.

Por ejemplo, podria tener un album para fotos de vacaciones o un album que contenga
fotos de un miembro de la familia.

Haga clic en la pestafia Alboumes para ver una lista de todos los albumes.

.

Crear un album

Para crear un album, aseglrese de que ha hecho clic en la pestafia Albumes, luego

haga clic en Crear un nuevo album... en la parte inferior izquierda del cuadro de

didlogo. Ingrese el nombre del nuevo album y haga clic en Crear.

Alternativamente, seleccione algunas fotos y haga clic en el boton Agregar al album +

en album en la parte inferior del cuadro de diélogo.

Aparecera una ventana emergente para asignar las fotos a un album. Escriba el

nombre de su nuevo album y pulse Intro o haga clic en el botén Crear nuevo.

Las im&genes que se seleccionen al crear un a4lbum se agregaran automéaticamente al

nuevo album.

Editar un album

En el panel lateral con la lista de albumes, haga clic en el Icono 'Lapiz' junto al album

a editar.

» Para cambiar el nombre del album, ingrese el nuevo nombre del album en la
ventana emergente y haga clic en Cambiar nombre .

» Para eliminar el album, haga clic en Suprimir .

Eliminar un album

Hay dos formas posibles de eliminar un album:

+ Enel panel lateral con la lista de albumes, haga clic en el Icono 'Papelera’ junto al
Album que se va a eliminar. Esto eliminara automaticamente el album.

+ Como alternativa, haga clic en el Icono 'Lépiz' también proporciona Suprimir en la
ventana emergente de didlogo para eliminar el album.

Reordenar adlbumes

Simplemente arrastre un album desde la lista del panel lateral y suéltelo en la ubicacion

deseada.

NOTA: Aparecera un indicador de linea para guiar dénde estara la nueva posicion.
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Afiadir imagenes a un album

Para afiadir imagenes a un album existente, comience seleccionando las fotos que
desea agregar al album. Si ain no ha abierto las fotos en la biblioteca de fotos, haga
clic en Seleccionar imagenes en la pestafia de inicio y seleccione las fotos del album
afiadido recientemente.

Con las fotos seleccionadas, haga clic en Asignar albumes en la parte inferior del
cuadro de dialogo.
Esto abrird una ventana emergente que contiene una lista de comprobacién de todos
los albumes existentes.
NOTA: Los albumes comunes entre las imagenes seleccionadas ya estaran marcados.
Utilice el campo de blisqueda en la parte superior de la ventana emergente para
encontrar un album especifico en la lista:
» Cualquier album que marque se asignara a las fotos seleccionadas.
+ Alternativamente, cualquier album que desmarque se desvinculara de las fotos
seleccionadas.
Una vez que haya terminado de hacer cambios, haga clic en Aplicar.
Afadido recientemente
El album Afiadido recientemente es un album especial que contiene el conjunto mas
reciente de fotos que fueron seleccionadas o importadas de la pestafia Inicio. Las fotos
se eliminaran de este album después de seleccionar o importar mas imagenes.

Etiquetas

Las etiquetas se pueden utilizar para asociar fotos con ciertas palabras clave. Puede
utilizarlo como alternativa a los albumes para agrupar fotos. Haga clic en la pestafia
Etiquetas para ver una lista de todas las etiquetas.

Crear una etiqueta

Para crear una etiqueta, asegurese de que ha hecho clic en el Etiquetas, luego haga

clic en Afadir una nueva etiqueta... en la parte inferior izquierda del cuadro de

didlogo. Escriba la palabra clave de la nueva etiqueta y haga clic en Crear. Alternativam

ente, seleccione algunas fotos y haga clic en el boton Asignar etiquetas

en la parte inferior del cuadro de dialogo.

Aparecera una ventana emergente para asignar etiquetas a las fotos seleccionadas.

Escriba el nombre de la nueva etiqueta y pulse Intro o haga clic en el bot6n Crear

nueva.

Las im&genes que se seleccionen al crear una etiqueta se etiquetaran automaticamente

con el nuevo nombre de etiqueta.

Editar una etiqueta

En el panel lateral con la lista de etiquetas, haga clic en el Icono 'Lapiz' junto a la

etiqueta que se va a editar.

» Para cambiar el nombre de la etiqueta, ingrese el nuevo nombre de etiqueta en la
ventana emergente y haga clic en Cambiar nombre .

» Para eliminar la etiqueta, haga clic en Suprimir .

Eliminar una etiqueta

Hay dos formas posibles de eliminar una etiqueta:

» En el panel lateral con la lista de etiquetas, haga clic en el Icono 'Papelera’ junto a
la etiqueta que se va a eliminar. Esto eliminara automaticamente la etiqueta.

+ Como alternativa, haga clic en el Icono 'Lépiz' también proporciona Suprimir en la
ventana emergente del dialogo.

Reordenar etiquetas

Simplemente arrastre una etiqueta de la lista del panel lateral y suéltela en la ubicacion

deseada.

NOTA: Aparecera un indicador de linea para guiar dénde estara la nueva posicion.



Etiquetado de imagenes
Para etiquetar imagenes, comience seleccionando las fotos a las que desea asignar
etiquetas. Si ain no ha abierto las fotos en la biblioteca de fotos, haga clic en
Seleccionar imagenes en la pestafa de inicio y seleccione las fotos del album Afadido
recientemente.
Con las fotos seleccionadas, haga clic en Asignar etiquetas en la parte inferior del
cuadro de dialogo.
Esto abrira una ventana emergente que contiene una lista de comprobacién de todas
las etiquetas existentes.
NOTA: Las etiquetas comunes entre las imagenes seleccionadas ya estaran marcadas.
Utilice el campo de blisqueda en la parte superior de la ventana emergente para
encontrar una etiqueta especifica en la lista:
» Cualquier etiqueta que marque se asignara a las fotos seleccionadas.
+ Alternativamente, cualquier etiqueta que desmarque se desasignara de las fotos
seleccionadas.
Una vez que haya terminado de hacer cambios, haga clic en Aplicar.

Fotos
Las fotos son las imagenes cargadas en la biblioteca de fotos. Se pueden realizar multiples
acciones en una imagen para organizar mejor la biblioteca.

.

Agregar fotos a dlbumes
Consulte el tema "Album® "Agregar imagenes a un albuneh esta pagina para mas
detalles.
Agregar fotos a etiquetas
Consulte el tema "Etiquetas"” > "Etiquetar imagenes'en esta pagina para mas detalles.
Calificar fotos
» Haga clic en una o mas fotos para ser clasificado.
+ Para calificar todas las fotos seleccionadas, realice una de las siguientes acciones:
» Coloque el raton sobre una foto seleccionada y luego haga clic en una estrella.
+ Alternativamente, escriba la calificacioén en su teclado para calificar la foto.
Las entradas de calificacién aceptadas son: 0, 1, 2, 3, 4,y 5.
Consejo: Haciendo clic en 0 eliminara cualquier calificacion.
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Tareas - Unir fotos en un panorama

Se puede crear un panorama mediante el cuadro de didlogo Crear imagen panoramica. El
cuadro de didlogo proporciona una manera facil de combinar varias imagenes con vistas
superpuestas para crear una imagen Unica, mas grande y sin problemas. Antes de construir la
imagen final, el cuadro de diélogo le permitira obtener una vista previa de los resultados.

Abrir el didlogo Crear imagen panoramica

Para abrir el didlogo Crear imagen panoramica, presione el botén Panorama en la pestafia
de la barra de herramientas, o seleccione Panorama... desde la

lista desplegable de Mend herramientas.

Referencia al didlogo Crear imagen panoramica

Iméagenes originales

+ Afadir imagenes... se puede utilizar para agregar varias imagenes. Una vez cargadas,
las imagenes apareceran en la ventana de vista previa. (Opcional: las imagenes también
se pueden agregar arrastrando las imagenes al area de vista previa).

» Quitar imagen seleccionada se puede utilizar para eliminar una imagen cargada
seleccionada.

» Quitar todas las imagenes se puede utilizar para eliminar todas las imagenes
cargadas.

+ Para cambiar el orden de una imagen, seleccione una imagen haciendo clicen ellay, a
continuacion, haga clic en Mover imagen a laizquierda o Mover imagen a la derecha

(Opcional: Haga clic y arrastre la imagen para que se mueva un paso en esa direccién)
Nota: Si el orden de las fotos originales no es correcto, es posible que no se cree un
panorama.

Vista previa de panorama

» Cuando todas las imagenes estén en el orden correcto, puede hacer clic en Actualizar
vista previa para mostrar una vista previa de la imagen final. La ventana de vista
previa mostrara una vista previa del panorama cosido si el panorama se crea
correctamente.

+ Sise agregan o eliminan algunas fotos después de crear el panorama correspondiente,
se eliminara el panorama.

» Sino necesita una imagen grande como resultado o se esta quedando sin memoria,
intente usar Tamarfio de la imagen final para ajustar el tamafio de salida de la imagen
final. Esto hara la imagen final mas pequefia, y le permitird a PhotoPad usar menos
recursos durante su creacion.

Finalizar la unién del panorama

Cuando esté satisfecho con los resultados en la ventana de la vista previa, presione Acepta

r. Se creara un proyecto.

Sugerencias para Crear un panorama correctamente

.
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Al menos se requieren 2 imagenes y hasta 8 para una creacién correcta de panorama.
Las imagenes deben superponerse entre si (PhotoPad necesita encontrar puntos
similares en cada imagen para encajarlos correctamente). Como regla general, aseglrese
de que cada imagen se superponga a las demas en aproximadamente 1/4.

Las imagenes debe ser del mismo tamafio y tomadas por la misma camara. Si su
camara admite el cambio de lentes, debe usar el mismo lente. También debe mantener el
mismo zoom para cada imagen,

Las imagenes deben ser tomadas desde la misma posicién. Sila cAmara cambia de
posicion entre las imagenes, los diferentes puntos de vista haran que sea dificil, si no
imposible, unir las imagenes correctamente.
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Las imagenes deben tomarse al mismo tiempo. Tomar las imagenes en diferentes
momentos probablemente conducira a diferentes condiciones de iluminacioén o permitira
que el objeto se mueva. Ambos dificultaran la construccién de una imagen.

El sujeto objetivo de laimagen panoramica debe estar en posicion estaticay no en
movimiento, de lo contrario, la imagen panoramica resultante no se cosera correctamente.
Se recomienda el uso de imagenes de alta calidad . Para imagenes de menor calidad,
PhotoPad podria seleccionar incidentalmente puntos de referencia incorrectos. Si el
panorama creado no es el esperado, podria volver a intentar la creacién del panorama, ya
que se puede generar un mejor resultado en subsecuentes ejecuciones.

La creacion de panoramas es un proceso intenso en el uso de recursos. Puede tomar un
largo tiempo, y usara una gran cantidad de memoria. Para cada equipo, hay un limite
superior de cuan grande sera capaz de crear un panorama. Al usar imagenes mas
grandes, 0 mas imagenes, se incrementaran los recursos del equipo necesarios para
construir la imagen. Si su equipo no tiene memoria suficiente, intente reducir la escala del
panorama, 0 usar menos imagenes.
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Tareas - Imprimir una imagen

Imprimir una imagen
Para imprimir una imagen, presione el botén Imprimir en la barra de herramientas o
seleccione Archivo -> Imprimir. Esto abrira un didlogo de impresién con una ventana de
vista previa en la izquierda, y opciones de impresion a la derecha.
Opciones de papel
Use Categoria papel para seleccionar el conjunto de tamafios de papel que apareceran en
la lista desplegable Tamaiio.
Use el campo Tamafio para seleccionar el tamafio del papel que usara para imprimir. Las
dimensiones del tamafio del papel seleccionado se muestran en la vista previa de imprimir.
Use los botones Vertical y Horizontal para seleccionar la orientacion del papel.
Use el campo Margenes para ajustar el espaciado minimo entre la imagen y el borde del
papel.
Use Unidades lista desplegable para cambiar entre Pulgadas, Milimetros y Centimetros

Disefio de imagen
Use las opciones de disefio de imagen si desea multiples copias de la imagen a ser
impresa en la misma pagina.
Algunas opciones le permiten establecer un nimero de Copias dado un tamafio
preestablecido como 4x6 pulgadas, 5x7 pulgadas, 8x10 pulgadas, y Billetera
Tamafios. Otras opciones le permitiran establecer un nimero especifico de copias:
+ El 1x opcién establece 1 copia.
+ El 2x opcion establece 2 copias.
» El 4x opcién establece 4 copias.
+ El Pagina completa opcion establece 1 copia con la imagen configurada para que se

ajuste al papel.

Posicion de imagen
La posicion de la imagen se puede cambiar arrastrando la vista previa o con las opciones
gue se encuentran en el cuadro Posicién de imagen.
De manera predeterminada, la imagen se ubicara en el centro del papel. Esto se puede
cambiar desmarcando la casilla Centrar imagen.
Una vez que la casilla Centrar imagen esta desmarcada, use los campos Arriba e Izquierd
a para ajustar la posicion de la esquina superior izquierda de la imagen.

Tamafio de imagen
El tamafio de la imagen se puede cambiar arrastrando las esquinas de la vista previa o con
las opciones gque se encuentran en el cuadro Tamafio de imagen.
Marque la casilla Ajustar al papel para cambiar el tamafio de la imagen al mismo tamafio
del papel.
Si lo prefiere, use los campos Ancho y Alto para establecer un ancho y alto especifico.
Tenga en cuenta que la relacion de aspecto de la imagen no se puede cambiar con estos
campos. Si desea ajustar el ancho y el alto de la imagen separadamente, use las capas
recortar o cambiar tamafio separadamente antes de imprimir.

Oprima el botén Imprimir para imprimir la imagen.

Oprima el botén Cancelar para cerrar el didlogo Imprimir sin imprimir.
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Tareas - Creador de calendarios

Para crear un calendario, haga clic en el botén Crear calendario de la barra de herramientas

Configuracién del calendario
Seleccione un disefio de calendario haciendo clic en uno de los
afio, Mes y Espiral.
Seleccione unafio y Mes que desea mostrar en su calendario.
Desmarque ellniciar semana el domingo casilla de verificacion si desea que su
calendario se inicie un lunes.
Desmarque elMostrar dias de mes adyacentes casilla de verificacion si no desea incluir
dias del mes anterior y siguiente.

Apariencia del calendario
Cambiar Fuente y Color del calendario haciendo clic en los botones correspondientes.
Puede insertar una imagen en su calendario haciendo clic en Asignar imagen, o el boton
Haga clic para agregar una imagen.. en la vista previa.

Dia seleccionado
Agregue texto de vacaciones a su calendario seleccionando la fecha y escribiendo en el
cuadro Editar.

Configuracion del papel
Use Categoria papel para seleccionar el conjunto de tamafios de papel que apareceran en
la lista desplegable Tamaiio.
Use el campo Tamafio lista desplegable para seleccionar el tamafio del papel en el que va
a imprimir.
Use el campo Margenes para ajustar el espaciado minimo entre la imagen y el borde del
papel.

Oprima el botén Imprimir para imprimir el Calendario.

Oprima el botén Guardar como PDFpara guardar el Calendario en un archivo PDF.

Oprima el botén Cancelar para cerrar el cuadro de dialogo Creador de calendario sin imprimir.

Oprima el botén Ayuda para mostrar méas detalles sobre cémo utilizar el Creador de
calendario.
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Tareas - Establecer como fondo de pantalla

Seleccione Establecer como fondo de pantalla desde el menu Archivo para cambiar el fondo
de pantalla a la imagen que se muestra actualmente en PhotoPad. Todas las correcciones o
cambios realizados antes de seleccionar esta opcién, se mostraran en la nueva imagen del
fondo de la pantalla.
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Tareas - Generador de tarjetas

Generador de tarjetas
Para crear una tarjeta, haga clic en elGenerador de tarjetas botén de la barra de
herramientas
Opciones de tarjeta
Seleccione el tipo de tarjeta que desee: Pliegue superior, Pliegue izquierdo o Tarjeta
postal
Use Categoria papel para seleccionar el conjunto de tamafios de papel que apareceran en
la lista desplegable Tamafio.
Use el campo Tamarfio para seleccionar el tamafio del papel que usara para imprimir. Las
dimensiones del tamafio del papel seleccionado se muestran en la vista previa de imprimir.
Use el campo Margenes para ajustar el espaciado minimo entre la imagen y el borde del
papel.
Opciones de imagen
Puede insertar hasta 5 imagenes en su tarjeta. +Afiadir imagen para seleccionar las
imagenes que desea agregar.
Elimine la imagen seleccionada haciendo clic en el botén Quitar.
La imagen seleccionada se puede girar con los botones de Rotacion.
Opciones de texto
Agregue texto a su tarjeta escribiendo en el cuadro Editar.
Cambiar Fuente, Estilo de fuente, Tamafio de fuente y Alineacién de su texto
haciendo clic en
los botones correspondientes
Oprima el botén Imprimir para imprimir la tarjeta.
Oprima el botén Guardar como PDF para guardar la tarjeta como PDF.
Oprima el botén Crear para continuar editando la tarjeta en el cuadro de dialogo principal.
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Tareas - Tomar una captura de pantalla

Tome una captura de pantalla de su escritorio haciendo clic en el icono Captura en la pestafia

de

inicio o seleccionando Archivo -> Tomar una captura de pantalla.

Las capturas de pantalla tomadas se importan automaticamente a PhotoPad como imagenes
listas para su edicion.

Consejo: El sonido de captura de pantalla en la captura exitosa esta disponible y se puede
alternar desde las opciones de PhotoPad.

Tipos de capturas de pantalla:
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Todo el escritorio

Toma automaticamente una captura de pantalla de toda la pantalla (excepto PhotoPad).

» Después de seleccionar este tipo de captura de pantalla, la ventana de PhotoPad se
ocultara temporalmente.

+ Se tomara la captura de pantalla de todo el escritorio y se restaurara la ventana de
PhotoPad.

+ PhotoPad importara la captura de pantalla lista para editar.

Ventana especifica

Captura de pantalla una ventana especifica de la lista disponible.

» Seleccione una ventana para hacer una captura de pantalla de la lista que se muestra.

+ Después de seleccionar una ventana de destino, la ventana de PhotoPad se ocultara
temporalmente.

» Laventana de destino se restaurara (si se minimiza) y se movera delante de otras
ventanas.

Nota: Si se encuentran problemas en este punto, consulte la secciérPosibles problemas
de captura de pantalla a continuacion.

+ Se tomara la captura de pantalla de la ventana de destino y se restaurara la ventana de
PhotoPad.

+ PhotoPad importara la captura de pantalla lista para editar.

Seleccion personalizada

Minimiza PhotoPad y le brinda una herramienta de seleccién para recortar la parte que

desee.

» Después de seleccionar este tipo de captura de pantalla, la ventana de PhotoPad se
ocultara temporalmente.

» Seleccione una parte de la pantalla con la herramienta de seleccion.
Alternativamente, haga clic en la tecla ESC en el teclado para cancelar la captura de
pantalla.

» Una vez realizada la seleccion, se tomara la captura de pantalla de la parte
seleccionada de la pantalla y se restaurara la ventana de PhotoPad.

+ PhotoPad importara la captura de pantalla lista para editar.

Temporizadores de captura de pantalla:

Recortar ahora

+ Toma el tipo de captura de pantalla elegido inmediatamente.

+ Nota: PhotoPad se ocultara temporalmente por un breve momento para capturar la
pantalla.

Recorte en 3 segundos

+ Espera 3 segundos antes de tomar el tipo de captura de pantalla elegido.

» Nota: PhotoPad se ocultara temporalmente durante 3 segundos mientras espera la
captura de pantalla.

Recorte en 5 segundos




» Espera 5 segundos antes de tomar el tipo de captura de pantalla elegido.

» Nota: PhotoPad se ocultara temporalmente durante 5 segundos mientras espera la
captura de pantalla.

Posibles problemas de captura de pantalla:

La ventana de destino no se restauré

+ Posiblemente no se pudo restaurar la ventana de destino para la captura de pantalla
debido a la falta de privilegios de administrador.

Nota: Es posible que la ventana de destino se ejecute con privilegios de administrador,
mientras que PhotoPad no.

+ Pararesolver esto, restaure la ventana de destino minimizada e inténtelo de nuevo.
Otra opcién es reiniciar PhotoPad para que se ejecute en modo administrador (haga
clic en el icono de PhotoPad > més > ejecutar como administrador) e inténtelo de
nuevo.

La ventana de destino no se mueve al frente

+ Esto puede suceder si se interactlia con otra ventana mientras se espera la captura de
pantalla.

» Pararesolver esto, se recomienda evitar cambiar de ventana mientras espera la
captura de pantalla de la ventana de destino.

La ventana de destino no esta disponible

» Esto puede suceder si la ventana de destino se ha cerrado antes de que se tome la
captura de pantalla.

» Pararesolver esto, abra la ventana de destino e inténtelo de nuevo.

Configuracién adicional:

Sonido de captura de pantalla

Reproduce un sonido de cAmara en la captura de la captura de pantalla.

» Ira Herramientas > opciones

+ Enla pestafia Generalactive la casilla de verificaciéon Sonido de captura de pantalla
para activar o desactivar el sonido.

45



Editar - Deshacer/Rehacer

Ademas de deshacer/rehacer con los Métodos abreviados de teclado, puede deshacer y
rehacer cambios presionando los botones deshacer o rehacer en la pestafia Editar.
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Editar - Borrador

Usar Editar -> Borrador para borrar areas del lienzo.

La herramienta borrador se puede utilizar en la mayoria de las capas, pero no en todas.
Aparecera una advertencia cuando intente utilizar el borrador en una capa que no pueda ser
borrada, y se le pedira que seleccione otra capa.
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Editar - Fondo

El Fondo se puede usar para cambiar lo que se muestra detras de su imagen original. Tenga
en cuenta que el fondo solo sera visible si su proyecto tiene pixeles transparentes (por
ejemplo, eliminar una seleccién, o usar la capa Quitar color , o si ha aumentado el tamafio del
fondo (ver méas abajo).

Usos

Hay tres tipos de fondos que puede elegir:

+ Fondo transparente - todos los pixeles del fondo permanecen transparentes.

»  Fondo con color sélido - todos los pixeles del fondo se rellenan con un solo color.
Use el selector de color para cambiar el color del relleno.

+ Fondo de laimagen - se mostrard una imagen detras de la imagen original. Si ha
copiado una imagen en el portapapeles, puede pegarla en la capa de fondo con el
boton |magen del portapapeles . También puede usar el botén Imagen del
portapapeles para seleccionar un archivo de imagen.

También puede cambiar el tamafio del fondo marcando Cambiar tamafio del fondo.

Cuando esta marcada, puede usar los controles de ancho y altura para ajustar el tamafio

del fondo, o el widget de cambio de tamafio sobre la imagen para ajustar el tamafio y la

posicion del fondo. Una vez que haya terminado de usar el widget de cambio de tamafio,

haga clic en Aplicar tamafio.
Los botones de alineacion se utilizan para alinear la imagen original con el fondo. Por

ejemplo, si desea que su imagen original se centre en el fondo, haga clic en los botones de
alineacion central horizontal y alineacién central vertical.
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Editar - Recortar

Usar Editar -> Recortar para cambiar el tamafio del lienzo.
La region oscura que esta fuera del manipulador rectangular se eliminara de la imagen.
Arrastre los controles del rectangulo para cambiar el tamafio del area recortada, o escriba
directamente en los campos Ancho y Alto.
Relacion de aspecto
Use este menu desplegable para seleccionar una relacion de aspecto para el area de
recorte. La relacion de aspecto Personalizar le permitira editar la region recortada
libremente. La relacion de aspecto La opcién Originamantendré la relacion ancho:alto de la
imagen de entrada original.
Orientacion
Marque la casilla Vertical para que la region recortada sea mas alta que ancha. Seleccione
el boton de radio Horizontal para que la region recortada sea mas ancha que alta.
Los controles de orientacién no estan disponibles para las relaciones de aspecto
Personalizar, Original y Cuadrado.
Establecer tamafio
Introduzca el ancho y el alto a los que la imagen se debe recortar. Si la casilla Mantener la
relacion de aspecto esta marcada, al introducir un valor en una dimension
automaticamente cambiara el valor de la otra dimensién, para mantener la relacién de
aspecto.
Cambiar el tamafio de laimagen
Después de recortar, puede cambiar instantaneamente el tamarfio de su imagen
introduciendo los valores deseados en el Cambiar el tamafio del ancho y Cambiar el
tamafio de la alturaCampos.
Nota: Se asume que las dimensiones estan a 300 pixeles por pulgada.
Haga clic en Aplicar para ver el resultado del recorte final, o Editar para hacer mas cambios.
Para recortes libres, use la capa Recortar seleccion.
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Editar - Rotar

La capa rotar puede rotar la imagen y todas las capas anteriores en cualquier cantidad. Afiada
una capa Rotar, presionando el boton Rotar en la pestafia Editar en la barra de herramientas.
Puede rotar la imagen haciendo clic y arrastrando la imagen, o estableciendo la rotacién en el
panel de control.

Usos

Oprima el botén Izquierda para rotar la imagen 90 grados en sentido contrario a las agujas
del reloj.

Oprima el botén del centro para rotar la imagen 180 grados.

Oprima el botén Derecha para rotar la imagen 90 grados en el sentido de las agujas del
reloj.

El campo Rotacién (grados) se puede usar para rotar la imagen en cualquier angulo
arbitrario.

Marque la casilla Recortar esquinas para remover exceso de espacios en blanco.
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Editar - Enderezar

La capa enderezar se puede utilizar para arreglar un horizonte inclinado. Afiada una capa
Enderezar presionando el botdn Enderezar en la pestafia Editar en la barra de herramientas.
Usos
Haga clic y arrastre para comenzar a rotarla. Cuando la imagen se esté rotando,
aparecera una cuadricula de alineacion. Use las lineas de la cuadricula como una guia
para crear funciones en su imagen vertical u horizontal.
Mantenga presionada la tecla Mayus cuando esté arrastrando para obtener un control mas
preciso en ajustes finos.
Si necesita un valor exacto en la rotacién, use el campo decimal de entrada Rotacién para
introducir un angulo positivo o negativo.
Nota: La herramienta enderezar solo puede rotar imagenes en 45 grados hacia la derecha o
hacia la izquierda. Para rotacion adicional de la imagen, use la Rotar capa.
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Editar - Voltear

La capa voltear puede reflejar la imagen verticalmente y/u horizontalmente. Afiada la capa
Voltear, presionando el icono Voltear en la pestafia Editar en la barra de herramientas.
Usos

Oprima el botén Horizontal para voltear la imagen horizontalmente.

Oprima el botén Vertical para voltear la imagen verticalmente.
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Editar - Cambiar tamano

Usar Editar -> Cambiar tamafio para cambiar el tamafio del lienzo, incluyendo todas las
capas de contenido anteriores. Por ejemplo, esta capa puede reducir las dimensiones de una
imagen de alta resolucién para hacerla suficientemente pequefia para enviarla a través de
correo electrénico.

Usos

Unidades - Use la lista desplegable de unidades para cambiar qué representan los

campos ancho y alto. Puede cambiar el tamarfio en pixeles, porcentaje, Pulgadas, o Milimetr
0s .

Pixeles por pulgada/milimetro - Esta opcién solo esta disponible cuando las unidades
esta especificadas en Pulgadas o Milimetros Se usa para convertir el nmero especificado
de pulgadas o milimetros a las dimensiones de la imagen en pixeles.

Ancho - Use esto para ajustar el ancho de la imagen. Este valor representa el ancho de
la imagen en las unidades especificadas arriba.

Alto - Use esto para ajustar la altura de la imagen. Este valor representa la altura de la
imagen en las unidades especificadas arriba.

Mantener la relacion de aspecto - Use esta casilla para mantener las proporciones
originales de la imagen. Desmarque esta opcion si desea estirar o aplastar la imagen.

Upscale (método) - Utilice esta lista desplegable para ajustar el método utilizado al
cambiar el tamafio de una imagen a un tamafio mayor.

Método Downscale - Utilice esta lista desplegable para ajustar el método utilizado al
cambiar el tamafio de una imagen a un tamafio mas pequefio.
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Editar - Reescalar imagen

Usar Editar -> Reescalar imagen para cambiar la escala segun el contenido. Este efecto usa
una técnica conocida como seam carving la cual intenta cambiar el tamafio de una imagen
tratando de preservar sus contenidos. Es Util para cambiar la relacion de aspecto de una
imagen sin recortar areas importantes.

Usos

Use los campos ancho y alto para cambiar el tamafio de la imagen en pixeles.
Tenga en cuenta que algunas imagenes no son adecuadas para la opcién Reescalar imagen,
en cuyo caso las capas Cambiar tamafio o Recortar serian mas apropiadas.
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Editar - Copiar y Pegar

El Copiar y Pegar abren un menu desplegable para la funcionalidad de copiar y pegar.
Consulte el tema Cortar, copiar y pegar para mas informacion.
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Seleccionar - Herramientas de seleccién

La pestafia Seleccionar proporciona herramientas que permiten seleccionar partes de una
fotografias a llenar, copiar/pegar, o eliminar.

Si copia una seleccion puede pegarla como una superposicién nueva en el mismo (o
diferente) proyecto, o puede pegarla a un proyecto nuevo. También puede eliminar un area
seleccionada. Si la seleccién cubre cualquier parte visible de una imagen superpuesta, solo el
contenido de esa imagen supuesta se eliminara (de esta manera puede eliminar contenido de
una imagen superpuesta sin el riesgo de eliminar algo de las capas que estan debajo de esta).

Métodos abreviados del teclado

+ Seleccionar todo (Ctrl + A)
Seleccionar todo seleccionara todo en la imagen, sin importar qué herramienta (si alguna)
esta actualmente seleccionada.

* Anular seleccién (Ctrl+D)
Anular seleccidrborrard la seleccion actual y desactivara cualquier herramienta de
seleccion activa.

« Invertir seleccién (Ctrl + 1)
Invertir selecciérpermite cambiar lo que esta seleccionado actualmente al area completa
que no esta seleccionada en una fotografia. Por ejemplo, si el cielo ha sido seleccionado y
selecciona la opcion Invertir, el resto de la foto que no es el cielo aparecera como el area
de seleccion nueva.

Seleccién rectangular
La herramienta para seleccion rectangular permite hacer clic en el botén del ratén,
arrastrar, y colocar una seleccion rectangular en una fotografia. Mantenga presionada la
tecla Ctrl para seleccionar un cuadrado.

Ovalo
La herramienta para seleccion de évalo permite hacer clic en el botén del ratén, arrastrar, y
seleccionar un évalo en una fotografia. Mantenga presionada la tecla Ctrl para seleccionar
un circulo.

Seleccion Poligono
La herramienta de seleccién poligono permite crear una regién poligonal. Haga clic en un
punto de la imagen y suelte el ratén para crear un punto de anclaje, luego mueva el ratén al
segundo punto y haga clic de nuevo. Repita tantas veces como sea necesario para crear el
poligono deseado, luego cierre el poligono haciendo clic en el primer punto de anclaje o
haciendo doble clic.

Disefio libre
La herramienta de seleccién de disefio libre permite seleccionar una regién dibujada a
mano. Arrastre el cursor alrededor de la region que desea seleccionar, luego libere el botén
del ratén para completar la seleccion.

Seleccion Iman
La herramienta de seleccién iman permite seleccionar un objeto en la imagen
seleccionando los bordes del objeto. Inicie la seleccién haciendo clic en un borde del
objeto. Luego haga clic en cualquier lugar dentro del circulo que se muestra para afiadir un
segmento al contorno de la seleccién. Continte afiadiendo segmentos hasta que el objeto
completo ha sido delineado. Para completar la seleccion, haga clic en el primer clic o haga
doble clic.

Varita magica
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La herramienta Varita magica le permite hacer clic en un lugar en la fotografia para
seleccionar todas las areas adyacentes de un color similar (por ejemplo, haga clic en un
punto en el cielo para seleccionar todo el cielo). Cuando la herramienta Varita méagica esta
seleccionada, puede especificar un valor para la sensibilidad del color en la flecha
desplegable que esta al lado del botén. Esto determina que tan similar debe ser el color del
pixel para ser seleccionado.
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Seleccionar - Expandir, contraer y difuminar
seleccion

Expandir
Expanda la seleccién actual al hacer doble clic en la seleccion y seleccione el elemento del
menl Expandir. Aparecera un cuadro de didlogo que le preguntara en cuantos pixeles
desea expandir su seleccion. Introduzca un nimero positivo y presione Expandir .

Contraer
Disminuya la seleccién actual al hacer doble clic y seleccione el elemento del ment Contra
er . Aparecera un cuadro de dialogo que le preguntara en cuantos pixeles desea
contraer su seleccion. Introduzca un nimero positivo y presione Contraer.

Difuminar la seleccion
Desactive o difumine el borde de la seleccién haciendo clic derecho en la seleccién y
seleccionando el elemento del mend Difuminar la seleccion . Aparecera un cuadro de
didlogo que le preguntara en qué cantidad se debe ajustar la seleccién. Introduzca un
ndmero positivo y presione pifuminar.
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Seleccionar - Recortar seleccion

Recorte areas no seleccionadas con la capa Recortar seleccién. Seleccione primero con las
Herramientas de seleccion, luego oprima el boton Recortar seleccién en la barra de

herramientas. Esto eliminara pixeles no seleccionados, y cambiara el tamafio de la imagen
para igualar los limites de su seleccion.

Use el control deslizante Nitido/Suavizar para suavizar los bordes de su seleccién.

Puede cambiar el area recortada, presionando el botén Editar seleccién de recorte. Use las
herramientas de seleccion para cambiar el area seleccionada. Cuando esté satisfecho con su
nueva seleccion, haga clic en Aplicar para recortar otra vez a la nueva seleccion.
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Seleccionar - Rellenar

El efecto Rellenar llena el area seleccionada con un color. Afiada una capa rellenar
presionando el boton Rellenar en la pestafia Seleccionar.
Usos
Haga una seleccién con las herramientas de seleccion, y luego presione el botén Rellenar.
Seleccione el color de relleno usando el didlogo de seleccion de color. Se creara una capa
Rellenar al presionar el botén Aceptar.
Para cambiar el color de relleno, presione el botén Color de relleno en el panel de
propiedades.
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Color - Brillo

La capa de ajuste de color Brillo cambia el brillo total de la imagen. Afiada la capa Brillo,
presionando el boton Brillo en la pestafia Color de la barra de herramientas, y luego ajuste la
capa de brillo seleccionada en el panel de propiedades del Brillo.
Usos
Use Brillo: para aclarar u oscurecer la imagen.

+ Valores negativos proporcionan una imagen mas oscura.

+ Valores positivos proporcionan una imagen mas clara.

+ Elvalor 0 (cero) dejara la imagen sin cambios.
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Color - Contraste

La capa de ajuste de color Contraste, ajusta los limites superior e inferior del brillo de la
imagen. Afiada la capa Contraste, presionando el botédn Contraste en la pestafia Color de la
barra de herramientas, y luego ajuste la capa de contraste seleccionada en el panel de
propiedades para el Contraste.
Usos
Use Contraste: para incrementar o disminuir el contraste de una imagen.

+ Valores negativos difuminan la fotografia.

+ Valores positivos acenttan la diferencia entre sombras y areas de luz.

» Elvalor 0 (cero) dejara la imagen sin cambios.
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Color - Exposicion

La capa de ajuste de color Exposicién, simula una fotografia tomada con una duracién de
exposicion de luz-a-pelicula diferente. Para lograr un efecto artistico puede usar la capa de
exposicion de Photopad, para incrementar o disminuir la intensidad de la luz en la fotografia.
Afiada la capa Exposicion, presionando el botén gy osicign en la pestafia Color en la barra
de herramientas.
Usos
Use Exposiciénpara corregir la exposicion baja o la sobre exposicion.
+ Valores negativos simulan una relacion de luz reducida a duracion de exposicion de
pelicula. Esto hace la imagen més oscura.
+ Valores positivos simulan una relacién de luz aumentada a duracién de exposicion de
pelicula. Esto hace la imagen més luminosa.
+ Elvalor 0 (cero) dejara la imagen sin cambios.
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Color - Niveles automaticos

La capa de ajuste de color Niveles automaticos, ejecuta una ecualizacion del histograma para
una distribucién més uniforme de los colores. Afiada una capa de Niveles automaticos al

presionar Nijveles automaticos en la pestafia Color en la barra de herramientas.
Propiedades de Niveles automaticos
Use el control deslizante para ajustar la intensidad del efecto.
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Color - Niveles

La capa de ajuste Niveles permite ajustar las sombras, semitonos y altas luces de la imagen.
Afiada la capa Niveles, presionando Niveles en la pestafia Color en la barra de herramientas.
Propiedades de Niveles
Canal
La lista desplegable canal, permite seleccionar una canal de color a ajustar.
* RGB ajustara todos los canales de color a la vez.
+ Rojo ajustara solo los valores rojos de la imagen.
+ Verde ajustara solo los valores verdes de la imagen.
+  Azul ajustard solo los valores azules de la imagen.
Controles deslizantes
El deslizador negro ajusta las sombras de su imagen.
Mover el control deslizante negro hacia la derecha, hara que las sombras de la imagen
sean mas visibles.
El deslizador gris ajusta los tonos medios de su imagen.
Mover el control deslizante gris hacia la izquierda, hara la imagen més oscura.
Mover el control deslizante gris hacia la derecha, hara la imagen més clara.
El deslizador blanco ajusta las altas luces (areas mas luminosas) de la imagen.
Mover el control deslizante blanco hacia la izquierda, hara las altas luces (areas mas
luminosas) de la imagen mas visibles.



Color - Curvas de color

La capa de curvas de color permite controlar el rango de tonalidades de una imagen. Afiada la
capa Curvas de color, presionando Curvas de color en la pestafia Color en la barra de
herramientas.
Propiedades de Curvas
Canal
La lista desplegable canal, permite seleccionar una canal de color a ajustar.
+ RGB ajustara todos los canales de color a la vez.
* Rojo ajustara solo los valores rojos de la imagen.
+  Verde ajustara solo los valores verdes de la imagen.
+ Azul ajustara solo los valores azules de la imagen.
Gréfico
El eje horizontal (X) del gréfico representa la entrada de valores de cada color en la
imagen, con valores oscuros a la izquierda y valores claros a la derecha.
El eje vertical (Y) del gréafico representa la salida del efecto, con valores oscuros en la
parte inferior y valores claros en la parte superior.
La curva representa como los colores en la imagen son asignados desde valores de
entrada a valores de salida.
Haga clic en cualquier lugar del grafico para agregar un punto de control. El punto de
control se puede arrastrar para cambiar la curva. El punto de control también se puede
restablecer/eliminar, ya sea seleccionandolo, luego presione la tecla Supr o presione el
boton derecho del ratdn en frente del punto de control

Secciones empinadas de la curva resultaran en contrastes altos. Secciones planas de la
curva resultarén en contrastes bajos.
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Color - Balance de color

La capa de balance de color permite controlar los colores de sombras, semitonos, y altas
luces independientemente. Afiada la capa Balance de color, presionando el icono Balance de
color en la pestafia Color en la barra de herramientas.
Los tres botones de radio se usan para determinar qué valores de la imagen se estan
cambiando.
Cuando Sombras esté seleccionado, los controles deslizantes de colores ajustaran las
partes sombreadas de la imagen.
Cuando Semitonos estéa seleccionado, los controles deslizantes de colores ajustaréan los
colores semitonos de la imagen.
Cuando Altas luces esta seleccionado, los controles deslizantes de colores ajustaran las
areas mas luminosas de la imagen.
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Color - Matiz

La capa de ajuste de color Matiz cambia el espectro de color de las fotografias. Afiada la capa
Matiz, presionando el botén Matiz en la pestafia Color en la barra de herramientas.
Usos
Use Cambio de matiz: para cambiar el espectro de colores en la imagen.
» Valores negativos cambiaran colores al lado opuesto de la rueda de color en una
direccion.
» Valores positivos cambiaran colores al lado opuesto de la rueda de color en la otra
direccion.
» Elvalor 0 (cero) dejara la imagen sin cambios.
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Color - Saturacion

La capa de ajuste de color Saturaciéon cambia la intensidad de la saturacién de los colores de
la fotografia. La capa de saturaciéon de Photopad se puede usar para hacer los colores de su
fotografia mas vibrantes, o para afiadir opacidad artistica. Afiada la capa Saturacion
presionando el boton garyracisn en la pestafia Color en la barra de herramientas.
Usos
Use Saturaciénpara hacer la imagen mas mate o vibrante en color.

+ Valores negativos reducen la saturacion de color, haciendo la imagen mas opaca.

+ Valores positivos aumentan la saturacion de color, haciendo la imagen més vibrante.

» Elvalor 0 (cero) dejara la imagen sin cambios.

Use Prevenir sobresaturaciérpara permitir la prevencion de la sobresaturacion de
imagenes. Cuando estéa habilitado, esto evitara artefactos de saturacion.
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Color - Temperatura

La capa de ajuste de color Temperatura afiade o quita colores célidos de la fotografia. Afiada
la capa Temperatura, presionando el icono Temperatura en la pestafia Color de la barra de
herramientas, y luego ajuste la capa de temperatura seleccionada en el panel de propiedades
de Temperatura.

Use la capa de ajuste de color Temperatura para hacer que una fotografia fria sea mas célida
y cambiar colores célidos por mas frios. El tipo de luz disponible cuando se toma una
fotografia puede afectar la temperatura de la fotografia, esto es ademéas conocido como
balance de color o balance de blancos. Por ejemplo, un sujeto fotografiado en interiores puede
aparecer mas anaranjado que el mismo sujeto fotografiado en exteriores (al aire libre). Si la
temperatura de una fotografia es muy fria, entonces el blanco aparece como azul, y si la
temperatura es muy caliente, entonces el blanco aparece como naranja o rojo.

Usos
Use el control deslizante para afiadir calidez o frialdad a la imagen.
» Arrastre el control deslizante hacia Friapara quitar calidez de la imagen.
+ Arrastre el control deslizante hacia Calidgpara afiadir calidez en la imagen.
+ Al mantener el control deslizante en el centro, la imagen permanecera sin cambios.
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Color - Tinte

La capa de ajuste de color Tinte, aplica un efecto digital con resultados similares a imprimir la
pantalla. El efecto tinte de color se puede usar para aplicar una mezcla sutil de la fotografia
con un solo color. Afiada la capa Tinte, presionando el icono Tinte en la pestafia Color en la
barra de herramientas.
Usos

» Intensidad: Este control deslizante ajusta la intensidad del efecto.

+ Matiz: Este control deslizante ajusta el matiz del color tefiido.

+ Claridad: Este control deslizante ajusta el brillo (luminosidad) del color tefiido.

+ Saturacion: Este control deslizante ajusta la intensidad del color tefiido.
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Color - Mapa de gradiente

La capa de Mapa de gradiente permite asignar el brillo de un pixel a un color especifico.
Afiada la capa Mapa de gradiente, presionando el icono Mapa de gradiente en la pestafia Col
or en la barra de herramientas.
Propiedades de Mapa de gradiente
Barra de gradiente

La capa de mapa de gradiente permite asignar el brillo de un pixel a un color nuevo.

Pixeles oscuros se asignaran al color en la izquierda del gradiente.

Pixeles claros se asignaran al color en la derecha del gradiente.

Los controles deslizantes ubicados debajo de la barra del gradiente son conocidos como

Seleccione un marcador haciendo clic en este. El marcador seleccionado se mostrara
como un control deslizante blanco con un borde negro.

Puede mover la posicién del marcador seleccionado en el gradiente, arrastrandolo.
Puede cambiar el color del marcador seleccionado, con el botén Establecer color de
marcador, Esto cambiara los colores en el gradiente.

Los marcadores se pueden afiadir o eliminar con los botones Afiadir marcador y Elimin
ar marcador

Mezclas de color

Las opciones de mezclas de color permiten ajustar cémo los colores asignados del
gradiente se mezclaran con los colores de entrada de su imagen.

La opcién Mezclar colores simplemente combina los colores de salida con los colores
de entrada.

La opcién Superponer colores sobrepondra los colores de salida encima de los
colores de entrada.

El control deslizante ajusta la intensidad del efecto.

Arrastre el control deslizante hacia la izquierda para cambios sutiles. Arrastre el control
deslizante hacia la derecha para cambios mas marcados.
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Filtros - Escala de grises

La capa de ajuste de color Escala de grises, simula una fotografia impresa con tonalidades
coloreadas con negro. Use el efecto de capas Escala de grises de PhotoPad, para simular
este estilo clasico de impresion fotogréfica. Aflada una capa de escala de grises presionando
el boton pgcala de grises en la pestafia Filtros en la barra de herramientas.
Usos
Use Filtro de color para diferentes estilos de escala de grises:
+  Predeterminado simplemente desaturara la imagen.
+ Filtro rojo hara los pixeles rojos mas claros y los pixeles azules/verdes mas

0Scuros.

+ Filtro verde hara los pixeles verdes mas claros y los pixeles rojos/azules mas
0Scuros.

+ Filtro azul hara los pixeles verdes mas claros y los pixeles rojos/azules méas
0Scuros.

+ Newsies aplicara una combinacion de 61 pixeles de contraste, 13 pixeles para
tamafio de bloque y 50 nitidez.

+ Panda aplicara 90 en contraste para la escala de grises.

+ Santorini aplicara un filtro rojo, 80 en contraste y un desenfoque 12% estandar.

+ Chimenea aplicara -37 contraste y -24 exposicion.

+  Vapor aplicara -37 contraste y 23 exposicion.

+ Tornado aplicard 90 contraste y aplicara vifieta de 12 en tamafio y 100 en
intensidad.

Use Intensidad: para ajustar la intensidad del efecto.



Filtros - Tono sepia

La capa de ajuste de color Sepia, simula una fotografia impresa con tonalidades de color
sepia. Antes que existiera el proceso de impresiéon complejo de las impresoras de color
multitono, las fotografias se imprimian en tonos monocromaticos. Un color comun favorito en
impresiones monocromaticas se tomoé de los oficiales Sepia para dar un color mas célido a la
fotografia alternativa solo en blanco y negro. Use la capa de efecto de color Sepia para
simular como se veria su fotografia con diferentes proporciones de color sepia mezclados en

su impresor. Afiada la capa Sepia, presionando el boton . R
Sepia en la pestafia Filtros de la

barra de herramientas, y luego ajuste la capa Sepia seleccionada en el panel de propiedades
de esta.

Usos
Use Intensidad: para ajustar la intensidad del filtro.
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Filtros - Negativo

La capa de ajuste de color Negativo procesa el negativo de una pelicula escaneada en una
fotografia que se puede imprimir. Antes que las caAmaras digitales existieran, las fotografias se
capturaban en un rollo de pelicula especial sensitiva a la luz conocida como negativo. Esta
pelicula fue llamada negativo porque registraba los colores y luces que g entraron en los

lentes de la camara. Un rollo de pelicula negativo se llevaba a una tienda de impresion de
fotografias para ser procesado e impreso en papel para una visualizacién normal. Si usa un
escaner para transferir un rollo negativo de pelicula a su equipo, entonces puede usar la capa
negativo de PhotoPad para transformar el rollo escaneado negativo en los colores correctos

ara visualizacion. Afiada la capa Negativo, presionando el icono . -
P P 9 P Negativo en la pestafia Filtr

0s en la barra de herramientas.
Usos
No hay propiedades para este efecto.
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Filtros - Estilo antiguo

El efecto Estilo antiguo (vintage), simula el aspecto de una fotografia tomada con una camara
antigua. Afiada la capa Estilo antiguo, presionando Estilo antiguo en la pestafia Color en la
barra de herramientas.
Usos
Blanqueo
Esta configuracion simula el paso por el blanqueo. Esto lava los colores mas claros y le
da mas contraste a la fotografia.
Oprima el botén Blanqueo para activar o desactivar este aspecto del efecto.
Use Cantidad para ajustar la intensidad del efecto de blanqueo.
Vifieta
Esto afiade una vifieta a la imagen (similar al efecto de vifeta).
Oprima el bot6n Vifietgpara activar o desactivar este aspecto del efecto.
Use Tamafigoara ajustar el tamafio de la vifieta.
Use Intensidad para ajustar la visibilidad de la vifieta.
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Filtros - Polvo/Rayados

El filtro Polvo/Arafiazos afiade texturas en una foto para proporcionar un aspecto fotografico
clasico. Agregue una capa de polvo / arafiazos yendo a Mend Filtros y seleccionando el Polv

o/Rayados articulo.
Usos
Tipo de filtro
Seleccione entre la textura disponible de polvo y arafiazos:
*  Roto
+ Dafios por agua
Rayado
+ Lineas de pelicula
Doblado
+  Polvo
Granulada
+  Rayado
+  Brumoso
Intensidad

Ajuste la visibilidad del filtro.
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Filtros - Foto antigua

El filtro Foto antigua le da a su imagen un aspecto clasico de fotografia antigua. Agregar una
capa de foto antigua yendo a Menu Filtros y seleccionando el Foto antigua articulo.
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Usos
Filtro de escala de grises
La escala de grises simula una foto impresa con tonificado de color negro. Utilice la lista
desplegable para diferentes estilos de escala de grises:
+  Predeterminado simplemente desaturara la imagen.
+ Filtro rojo hara los pixeles rojos mas claros y los pixeles azules/verdes mas

0Scuros.
+ Filtro verde hara los pixeles verdes mas claros y los pixeles rojos/azules mas
0Scuros.
+ Filtro azul hara los pixeles verdes mas claros y los pixeles rojos/azules méas
0Scuros.

+ Newsies aplicara una combinacion de 61 pixeles de contraste, 13 pixeles para
tamafio de bloque y 50 nitidez.
+ Panda aplicara 90 en contraste para la escala de grises.
+ Santorini aplicara un filtro rojo, 80 en contraste y un desenfoque 12% estandar.
+ Chimenea aplicara -37 contraste y -24 exposicion.
+  Vapor aplicara -37 contraste y 23 exposicion.
+ Tornado aplicard 90 contraste y aplicara vifieta de 12 en tamafio y 100 en
intensidad.
Intensidad en escala de grises
Utilice el control deslizante para ajustar la intensidad del efecto Escala de grises.
Tamafio de vifieta
La vifieta simula las propiedades de captura de luz de una camara antigua y agrega un
borde eliptico suave. Utilice el control deslizante para ajustar el tamafio del efecto
Vifieta.
Intensidad de la vifieta
Utilice el control deslizante para ajustar la fuerza del efecto Vifieta.
Intensidad de Sepia
Sepia simula una foto impresa con tonigrafia coloreada sepia. Utilice el control
deslizante para ajustar la fuerza del efecto Sepia.
Intensidad al polvo
El polvo agrega textura a una foto para proporcionar un aspecto fotografico clasico.
Utilice el control deslizante para ajustar la fuerza del efecto Polvo.
Intensidad de la lejia
La lejia elimina los colores mas claros y le da a la foto méas contraste. Utilice el control
deslizante para ajustar la fuerza del efecto Polvo.



Filtros - Realzar color

El filtro Realzar color aumenta el contraste y la saturacion de la imagen. Afiada un filtro para

Realzar color, presionando Realzar color en la pestafa Filtros en la barra de herramientas.

Usos
Use Brillo: para ajustar el brillo del efecto.
Use Intensidad: para ajustar la intensidad del filtro.
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Filtros - Resplandor solar

El filtro Resplandor solar convierte las sombras en rojo, las altas luces en amarillo, y afiade
una vifieta. Afiada el filtro Resplandor solar, presionando Resplandor solar en la pestafia Filtr

os en la barra de herramientas.

Usos
Use Intensidad: para ajustar la intensidad del filtro.

80



Filtros - Secoya

El filtro Secoya convierte las sombras en marrén, y las altas luces en amarillo. Afiada el filtro
secoya, presionando Secoya en la pestafia Filtros en la barra de herramientas.

Usos
Use Intensidad: para ajustar la intensidad del filtro.
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Filtros - Eléctrico

El filtro eléctrico aumenta la saturacion de la imagen y afiade mas azul a los colores mas
oscuros. Afiada el filtro Eléctrico, presionando Eléctrico en la pestafia Filtros en la barra de

herramientas.

Usos
Use Intensidad: para ajustar la intensidad del filtro.
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Filtros - Aguamarima

El filtro aguamarina convierte los colores mas oscuros en azul , y los colores mas claros en
beige. Ahada el filtro Aguamarina, presionando Aguamarima en la pestafia Filtros en la
barra de herramientas.
Usos

Use Intensidad: para ajustar la intensidad del filtro.
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Filtros - Luz orquidea

El filtro de Luz orquidea aclara el centro de la imagen con un color naranja suave y afiade una
vifieta purpura alrededor de la parte exterior. Afiada el filtro Luz orquidea, presionando Luz

orquidea en la pestafia Filtros en la barra de herramientas.

Usos
Use Intensidad: para ajustar la intensidad del filtro.
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Filtros - Ambar

El filtro Ambar asigna colores de sombras a pdrpura, semitonos a naranja, y altas luces a
amarillo. Afiada el filtro Ambar, presionando Ambar en la pestafia Filtros en la barra de

herramientas.

Usos
Use Brillo: para controlar el brillo de la imagen. Al oscurecer la imagen, la cantidad de

purpura aumentara. Al aclarar la imagen, la cantidad de amarillo aumentara.
Use Intensidad: para ajustar la intensidad del filtro.
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Filtros - Nocturno

El filtro Nocturno desatura (quita saturacion) a las fotografias, y afiade un toque de azul y
verde azulado. Afiada el filtro Nocturno, presionando Nocturno en la pestafia Filtros en la

barra de herramientas.

Usos
Use Brillo: para controlar el brillo de la imagen. Al oscurecer la imagen, la cantidad de

purpura aumentara. Al aclarar la imagen, la cantidad de amarillo aumentara.
Use Intensidad: para ajustar la intensidad del filtro.
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Filtros - Positivo

Convierta el color escaneado negativo en una imagen positiva haciendo clic en Positivo en la
pestafia Filtros en la barra de herramientas.
Usos

No hay propiedades para este efecto.
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Efectos - Efectos regionales

El efecto de region seleccionada permite aplicar un efecto a solo partes de la imagen. Para
afadir una capa de Efectos regionales, presione Efectos regionales en la pestafia Efectos

en

la barra de herramientas.

Seleccion de region

El grupo Seleccion de regién proporciona varias herramientas para cambiar el lugar donde
se aplica el efecto.

El icono Pintar regién permite usar las herramientas de pinceles para dibujar dentro y
borrar afuera del lugar donde se aplica el efecto.

El icono Seleccionar regién establecera la seleccién actual como el area donde los
efectos son aplicados.

El icono Invertir region invertird la mascara. A las regiones que antes no tenian el efecto
aplicado, ahora se les aplicaran el efecto, y viceversa.

El icono Restablecer region hara que todos los pixeles muestren el efecto.

Efectos
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Seleccione un efecto desde la lista desplegable que se aplicara a los pixeles dentro de la
region.

Si lo prefiere, haga una seleccién con las herramientas de seleccién, y luego escoja el
efecto. Se creard una capa Efectos regionales usando el efecto seleccionado.

La siguiente lista de efectos se puede usar con la capa de efectos regionales:

« Niveles automaticos

« Desenfoque

« Ladrillo

+  Brillo

- Caricatura

- Balance de color

« Curvas de color

+ Niveles de color

+  Quitar color

+ Contraste

«  Exposicion

« Mapa de gradiente

« Escala de grises

« Matiz
+ Negativo

+  Reduccién de ruido
« Pintura al éleo

- Pixelar
«  Saturacién
- Sepia

«  Cambiar nitidez
« Temperatura

+ Tinte

- Bicolor


layer_autolevels.html
layer_blur.html
layer_brick.html
layer_brightness.html
layer_cartoon.html
layer_balance.html
layer_curves.html
layer_levels.html
layer_colorremoval.html
layer_contrast.html
layer_exposure.html
layer_gradient.html
layer_grayscale.html
layer_hue.html
layer_negative.html
layer_noise.html
layer_oilpaint.html
layer_pixelate.html
layer_saturation.html
layer_sepia.html
layer_sharpen.html
layer_temperature.html
layer_tint.html
layer_twotone.html

Efectos - Bicolor

La capa de efecto Dos tonos le permite volver a pintar la imagen con dos colores. Agregue
una capa de dos tonos haciendo clic en Bicolor en la pestafia Efectos y, a continuacion,
ajuste la capa de dos tonos seleccionada en el panel Propiedades de dos tonos.
Propiedades de dos tonos
Combinacién de colores
Seleccione de la combinacion de colores preestablecidos disponibles de la lista
desplegable.
Use Tono oscuro y tono claro para usar in color personalizado.
Barra de gradiente
La capa de mapa de gradiente permite asignar el brillo de un pixel a un color nuevo.
Pixeles oscuros se asignaran al color en la izquierda del gradiente.
Pixeles claros se asignaran al color en la derecha del gradiente.
Los controles deslizantes ubicados debajo de la barra del gradiente son conocidos como M
arcadores
Seleccione un marcador haciendo clic en este. El marcador seleccionado se mostrara
como un control deslizante blanco con un borde negro.
Puede mover la posicién del marcador seleccionado en el gradiente, arrastrandolo.
Puede cambiar los colores con Tono oscuro y Tono claro .
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Efectos - Desenfoque

La capa de efecto Desenfoque le aplica un gel aceitoso al lienzo para un efecto artistico.
Afiada la capa Desenfoque, presionando Desenfoque en la pestafia Efectos de la barra de
herramientas, y luego ajuste la capa Desenfoque seleccionada en el panel de propiedades de
Desenfoque.
Propiedades de Desenfoque

Tipo de desenfoque

Cambie el tipo de desenfoque con uno de los botones de opcién.

Use Cantidad: para ajustar la intensidad del efecto de desenfoque.
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Efectos - Cambiar nitidez

La capa de efecto Nitidez afiade contraste a los bordes visibles en el lienzo. Afiada la capa
Nitidez, presionando el icono Cambiar nitidez en la pestaiia Efectos de la barra de
herramientas, y luego ajuste la capa nitidez seleccionada en el panel de propiedades de
Cambiar nitidez.
Usos
Una fotografia que esté fuera de foco levemente puede, algunas veces, ser rescatada
enfocando los bordes visibles a través de un aumento de contraste.
Propiedades de Cambiar nitidez
Use Cantidad: para aumentar la nitidez alrededor de los bordes visibles.
Usar configuracion avanzada
Esto desactiva el control deslizante y activa los otros controles en el panel. Esto también
cambia el método usado para dar nitidez a mascara de desenfoque (Unsharp Mask o USM
en inglés). Esto le permite ajustar con precisién cémo la nitidez se aplica a la imagen, y
puede darle una apariencia mas natural.

Radio

Valores menores daran nitidez a los detalles mas finos de una imagen. A medida que
aumenta el tamarfio de la imagen o la distancia en la que se ve la foto, necesitara un radio
mas grande.

Cantidad

Cuanta nitidez se aplica. Esto puede ser muy dependiente de la imagen, asi que puede
tomar ajustes para encontrar el mejor nivel para cada imagen.

Supresion de ruido

Controla qué tan distinto debe ser un borde antes de que se aplique el cambio de nitidez.
Esto puede ayudar a prevenir darle nitidez a cosas como ruido y granos en una imagen.
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Efectos - Pixelar

La capa de efecto Pixelar, le da a la imagen una apariencia de baja resolucién. Afiada la capa
Pixelar, presionando Pixelar en la pestafia Efectos de la barra de herramientas, y luego
ajuste el control para mas o menos pixelacion.
Usos

La capa pixelar se controla a través del control deslizante Cantidad.

» Mover el control deslizante hacia la izquierda, hara la imagen menos pixelada.

+  Mover el control deslizante hacia la derecha, hara la imagen mas pixelada.
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Efectos - Vifieta

El efecto Vifieta hace que la imagen se difumine en sus bordes al color especificado. Se
puede usar para simular las propiedades de captura de luz de una cadmara antigua, o para
afiadir un borde eliptico suave.

Usos

El efecto Vifieta es controlado por tres configuraciones:
» Use el primer control deslizante para ajustar el tamafio de la vifieta.
» Use el segundo control deslizante para ajustar la visibilidad del efecto de vifieta.
» Use el selector de color para cambiar el color de la vifieta.
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Efectos - Foco local

La capa de efecto Foco local resalta un area de interés suavizando los bordes de la imagen.
Afiada la capa Foco local, presionando el icono Foco local en la pestafia Efectos de la barra
de herramientas, y luego ajuste la capa Foco local seleccionada, en el panel de propiedades
de Foco local.
Usos

Puede usar la capa Foco local para atraer la atencién a un area en particular en el lienzo.

La capa foco local es controlada por dos circulos concéntricos (comparten el mismo centro)

que se superponen.

+Dentro del circulo interno, el lienzo permanecera nitido, en foco.

» Fuera del circulo externo, el lienzo aparecera borroso, desenfocado.

+ Entre los circulos interno y externo hay un cambio gradual de nitidez a desenfoque.

Haga clic dentro de un circulo y arrastre el ratén a la posicién del punto focal.

Haga clic y arrastre el borde de un circulo para cambiar el tamafio de ese circulo.
Propiedades del Foco localizado

Tipo de desenfoque

Cambie el tipo de desenfoque con uno de los botones de opcién.

Cantidad:

Use este control para incrementar o disminuir el desenfoque o nitidez de una imagen.

94



Efectos - Distorsion de lentes

El efecto de distorsion de lentes se puede usar para aumentar o reducir la distorsién de lentes.
Afada la capa distorsion de lentes, presionando Distorsion de lentes en la pestafia Efectos
en la barra de herramientas.
Usos
Use el control deslizante Cojin/Ojo de pez para ajustar la intensidad de la distorsion.
» Mueva el control deslizante hacia Cojin para estirar las esquinas. Esto reducira la
distorsion de ojo de pez.
* Mueva el control deslizante hacia Ojo de pez para inflar el centro. Esto aumentara la
cantidad de distorsion de ojo de pez.
Partes de la imagen se podrian cortar después de la distorsion. Use el control deslizante
alejar/acercar para reducir la escala de la imagen, y hacer que las areas cortadas sean
visibles de nuevo.
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Efectos - Distorsionar

La

herramienta distorsionar le permite retorcer y distorsionar cualquier parte de la imagen.

Seleccione el tipo de pincel, y arrastre el cursor alrededor de la regién que quiere distorsionar.
Tipos de pinceles:

+  Pincel mover
El pincel Mover movera pixeles en la misma direcciéon que se mueva el cursor.
*  Pincel inflar
El pincel Inflar empujara pixeles lejos del cursor, creando una apariencia inflada.
+  Pincel encoger
El pincel encoger extraera pixeles hacia el cursor, creando una apariencia de
encogimiento.
» Pincel recuperar
El pincel Recuperar comenzara a mover pixeles de regreso hacia su posicion original.
Configuracion del pincel:
+ Tamafio de pincel
Solo pixeles que estan dentro del circulo mostrado seran distorsionados. Para
incrementar el tamafio del pincel, mueva el control deslizante hacia la derecha. Para
reducir el tamafio del pincel, mueva el control deslizante hacia la izquierda.
+ Fuerzadel pincel
La fuerza del pincel determina la intensidad de la distorsién. Para incrementar la fuerza
del pincel, mueva el control deslizante hacia la derecha. Para reducir la fuerza del
pincel, mueva el control deslizante hacia la izquierda.
Suavizar
Distorsiones a veces pueden producir bordes dentados. La herramienta Suavizar
suavizard las distorsiones a lo largo de la imagen completa y reducird bordes dentados.

Restablecer

96

Puede deshacer todas las distorsiones, presionando el bot6n Restablecer.



Efectos - Salpicadura de color

El efecto Salpicadura de color conserva los colores cercanos al color seleccionado y aplica la
escala de grises a los colores restantes. Afiada una capa Salpicadura de color haciendo clic

en el icono salpicadura de color en la pestafia Efectos en la barra de herramientas.

Uso:

Utilice el selector de color integrado para seleccionar el color que desea conservar de la
imagen.

Para seleccionar el color a conservar facilmente haga clic en el Gotero y haga clic
directamente en la imagen.

El Tolerancia establece que tan similares deben ser los pixeles al color seleccionado
para que se conserven.

El Borrosidad ajusta la sensibilidad de la correcciéon de derrames de color.

El Afadir colote permite agregar mas colores a retener en la imagen.

El Borrador de color permite usar las herramientas de pinceles para dibujar dentro y
borrar afuera del lugar donde se aplica el efecto.
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Efectos - Imagenes predisefiadas

Descripcion

Aflada iméagenes predisefiadas a las fotografias con la herramienta Imagenes
predisefiadas. Para encontrar esta herramienta, haga clic en el icono Imagenes
predisefadas dentro de Mas efectos en el menu desplegable Efectos en la barra de
herramientas.

Usos
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Use el panel ubicado a la izquierda para seleccionar una categoria de imagenes
predisefiadas. Cuando se selecciona una categoria, se muestra una lista de las imagenes
predisefiadas en el centro del cuadro de didlogo. Presione en cualquier imagen en la lista
para pre-visualizar en el lado derecho del cuadro de diélogo.

Cuando encuentre una imagen predisefiada que le guste, presione el botén Descargar.
Cuando la carga de la imagen haya terminado, la imagen predisefiada se afiadira al

proyecto como una Capa Superponer imagen.


layer_image.html

Efectos - Marco

Descripcion
Aflada marcos a fotografias con la herramienta Marco. Para encontrar esta herramienta,
haga clic en Marco dentro de Mas efectos en el ment desplegable Efectos en la barra de
herramientas.

Usos
Una vez que Marco se seleccione, aparecera un cuadro de dialogo para que escoja un
marco. Use el panel en la izquierda para seleccionar una categoria de marco. Al
seleccionar una categoria, una lista de las imagenes de marcos aparecera en el centro del
cuadro de didlogo. Presione en cualquier imagen en la lista para ver la vista previa en el
lado derecho del cuadro de dilogo.

Cuando encuentre un marco que le guste, presione el botén Descargar. Cuando la carga
de la imagen haya terminado, la imagen del marco se afiadira al proyecto como una capa
de marco.
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Efectos - Caricatura

El efecto Caricatura, hace que la imagen parezca que fue dibujada por un artista de
caricaturas. Afiada la capa Caricatura, presionando el icono Caricatura dentro de Herramient
as en el menu desplegable Efectos en la barra de herramientas.
Usos
» Use Paleta de color para elegir un esquema de color.
+ Use Saturaciorpara incrementar o disminuir la saturacion de la imagen.
+ Use Intensidad de borde para ajustar cuantas lineas seran dibujadas a lo largo de los
bordes en la imagen.
»  Use Detalle para ajustar qué tanto la imagen es desenfocada antes de que el proceso
de caricatura sea aplicado.
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Efectos - Pintura al 6leo

El efecto pintura al 6leo hace que la imagen parezca una pintura al 6leo. Afiada la capa
Pintura al éleo, presionando el icono Pintura al 6leo dentro de Herramientas en el menG
desplegable Efectos en la barra de herramientas.
Usos
» Use Tamafio de pincepara ajustar el tamafio de la pincelada.
* Marque la casilla Usar colores pasteles para reducir la variacion en valores claros y
oscuros y hacer que parezca que se usaron colores pasteles.
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Efectos - Ladrillo

La capa de efecto Ladrillo, hace que la imagen parezca que esta hecha de ladrillos. Afiada la
capa Ladrillo, presionando Ladrillo dentro de Herramientas en el mend desplegable Efectos

Usos
Los botones de radio cambiaran la forma del ladrillo a rectangular o hexagonal.
Use Tamafigara ajustar el nimero de ladrillos usados para componer la imagen.
»  Mueva el control deslizante hacia la izquierda para mas ladrillos que son mas pequefios.
+ Mueva el control deslizante hacia la derecha para menos ladrillos que son més grandes.
Use Espaciado para ajustar el espaciado entre ladrillos.
* Mueva el control deslizante hacia la izquierda, para ladrillos compactados.
*  Mueva el control deslizante hacia la derecha, para ladrillos mas espaciados.
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Efectos - Doble exposicion

La capa de doble exposicién es una imagen representada de una foto u otro archivo de
imagen. Partes de la imagen pueden borrarse con las herramientas de pincel. La imagen se
puede mover, cambiar de tamafio, o rotar. Puede crear una nueva capa de doble exposicion,

haciendo clic en popje exposicisn el efecto dentro de la lista desplegable Mas efectos en el

menu desplegable Efectos en la barra de herramientas.

Los

Elegir imagen

Oprima el botén Elegir imagen... para abrir el explorador de archivos y elegir la imagen
que se utilizara para el efecto de doble exposicion.

Tamafio

El tamafio de la imagen de doble exposicién también se puede cambiar arrastrando los
controles de escala de la imagen en el visor de lienzo cuando se selecciona la capa de
imagen.

Rotacion

La imagen de doble exposicion se puede rotar utilizando el control de rotacién del
widget del lienzo.

Opacidad

Use Opacidad: para ajustar la transparencia de la imagen superpuesta.

Herramientas de borrador

El Herramientas de borrador permite usar las herramientas de pinceles para dibujar
dentro y borrar afuera del lugar donde se aplica el efecto.

Efectos de imagen
Se puede aplicar un efecto a una imagen superpuesta, al marcar la casilla Usar efectos.
Use Seleccionar un efecto para seleccionar el efecto a aplicar.
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Efectos - lluminado

Descripcion
El efecto Resplandor mejora la apariencia sofiadora de la imagen al agregar brillo y
desenfoque. Afiada una capa de resplandor haciendo clic en el botén |luminado dentro de
en el menu desplegable Efectos en la barra de herramientas.
Usos
+ Use Opacidad para ajustar la fuerza del desenfoque que se aplicara a la imagen.
+ Use Cantidad para ajustar el brillo que se afiadira a la imagen.

104



Efectos - Efectos personalizados

La funcién Efecto personalizado le permitird guardar los efectos listado actualmente en la

pestafia Efectos y capas en un solo efecto.

Guardar un nuevo efecto personalizado
Si tiene algun efecto en el proyecto, puede guardar todos los efectos actuales (y sus
valores) en un efecto personalizado.
Para guardar, haga clic en la pestafia Personalizado y, a continuacion, haga clic en el
botén 'Nuevo efecto’ de la barra de herramientas. Aparecera un cuadro de didlogo para
guardar si tiene efectos compatibles. Consulte la lista siguiente para verificar qué efectos
se admiten actualmente.

Uso de efectos personalizados
Aplicar un efecto personalizado
Haga clic en la pestafia Personalizado y, a continuacién, haga clic en el botén
desplegable Efecto personalizado. Esto le mostrara una lista de efectos personalizados
y su vista previa que ha guardado actualmente. Haga clic en el efecto que desea aplicar
a la imagen.

Control de intensidad
Utilice el control deslizante para ajustar la intensidad del efecto aplicado a la imagen.
+ Mueva el control deslizante hacia la izquierda para disminuir la intensidad del efecto
+ Mueva el control deslizante hacia la derecha para aumentar la fuerza del efecto
Eliminacion de un efecto personalizado
Haga clic en la pestafia Personalizado y, a continuacién, haga clic en el botén
desplegable Efecto personalizado. Haga clic con el boton derecho en el efecto que se
va a eliminar y, luego, haga clic en Eliminar.

Efectos soportados

«  Ambar

«  Aguamarima

- Autoarreglar

«  Nivelesautomaticos

- Balance

+  Blueify

- Desenfoque
« Borde

- Ladrillo

+  Brillo

- Caricatura

+ Pantalla verde

« Realzar color

- Contraste

- Curvas de color

+ Bordado
+  Exposicién
+  Ojode pez

» Arreglo de foco

+ lluminado

- Mapa de gradiente
+  Filtro graduado

- Escala de grises
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layer_aqua.html
layer_autofix.html
layer_autolevels.html
layer_balance.html
layer_blur.html
layer_border.html
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layer_brightness.html
layer_cartoon.html
layer_colorboost.html
layer_contrast.html
layer_curves.html
layer_embroidery.html
layer_exposure.html
layer_glow.html
layer_gradient.html
layer_grayscale.html
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Semitonos
Niveles

Lomo

Negativo
Positivo
Nocturno
Reduccién de ruido
Luz orquidea
Pixelar

Secoya
Saturacion

Color Selectivo
Sepia

Cambiar nitidez
Resplandor solar
Temperatura
Vifieta

Estilo antiguo
Bicolor

Tinte


layer_levels.html
layer_negative.html
layer_positive.html
layer_nocturnal.html
layer_noise.html
layer_orchid.html
layer_pixelate.html
layer_redwood.html
layer_saturation.html
layer_sepia.html
layer_sharpen.html
layer_sunglow.html
layer_temperature.html
layer_vignette.html
layer_vintage.html
layer_twotone.html
layer_tint.html

Herramientas - Panorama

Use Panorama para unir multiples fotografias. Abra el cuadro de didlogo Panorama
presionando el boton Panorama en la pestafia Herramientas en la barra de herramientas.
Consulte el tema Tareas - Unir fotos en un panorama para obtener mas informacion.
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Herramientas - HDR

Use HDR (Alto rango dindmico) para combinar tres exposiciones diferentes de la misma
escena para preservar detalles de las sombras y las altas luces. Se puede acceder a la
herramienta HDR haciendo clic en HDR en |a pestafia Herramientas en la barra de
herramientas.

Usos

Al hacer clic en el boton HDR se abrird un didlogo para examinar archivos. Seleccione las
imagenes oscuras, medias y claras manteniendo presionada la tecla Ctrl y haciendo clic en
los archivos. Una vez que haya seleccionado estas imagenes, haga clic en Abrir.
PhotoPad ahora alineara automéaticamente y combinara las imagenes en una sola imagen
HDR, la cual puede continuar editando como cualquier otro proyecto de PhotoPad.

108



Herramientas - Texto

La capa de texto se usa para insertar texto en un region del lienzo. El texto sera ajustado al
borde del cuadro, y no excedera la regién especificada. Puede crear una capa nueva de texto,
presionando Texto en la pestafia Herramientas en la barra de herramientas.
El texto se introduce directamente en el cuadro de texto en el lienzo. Efectos especiales tales
como sombra, bisel, e iluminacién no se procesaran hasta que se complete la edicién y se
haga clic fuera de la region de texto.
La region del texto se puede mover arrastrando los bordes del widget del cuadro de texto.
Este se puede cambiar de tamafio y rotar con las manillas del widget en la pantalla.
Configuracion de fuente
Fuente: Use Fuente para seleccionar una fuente. Tenga en cuenta que solo se pueden
usar fuentes con formato true-type.
Estilo de fuente: Use N para negritas, el botén C para cursivas, y el botén S para el texto
subrayado.
Color de fuente: Oprima el botén Color para cambiar el color de la letra.
Tamafio de fuente: Use Tamafio de fuentgara introducir el tamafio de letra.
Orientacion de texto
Alineacién
Use el primer conjunto de botones para Alineacién horizontal: texto alineado a la
Izquierda, Centro y a la Derecha.
Use el segundo conjunto de botones para Alineacién vertical: texto alineado Arriba, al
Centro y Abajo.
Rotacion
Use Control para rotaciéren el widget texto para rotar el texto, o use el campo Rotacién
para especificar la rotacién del texto en grados.
Efectos de texto
+  Color de fondo Marque esta casilla para mostrar un color sélido detras del texto.
» Sombra Marque esta casilla para mostrar una sombra debajo del texto.
Nota: Este efecto no es visible cuando el widget texto esté activo.
+ Bisel y relieve Marque esta casilla para proporcionar profundidad y volumen al texto.
Nota: Este efecto no es visible cuando el widget texto esté activo.
» lluminado interior Marque esta opcién para proporcionar iluminacién en la parte
interior de cada caréacter.
Nota: Este efecto no es visible cuando el widget texto esta activo.
+ lluminado exterior Marque esta opcion para proporcionar iluminacion en la parte
exterior de cada caracter.
Nota: Este efecto no es visible cuando el widget texto esta activo.
Opacidad de texto
Use Opacidad: para hacer el texto transparente.
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Herramientas - Dibujar

La herramienta Dibujar le permite dibujar en su foto, similar a los programas basicos de
pintura. En el mend desplegable, puede seleccionar|_apiz, Linea, o formas comoElipse, Rect
angulo , Rectangulo redondeado, Flecha horizontal y Flecha vertical.
Configuracién del pincel

Tipo de pincel

Use Pincel de dibujar para afiadir pinceladas a la capa dibujar

Use Borrador para borrar pinceladas de la capa dibujar

Color de pincel

Use el selector de color integrado para cambiar el color con el cual pintar. Si lo prefiere,

puede usar el botén Gotero para seleccionar un color de su pantalla, o use el botén Selecci

onar color... para abrir el didlogo de seleccién de color avanzado.

Tamafio de pincel

Use Tamafiopara ajustar la intensidad del tamafio del pincel.

Dureza del pincel

Use Dureza: para darle al pincel bordes méas suaves o duros. Valores mas altos

proporcionan bordes mas nitidos, y valores méas bajos proporcionan bordes mas suaves.

Fuerza del pincel

Use Intensidad: para ajustar la opacidad de las pinceladas. Valores méas bajos son mas

transparentes, valores mas altos son mas opacos.
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Herramientas - Superponer imagen

Una capa de imagen representa una imagen desde una fotografia, u otro archivo de imagen.
Se puede mover, cambiar de tamafio, o rotar. Se puede crear una capa nueva de imagen,
presionando el icono | ps en la pestafia Herramientas en la barra de herramientas.
Propiedades de imagen
Tamafio
Use Ancho y Alto para cambiar el tamafio de la imagen en pixeles.
Se puede cambiar el tamafio de la imagen al arrastrar los controles de escala de la
imagen en el visor del lienzo cuando la capa de la imagen esta seleccionada.
Al marcar la casilla de verificacién "Mantener relacion de aspecto" la relacion del ancho
y alto de la imagen se mantendran cuando se cambie la escala usando el panel de
propiedades, o los controles para el cambio de escala en el lienzo.
Rotacion
Se puede rotar la imagen usando el widget para rotar, o especificando un valor en el
campo Rotacion:
Voltear
La imagen se puede voltear (o reflejar) usando los botones Voltear horizontal y Voltear
vertical ,
Opacidad
Use Opacidad: para ajustar la transparencia de la imagen superpuesta.
Nitidez
Cuando se borra una seleccién de la imagen superpuesta, se puede usar el control
deslizante Nitidez para desenfocar los bordes de la imagen superpuesta.
Efectos de imagen
Se puede aplicar un efecto a una imagen superpuesta, al marcar la casilla Usar efectos.
Use Seleccionar un efecto para seleccionar el efecto a aplicar.
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Herramientas - Borde

El efecto Borde afiade un borde de color uniforme alrededor de una imagen.

Tamafio del borde
Use Estrecho/Ancho para ajustar el grosor del borde.
Color del borde
Use Color del borde... para seleccionar el color del borde.
Borde interior
Marque la casilla Borde interior para mostrar un borde secundario. Los controles del borde
interior funcionan de la misma manera que los controles del borde exterior.

Esquinas redondeadas
Marque la casilla Esquinas redondeadas para redondear las esquinas de los bordes. Use
el control deslizante Estrecho/Ancho para ajustar el radio de la esquina redondeada.
Mostrar sombra
Marque la casilla Mostrar sombra para hacer que el primer borde cree una sombra en el
borde interno. El borde interno creara una sombra en la imagen.
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Herramientas - Fondo

El Fondo se puede usar para cambiar lo que se muestra detras de su imagen original. Tenga
en cuenta que el fondo solo sera visible si su proyecto tiene pixeles transparentes (por
ejemplo, eliminar una seleccién, o usar la capa Quitar color , o si ha aumentado el tamafio del
fondo (ver méas abajo).

Usos

Hay tres tipos de fondos que puede elegir:

+ Fondo transparente - todos los pixeles del fondo permanecen transparentes.

»  Fondo con color sélido - todos los pixeles del fondo se rellenan con un solo color.
Use el selector de color para cambiar el color del relleno.

+ Fondo de laimagen - se mostrard una imagen detras de la imagen original. Si ha
copiado una imagen en el portapapeles, puede pegarla en la capa de fondo con el
boton |magen del portapapeles . También puede usar el botén Imagen del
portapapeles para seleccionar un archivo de imagen.

También puede cambiar el tamafio del fondo marcando Cambiar tamafio del fondo.

Cuando esta marcada, puede usar los controles de ancho y altura para ajustar el tamafio

del fondo, o el widget de cambio de tamafio sobre la imagen para ajustar el tamafio y la

posicion del fondo. Una vez que haya terminado de usar el widget de cambio de tamafio,

haga clic en Aplicar tamafio.
Los botones de alineacion se utilizan para alinear la imagen original con el fondo. Por

ejemplo, si desea que su imagen original se centre en el fondo, haga clic en los botones de
alineacion central horizontal y alineacién central vertical.
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Herramientas - Quitar color

El efecto Quitar color quita los pixeles con colores cercanos al color seleccionado (establece
valores alfa a cero). Afiada la capa Quitar color, presionando el icono Quitar color en la
pestafia Herramientas en la barra de herramientas. El color del fondo se puede establecer
usando el botén Fondo en la barra de herramientas con pestafias.

Usos

+ Use el selector de color integrado para seleccionar el color que desea quitar de la
imagen.
Para quitar un color facilmente, seleccione el boton Gotero y haga clic directamente en
la imagen.

» El Tolerancia establece qué tan similares tienen que ser los pixeles con relacién al
color seleccionado para que estos sean quitados.

+ El Borrosidad ajusta la sensibilidad de correccién de color corrido.
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Herramientas - Collage

Un collage contiene una coleccién de imagenes que fueron seleccionadas en el

Editor de collage. Solo se puede crear un collage, presionando Finalizar en el Editor de
collage, el cual se puede abrir presionando Collage dentro de Herramientas en el menu
desplegable Efectos en la barra de herramientas.

Usos
Las im&genes en el collage son organizadas inicialmente como lo fueron en el Creador de

collage. Presione el boton Editar collage para abrir el Editor de collage para edicion
adicional. Al hacer clic en Finalizar se aplicaran los cambios en el proyecto.
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Herramientas - Mosaico

La capa Mosaico produce una imagen de mosaico a ser posicionada en el lienzo. Se puede
crear una capa de mosaico nueva, presionando el icono Mosaico dentro de Herramientas en
el menu desplegable Efectos en la barra de herramientas.
Usos
Una capa de mosaico en PhotoPad se crea como una imagen a partir de una plantilla de
imagen (la imagen activa en el lienzo) y una coleccién de mosaicos.
Propiedades de la Imagen de Mosaico
Carpeta origen de imagen de mosaico
Presione el botdn Seleccionar carpeta de imagen... para especificar la carpeta contenedora
de las imagenes para formar el mosaico. Estas imagenes se combinaran para volver a
crear su plantilla de imagen.
Columnas y Filas del mosaico:
Las filas y columnas del mosaico especifican el tamafio de la baldosa del mosaico en el
numero de divisiones apropiado. A mas divisiones del mosaico la imagen del mosaico se
aproximara mas a su imagen de plantilla, mientras que menos divisiones retendra mas
detalle en las baldosas.
Disefio
Presione este botén para que PhotoPad disefie un mosaico con las propiedades
proporcionadas. Si cualquiera de las propiedades proporcionadas cambia después de
disefar el mosaico, puede presionar este boton de nuevo para actualizar el mosaico.
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Herramientas - Pintar por nimeros

La herramienta para pintar por nimeros produce una plantilla la cual puede ser pintada. Se
creara una nueva capa Pintar por niameros al hacer clic en Pintar por nimeros dentro de Her
ramientas en el menu desplegable Efectos en la barra de herramientas.
Usos
Controle el nimero de colores de pintura usando el control Colores. Aumente este nimero
para tener una representacién mas exacta de la imagen.
Controle la cantidad de detalle usando el control deslizante tamafio de region. Arrastre el
control deslizante hacia la izquierda, para una representacion mas realista de la imagen.
Arrastre el control deslizante hacia la derecha, para una version simplificada y estilizada de la
imagen.
Controle la suavidad de los contornos de la regién con el control deslizante para suavidad.
Arrastre el control deslizante hacia la izquierda para figuras mas exactas. Arrastre el control
deslizante hacia la derecha para regiones mas suavizadas y simplificadas.
Tipo de salida
Seleccione el tipo de salida con una de los botones de opcién:
La opcién Original - La imagen original sin aplicar cambios
Pintada - La vista previa de como se vera la imagen al ser pintada
Plantilla para pintar - La plantilla incolora a ser pintada, con los contornos de las regiones
y nimeros con el significado de qué color de pintura usar
Clave de color - La lista de colores usados en la plantilla para pintar y sus nimeros
asociados
Imagen, plantilla, y colores - Todos los tipos de salida combinados en una sola imagen
Guardar - Use el botén guardar, para guardar el tipo de salida actual
Imprimir - Use el boton imprimir, para imprimir el tipo de salida actual
Crear imagen nueva - Crea un proyecto nuevo PhotoPad usando el tipo de salida actual
Restablecer - Restablece el efecto a la configuracion predeterminada
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Herramientas - Bordado

La capa Bordado produce un patrén de bordado de punto de cruz que puede ser usado para
bordado. Se puede crear una capa de bordado, presionando el botén Bordado dentro de Herr
amientas en el menu desplegable Efectos en la barra de herramientas. El efecto por si
solo muestra la vista preliminar de como la imagen se vera al ser cosida. Para hacer el cosido
por Ud. mismo, puede imprimir una plantilla de puntadas.

Usos

Controle el nimero de colores de hilos usando el control Colores . Aumente este nimero para
tener una representaciéon mas exacta de la imagen. Nota: el nimero final de colores usado en
la plantilla de puntadas podria variar dependiendo de la similitud de los colores en la imagen.
Controle el nimero de puntadas usando el control Puntadas. Esto determina el nimero de
puntadas en cada fila. Aumente este nimero para obtener un patrén mas grande y cruces
mas detalladas. Nota: actualmente no hay ninguna manera de ajustar el tamafio individual de
puntadas.

Para crear el patron de puntada, oprima el botén Guardar en PDF, o el botén Imprimir
patrén de puntada.
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Herramientas - Foto del pasaporte

La herramienta de fotografia de pasaporte produce una foto de pasaporte lista para imprimir
para las ubicaciones compatibles. Para usar la herramienta, simplemente agregue una foto
utilizando las opciones disponibles. La foto cargada se puede recortar para obtener la foto de
pasaporte deseada. La lista de verificacion con foto y los requisitos se proporcionan para
servir como pautas, aunque todavia es recomendable verificar los requisitos en su pais.
Ubicacion
Seleccione la ubicaciéon donde se solicitara la foto de pasaporte.
Opciones de imagen
Se puede agregar una foto utilizando estas opciones: Cargar archivo de imagen, capturar
desde la cAmara web o arrastrando una imagen. Las pautas de superposicién son
opcionales para ayudar a recortar la foto del pasaporte. La imagen agregada se puede
recortar para obtener la foto del pasaporte. El nimero de copias se puede establecer de 1
a 6.

Requisitos de pasaporte

La lista de verificacion de fotos y los requisitos técnicos se proporcionan como pautas
adicionales para seleccionar una foto de pasaporte. Verifique cada articulo antes de crear
la foto de pasaporte.
NOTA: Todavia es recomendable verificar los requisitos en su pais.
Lineamientos Generales:

+ Tomado en los Ultimos 6 meses

+ Elfondo idealmente debe ser blanco o blanquecino

+ Evite la ropa blanca debido al fondo

+ Eltono natural de la piel debe ser visible

+ Foto en color

+ Evite las gafas

+ El solicitante debe mirar directamente a la camara con los ojos abiertos y la boca

cerrada

+ El cabello no debe cubrir la cara

+  Expresion facial neutra

+No sombreros ni cubrecabeza, excepto por fines religiosos o médicos.

+  Sin sombras, reflejos ni resplandor

+Ningun otro objeto visible

Edicién de fotos de pasaporte
La edicion de fotos debe hacerse con precaucion, ya que algunos paises como Australia,
Reino Unido y Estados Unidos no permiten ningun retoque de la foto. Por favor, compruebe
los requisitos y directrices de su pais.
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Herramientas - Herramienta creador de miniaturas

La herramienta creador de miniatura produce una imagen que se puede utilizar como
miniatura para videos en plataformas multimedia. Para usar la herramienta, simplemente
agregue una foto utilizando las opciones disponibles. La foto cargada se puede recortar para
obtener la foto en miniatura deseada o se puede hacer que se ajuste a una relacion de
aspecto establecida.

Tipo de miniatura

Seleccione el tipo de miniatura que se creara. Los ajustes preestablecidos estan
disponibles para las plataformas de medios de video compatibles junto con sus tamafios de
miniaturas compatibles.

Opciones de imagen
Se puede agregar una miniatura base utilizando estas opciones disponibles:
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Cargar imagen desde carpetas locales.

Fotograma de video se puede seleccionar de un video cargado.

Foto de la cAmara web capturara una imagen a través de una camara web.
Imagen del sitio web se puede cargar proporcionando un enlace de imagen valido.
Recorte de pantalla permitira capturar un fragmento de cédigo de las pantallas
disponibles actuales.

Ventana de captura capturard una ventana seleccionada.

La imagen también puede ser cargada arrastrando un archivo valido en el area de
vista previa del cuadro de diélogo.

Otras opciones de imagen
También se puede agregar una miniatura base desde las opciones de imagen predefinidas
proporcionadas.

Superposiciones de texto e imagen
Agregue varios tipos de superposicion en la miniatura. Estos se pueden cambiar de tamarfio
y reposicionar sobre la miniatura. Opciones disponibles:

Texto agregara una superposicién de texto simple.

Texto curvo agregara una superposicion de texto curvada a una forma especifica.
Iméagenes predisefiadas se puede agregar desde imagenes predefinidas para
insertar una superposicién de imagenes.

Otras opciones para agregar superposicién de imagenes son Cargar imagen, Fotog
rama de video , Foto de la camara web, Imagen del sitio web, Recorte de
pantalla, y Ventana de captura.

Configuracién de superposicién coman:

Seleccion de una opcién de Agregar superposicién insertara una superposicion.
Rotacion actualizara la rotacion de la superposicion seleccionada

Mover al frente movera la superposicion seleccionada un paso adelante entre otras
superposiciones.

Mover hacia atrds movera la superposicion seleccionada un paso hacia atras entre
otras superposiciones.

Configuracién especifica de texto de superposicién:

Fuente actualizara la fuente del texto.

Estilo de fuente se utiliza para varios cambios de estilo. Utilice el botéon N para
negritas, el botén C para cursivas, y el boton S para texto subrayado. A
continuacion, utilice el botén de color para ajustar el color del texto.

Tamafio de fuente actualizaré el tamafio del texto.

Alineacion se puede utilizar para ajustar la alineacion horizontal (izquierda, centro,
derecha) y vertical (superior, central, inferior) del texto.



Configuracién especifica de superposicién de texto curvo:

Fuente actualizara la fuente del texto.

Estilo de fuente se utiliza para varios cambios de estilo. Utilice el boton N para
negritas, el botén C para cursivas, y el boton S para texto subrayado. A
continuacién, utilice el boton de color para ajustar el color de relleno del texto.
Tamafo de fuente actualizara el tamafio del texto

Contorno se utiliza para actualizar el esquema del texto. Cambie el valor para
ajustar el tamafio de fuente. A continuacion, utilice el botén de color para ajustar el
color del contorno del texto.

Tipo de curva se puede utilizar para cambiar el patrén de forma del texto.

Propiedades de miniaturas
Las propiedades de la miniatura se pueden ajustar ain mas antes de crear la miniatura:

Resoluciéon se puede ajustar para cambiar el ancho y el alto de la miniatura.
Relacion de aspecto se puede ajustar para cambiar la relacion de ancho y alto.
Ajuste alarelacion de aspecto cuando se marque, estirara la imagen para que se
ajuste a la relacion de aspecto dada. De lo contrario, si esto esta desactivado, la
opcion de recorte estara disponible.

Formato de imagen de salida de imagen en miniatura se puede seleccionar.
Tamarfio proyectado mostrara una salida de tamafio de archivo de imagen
estimada.
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Herramientas - Editor de metadatos

Los Metadatos de imagen contiene detalles relevantes sobre una imagen. Algunos metadatos
son generados autométicamente por el dispositivo que capturd la imagen, mientras que
algunos metadatos pueden ser editados. El Editor de metadatos que puede encontrar en Me
nu Herramientas  se puede utilizar para editar informacién comin de metadatos de
imagen.
NOTA: Las etiquetas EXIF de metadatos solo se admiten en JPEG y TIFF. Se recomienda
guardar en estos formatos de archivo para conservar los cambios,
Informacion general de laimagen
+ Descripcién de laimagen titulo de la imagen.
Ejemplo: "Vacaciones 2022"
» Asunto puede ser un detalle sobre el tema de la imagen.
Ejemplo: "Familia" o "Naturaleza"
Derechos de autor de laimagen
Los derechos de autor idealmente incluyen al fotégrafo y al editor de fotos con el afio en
gue se tomo la foto. Hay dos opciones sobre como agregar derechos de autor:
+ Propuesto construiria automaticamente los derechos de autor a partir de otras
etiquetas disponibles.
Formato: "Derechos de autor, [Nombre del fotégrafo], [Nombre del editor], [Afio]. Todos
los derechos reservados. "
+ Personalizar es donde se puede ingresar un derecho de autor personalizado.
Creadores de imagenes
Contiene detalles sobre individuos/corporaciones involucradas en la creacién/produccion
de la foto.
+ Fotégrafo es la persona que tomo la foto.
+ Editado por es donde se puede establecer el editor de la imagen.
+  Propietario de la cAmara contendra el nombre del propietario de la camara que
tomo la foto
+ Caodificado por es la aplicacién que proceso la imagen.
Fecha, horay lugar
+ Fecha se puede establecer en una fecha asociada a la imagen.
»  Hora se puede establecer en una hora asociada a la imagen. El tiempo se puede
ingresar en formato de 12 horas o 24 horas.
» Ubicacién Nombre o descripcion donde se tomé la imagen.
Informacién adicional de laimagen
Los detalles adicionales sobre la imagen se pueden establecer aqui (si corresponde).
+ Impresora de destino es un detalle sobre el entorno de impresién para el que esta
destinada esta separacion.
+ Documento desde donde se escane¢ la imagen.
+ Historial de imagenes es una breve historia de los cambios notables realizados en
la imagen.
Calificaciones y comentarios
Se pueden establecer comentarios o detalles adicionales aqui.
+ Clasificacion es una clasificacion por estrellas para la imagen. Simplemente haga
clic en una clasificacion de estrellas preferida para establecerla.
+ Categoria donde se puede clasificar la imagen.
Nota: Esta no es una etiqueta de metadatos real. Esta se establece bajo otra
etiqueta de comentario.
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Datos de contacto de los propietarios de las fotos (fotégrafo / editor) para
referencia futura.

Nota: Esta no es una etiqueta de metadatos real. Esta se establece bajo otra
etiqueta de comentario.

Evento puede ser cualquier evento asociado a la imagen.

Nota: Esta no es una etiqueta de metadatos real. Esta se establece bajo otra
etiqueta de comentario.

Palabras clave son palabras o frases asociadas a la imagen.

Comentarios del usuario son comentarios adicionales sobre la imagen.
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Retocar - Arreglo automatico

La capa arreglo automatico ajustara automéaticamente el color, el contraste y la nitidez de la
imagen para que se vea mejor. Afiada una capa de arreglo automatico presionando el icono Ar
reglo automatico  en la pestafia Color en la barra de herramientas.
Usos

Use el control deslizante para ajustar la intensidad del efecto.
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Retocar - Arreglo de foco

La capa de efecto parra arreglar el foco proporciona nitidez en la imagen para hacer que se
vea en foco. Afiada una capa de arreglo de foco presionando el icono Arreglo de foco en la
pestafia Retocar en la barra de herramientas.
Usos
Use Menos/Magpara ajustar la intensidad del efecto.
Usar configuracion avanzada
Esto desactiva el control deslizante y activa los otros controles en el panel. Esto también
cambia el método usado para dar nitidez a mascara de desenfoque (Unsharp Mask o USM
en inglés). Esto le permite ajustar con precisién cémo la nitidez se aplica a la imagen, y
puede darle una apariencia mas natural.

Radio

Valores menores daran nitidez a los detalles mas finos de una imagen. A medida que
aumenta el tamarfio de la imagen o la distancia en la que se ve la foto, necesitara un radio
mas grande.

Cantidad

Cuanta nitidez se aplica. Esto puede ser muy dependiente de la imagen, asi que puede
tomar ajustes para encontrar el mejor nivel para cada imagen.

Supresion de ruido

Controla qué tan distinto debe ser un borde antes de que se aplique el cambio de nitidez.
Esto puede ayudar a prevenir darle nitidez a cosas como ruido y granos en una imagen.
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Retocar - Reduccion de ruido

La capa Reduccion de ruido, reduce el ruido presente en fotografias que han sido tomadas
con poca luz.
Usos
Cantidad
Este control deslizante controla la cantidad de ruido a remover de la imagen. Valores mas
altos eliminaran el ruido de la imagen méas agresivamente, sin embargo se podrian perder
detalles finos.

Suavizar

Este control deslizante controla la cantidad de detalle a mantener en la imagen. Valores

mas altos quitaran mas detalles, y ayudaran a eliminar mas ruido. Valores mas bajos

mantendran mas detalles, pero también dejaran mas ruido en la imagen.

Nota: Reduccion de ruido es un proceso que consume tiempo, y este efecto puede tomar
bastante tiempo para completarse. Imagenes mas largas y equipos mas antiguos haran que el
proceso tome aun mucho mas tiempo. Ademas, al mover el control Cantidad hacia valores
mas altos, incrementara el tiempo necesario para terminar la reduccion de ruido.
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Retocar - Ojos rojos

La capa de efecto de reduccion de Ojos rojos elimina la reflexion de retina inducida por el flash
de la camara, mas cominmente conocido como efecto de Ojos rojos. Afiada la capa reduccion
de Ojos rojos, presionando el icono Qjos rojos en la pestaiia Retocar en la barra de
herramientas.
Usos
La capa Ojos rojos permite que elimine ojos rojos con un pincel circular. Use el control
deslizante para ajustar el tamafio del pincel, luego haga clic en un ojo para eliminar el rojo
de este.
Si desea borrar la correccion de ojos rojos, presione el botén Borrador para cambiar el
pincel a un borrador, y luego haga clic en el area que desea restaurar.
Para borrar todos los cambios de ojos rojos, presione el boton Restablecer.

127



Retocar - Retocar

El Retocar permite pintar una parte de una imagen sobre otra parte. Eso se puede usar para
quitar dafios, manchas o inclusive eliminar un objeto completo de una foto.
Usos
Define desde dénde el pincel copia los pixeles manteniendo presionado Ctrl y haciendo clic en
la imagen. Una vez que haya hecho esto, los pixeles del punto de origen se copiaran en sus
trazos de pincel. Puede redefinir la fuente del pincel manteniendo Ctrl y haciendo clic
nuevamente.
Propiedades del pincel

Tamafio de pincel

Use Tamafiopara ajustar el tamafio del pincel.

Suavidad del pincel

Use Dureza: para ajustar la dureza del pincel. Valores mas altos proporcionan bordes méas

nitidos, y valores mas bajos proporcionan bordes mas suaves.

Opacidad del pincel

Use Intensidad: para ajustar la transparencia de la pincelada.
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Retocar - Sello clon

El Sello clon permite pintar una parte de una imagen sobre otra parte. Eso se puede usar

para quitar dafios, manchas o inclusive eliminar un objeto completo de una foto.

Usos
Define desde dénde el pincel copia los pixeles manteniendo presionado Ctrl y haciendo clic
en la imagen. Una vez que haya hecho esto, los pixeles del punto de origen se copiaran en
sus trazos de pincel. Puede redefinir la fuente del pincel manteniendo Ctrl y haciendo clic
nuevamente.

Propiedades del pincel
Tamafio de pincel
Use Tamafiopara ajustar el tamafio del pincel.
Suavidad del pincel
Use Dureza: para ajustar la dureza del pincel. Valores mas altos proporcionan bordes méas
nitidos, y valores més bajos proporcionan bordes mas suaves.
Opacidad del pincel
Use Intensidad: para ajustar la transparencia de la pincelada.
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Retocar - Quitar objeto

La herramienta Eliminar objeto le permite eliminar objetos no deseados de su foto utilizando
IA. Dibuja sobre la imagen usando una herramienta de pincel para seleccionar el objeto que
deseas eliminar. Para obtener mejores resultados, asegurese de seleccionar con precision el
objeto en la imagen.

Configuracion del pincel
Tipo de pincel
Use Cepillar para agregar pinceladas a la mascara que utiliza la capa Eliminar objeto
para la seleccién del objeto.
Use Borrador para borrar pinceladas y anular la seleccién de algunas partes del objeto
en la imagen.
Tamafio de pincel
Utilice el control deslizante para ajustar el tamafio del pincel al agregar o eliminar
selecciones de la méascara.
Quitar objeto
Haga clic para comenzar a eliminar los objetos no deseados de la imagen permitiendo que
la IA procese las areas seleccionadas. Hacer clic Deshacer para realizar ajustes en la
seleccion de los objetos no deseados y vuelva a intentar el proceso si no le gusta el
resultado.
Nota: El proceso puede tardar algin tiempo en finalizar si el area seleccionada es demasiado
grande.
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Retocar - Colorear

La herramienta Colorear le permite agregar colores y restaurar imagenes en blanco y negro
con una herramienta de pincel.
Configuracion del pincel
Tipo de pincel
Use Pincel de color para afiadir pinceladas a la capa Colorear.
Use Borrador para borrar las pinceladas de la capa Colorear.
Color de pincel
Utilice el selector de color para seleccionar un color para pintar en la imagen. El tono y
la saturacion del color se pueden ajustar a través del selector de color.
Nota: Solo el tono y la saturacion del color se mezclaran y pintaran en la imagen. El uso de
cualquier tono blanco o negro simplemente convertira la imagen coloreada en
monocromo, y no tendra ningun efecto en las imagenes en blanco y negro, ya que no tienen
saturacion en absoluto.

Tamafio de pincel

Use Tamafio para ajustar la intensidad del tamafio del pincel.

Dureza del pincel

Use Dureza para darle al pincel bordes mas suaves o duros. Valores mas altos
proporcionan bordes mas nitidos, y valores mas bajos proporcionan bordes mas suaves.
Fuerza del pincel

Use Intensidad para ajustar la opacidad de las pinceladas. Valores mas bajos son mas
transparentes, valores mas altos son mas opacos.
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Retocar - Super color

La herramienta Super color utiliza la tecnologia de aprendizaje automatico para afiadir color
automaticamente a las fotos en blanco y negro.

Usos

Intensidad

Este control deslizante le permite ajustar la intensidad con la que el efecto aplica color a la
imagen. Los valores mas bajos daran como resultado colores méas apagados con transiciones
mas suaves.

Saturacion

Esto le permite controlar la saturacién de la imagen resultante.
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Retocar - Subexponer color

La herramienta Subexponer color permite oscurecer partes de la imagen con la herramienta
de pincel. Se puede usar para afiadir detalles en areas sobre expuestas o con mucha
luminosidad.

Usos

Botdn pincel

Seleccione este boton para hacer pinceladas para pintar el efecto subexponer color.

Botdn borrador

Seleccione este boton para hacer pinceladas para borrar el efecto subexponer color.

Configuracion del pincel
Tamafio
Este es el diametro del pincel en pixeles. Arrastre el control deslizante hacia la izquierda
para un pincel mas pequefio. Arrastre el control deslizante hacia la derecha para un pincel
mas grande.
Dureza
Para una pincelada con bordes suaves, arrastre el control deslizante hacia la izquierda.
Para una pincelada con bordes méas pronunciados, arrastre el control deslizante hacia la
derecha.

Intensidad

Para cambios sutiles, arrastre el control deslizante hacia la izquierda. Para una pincelada
aparente, arrastre el control deslizante hacia la derecha.
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Retocar - Efecto sobreexponer color

El Efecto sobreexponer color le permite iluminar partes de la imagen con una herramienta
de pincel. Esto se puede utilizar para destacar detalles en areas oscuras o subexpuestas.
Usos
Boton pincel
Seleccione este boton para hacer pinceladas para pintar el efecto sobreexponer color.
Bot6n borrador
Seleccione este boton para hacer pinceladas para borrar el efecto sobreexponer color.
Configuracién del pincel
Tamafio
Este es el diametro del pincel en pixeles. Arrastre el control deslizante hacia la izquierda
para un pincel méas pequefio. Arrastre el control deslizante hacia la derecha para un pincel
mas grande.
Dureza
Para una pincelada con bordes suaves, arrastre el control deslizante hacia la izquierda.
Para una pincelada con bordes mas pronunciados, arrastre el control deslizante hacia la
derecha.

Intensidad
Para cambios sutiles, arrastre el control deslizante hacia la izquierda. Para una pincelada
aparente, arrastre el control deslizante hacia la derecha.
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Lote - Editor por lotes

El editor por lotes se usa para aplicar filtros y efectos a mltiples imagenes a la vez.

Usos

Paso 1: Seleccionar archivos
Oprima el botén Afiadir archivo para examinar y seleccionar las imagenes que desea
procesar. Seleccione varios archivos a la vez, manteniendo presionada la tecla Mayus o la
tecla Ctrl mientras hace la seleccion. Oprima Afadir carpeta para seleccionar todas las
imagenes gue estan dentro de una carpeta o subcarpetas. Oprima Siguiente cuando haya
afadido todas las imagenes.

Paso 2: Seleccionar efectos
Oprima el botén Afiadir para seleccionar un efecto que sera aplicado a todas las
iméagenes. Para cambiar la configuracion de un efecto, seleccione el efecto en la lista de
capas, y presione el boton Configuracién . Puede volver a ordenar las capas, arrastrando
los elementos en la lista.

Paso 3: Seleccionar formato de salida y carpeta
De manera predeterminada, PhotoPad guardara todos los archivos en el mismo formato en
el que fueron cargados. Si desea convertir el formato, seleccione "Convertir a formato de
archivo" y seleccione la extensién. Algunos archivos (p. €j., png o jpeg) tienen otras
opciones que pueden ser cambiadas usando el boton gpciones de formato. Los archivos
son generalmente guardados en la misma carpeta desde donde fueron abiertos. Esto
significa que seran sobrescritos al momento de ser guardados. Si lo prefiere, seleccione
una carpeta diferente en donde guardarlos.
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Lote - Cambio de tamafno simple

El Cambio de tamafio simple es en la herramienta de Lotes la version del estandar

Cambiar el tamafio de la capa. Con él, puede cambiar el tamafio de varias imagenes

utilizando una de las siguientes opciones:

+ Cambiar el tamafio en pixeles - Marque este botén de opcion para cambiar el tamafio de

todas las imagenes por lotes a un cierto ancho o alto.

Si la casilla de verificacion Mantener la relacion de aspecto esta marcada, se puede
especificar solo una dimensién.
Si la casilla de verificacion Alto automatico se marca, las imagenes se
redimensionaran al ancho proporcionado y la altura se establecera automaticamente en
un valor que conserva la relacion de aspecto.

Si la casilla de verificacion Ancho automatico se marca, las imagenes se
redimensionaran a la altura proporcionada y el ancho se establecera automaticamente
en un valor que conserva la relacién de aspecto.

+ Cambiar el tamafio dado un porcentaje - Marque este boton de radio para cambiar la
escala de todas las imagenes en un porcentaje de su tamafio original.

+ Correo electrénico (tamafio de archivo pequefio) - Marque este botdn de opcion para
cambiar el tamafio de todas las imagenes por lotes a un ancho y alto de 640 pixeles y 480
pixeles respectivamente. Nota: para mantener la relacion de aspecto, las dimensiones
podrian diferir de 640x480.

Si la casilla de verificacion Usar super resolucién (la mas alta calidad) estd marcada, todas
las imagenes que se van a mejorar se redimensionaran utilizando el algoritmo de
superresolucién para mantener su mas alta calidad.
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Lote - Rotar

Para rotar la imagen, haga clic en los tres botones de rotacién o establezca el valor de la
rotacién en el campo Rotacién (grados).

Oprima el botén Izquierda para rotar la imagen 90 grados en sentido contrario a las agujas
del reloj.

Oprima el botén del centro para rotar la imagen 180 grados.

Oprima el botén Derecha para rotar la imagen 90 grados en el sentido de las agujas del
reloj.

El campo Rotacién (grados) se puede usar para rotar la imagen en cualquier angulo
arbitrario.

Marque la casilla Recortar esquinas para remover exceso de espacios en blanco.
Para rotar una sola imagen, haga clic y arrastre la imagen, utilice la capa Rotar.
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Lote - Recortar

Usar Recortar para cambiar el tamafio de la imagen.
Relacion de aspecto
Utilice este menu desplegable para seleccionar una proporcién de aspecto para el area a
recortar. La relaciéon de aspecto mantendra la relacién ancho:alto de la imagen de entrada
original._a opcién Originamantendra la relacion ancho:alto de la imagen de entrada
original.
Para una sola imagen, puede utilizar la capa Recortar seleccion.
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Lote - Marca de agua

Puede afiadir, escalar y cambiar la posicion de una marca de agua de sus imagenes utilizando
este efecto.
Después de seleccionar un archivo que se utilizard como marca de agua, puede:
Ajustar la Escala(%)para cambiar el tamafio de la marca de agua en relacién con el alto de
la imagen.
Mover el control deslizante Opacidad para lograr la apariencia deseada de la marca de
agua.
Oprima el botén Alineacion cambiar la posicién de la marca de agua.
Oprima el botén Cambiar imagen para cambiar el archivo utilizado como marca de agua.
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Compartir - Correo

Descripcion
Cree y envie correos electrénicos con la imagen actual como adjunto. Para encontrar esta
herramienta, haga clic en el icono Correo en la pestafia Compartir.

Usos
El didlogo Enviar imagen por correo electrénico tiene los campos comunes Para, Asunto,
Y Mensaje disponibles para permitirle que cree su mensaje. El boton Configuracion de
correo electronico permite seleccionar la configuracién que PhotoPad utilizara para enviar
el correo electrénico.
Después de crear su mensaje y verificar que la configuracioén del correo electrénico es
correcta, use las opciones de archivo, ubicada en la parte inferior, para seleccionar las
configuraciones de formato y calidad para la imagen. Use el boton Enviar para enviar el
correo electrénico.

Guia adicional
¢ Tiene problemas para enviar correos electrénicos? Lea més sobre
posibles problemas al enviar correos electrénicos.
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Compartir - Twitter

Descripcion
Esta herramienta le permite publicar sus ilustraciones de PhotoPad en su cuenta Twitter.
Para crear un Tweet, haga clic en Twitter en la pestafia Compartir.

Usos

+ Laprimera vez que haga clic en el icono de Twitter, se le pedira que autorice.

» A continuacion, aparecera un cuadro de didlogo donde puede editar su Tweet
(opcional).

» Por dltimo, haga clic en el botén Tweet para publicar en Twitter. Una vez que la imagen
ha sido cargada y publicada, se abrird un navegador con Twitter para que pueda ver su
Tweet.

Consejos para publicar correctamente en Twitter

+  Twitter no permite la mencién (@nombredeusuario). Esto puede ser detectado
potencialmente por Twitter como spam y podria restringir el uso de Twitter.

» Evite publicar Tweets duplicados. Asegulrese de que cada proyecto se haya editado
desde la Ultima vez que se cargo.

» Evite publicar en intervalos rapidos para evitar el spamming.

+ Por favor péngase en contacto con el soporte técnico de PhotoPad si encuentra
problemas.
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Compartir - Dropbox

Descripcion
Cargue material grafico de PhotoPad a su cuenta de Dropbox. Para encontrar esta
herramienta, haga clic en el icono Dropbox en la pestafia Compartir.

Usos
Esta funcién puede ayudarle a subir sus fotos o ilustraciones de PhotoPad a su cuenta de
Dropbox de forma rapida y sencilla. Si su cuenta ain no esta vinculada a PhotoPad, el sitio
web de Dropbox se abrird en su navegador web. Aqui es donde puede iniciar sesién con
sus credenciales o crear una nueva cuenta de Dropbox. Para completar el proceso de
carga, deberé autorizar a PhotoPad a conectarse a su cuenta de Dropbox.

Una vez autorizado, ahora puede comenzar a cargar fotos seleccionando cualquiera de las
siguientes opciones:
+  Subir su foto actual
+  Subir todas las fotos en el proyecto
+ Buscar archivos para cargar en el disco duro
Configuracion de carga
Dropbox proporciona ajustes que se pueden usar al cargar imagenes. Estos se pueden
ajustar a través de los siguientes controles:
Carpeta - Especifique la carpeta donde se cargaran las imagenes. Si la carpeta ain no
existe, Dropbox creara automaticamente la carpeta.
Borrar y olvidar los detalles de inicio de sesion Se puede utilizar para eliminar el acceso
de PhotoPad a su cuenta de Dropbox.
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Compartir - Google Drive

Descripcion
Cargue material grafico de PhotoPad a su cuenta de Google Drive. Para encontrar esta
herramienta, haga clic en el icono Google Drive en la pestafia Compartir.

Usos
Esta funcién puede ayudarle a subir sus fotos o ilustraciones de PhotoPad a su cuenta de
Google Drive rapido y facil. Si su cuenta aln no esté vinculada a PhotoPad, el sitio web de
Google Drive se abrira en su navegador web. Aqui es donde puede iniciar sesién con sus
credenciales o crear una nueva cuenta de Google Drive. Para completar el proceso de
carga, deberé autorizar a PhotoPad a conectarse a su cuenta de Google Drive.

Una vez autorizado, ahora puede comenzar a cargar fotos seleccionando cualquiera de las
siguientes opciones:
+  Subir su foto actual
+  Subir todas las fotos en el proyecto
+ Buscar archivos para cargar en el disco duro
Configuracion de carga
Google Drive proporciona configuraciones que se pueden usar al cargar imagenes. Estos
se pueden ajustar a través de los siguientes controles:
Carpeta - Especifique la carpeta donde se cargaran las imagenes. Si la carpeta ain no
existe, Google Drive creard automaticamente la carpeta.
Compartir carpeta - Compartir la carpeta especificada con una determinada direccion de
correo electrénico.
Borrar y olvidar los detalles de inicio de sesion Se puede utilizar para eliminar el acceso
de PhotoPad a su cuenta de Google Drive.
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Compartir - OneDrive

Descripcion
Subir material grafico de PhotoPad a su cuenta de OneDrive. Para encontrar esta
herramienta, haga clic en el icono OneDrive en la pestafia Compartir.

Usos
Esta funcién puede ayudarte a cargar sus fotos o ilustraciones de PhotoPad en su cuenta
de OneDrive de forma rapida y sencilla. Si su cuenta ain no esta vinculada a PhotoPad, el
sitio web de OneDrive se abrira en su explorador web. Aqui es donde puede iniciar sesién
con sus credenciales o crear una nueva cuenta de OneDrive. Para completar el proceso de
carga, debera autorizar a PhotoPad a conectarse a su cuenta de OneDrive.

Una vez autorizado, ahora puede comenzar a cargar fotos seleccionando cualquiera de las
siguientes opciones:
+  Subir su foto actual
+  Subir todas las fotos en el proyecto
+ Buscar archivos para cargar en el disco duro
Configuracion de carga
OneDrive proporciona una configuracion que se puede usar al cargar imagenes. Estos se
pueden ajustar a través de los siguientes controles:
Carpeta - Especifique la carpeta donde se cargaran las imagenes. Si la carpeta ain no
existe, OneDrive creara automaticamente la carpeta.
Compartir carpeta - Compartir la carpeta especificada con una determinada direccion de
correo electrénico.
Borrar y olvidar los detalles de inicio de sesion Se puede usar para eliminar el acceso
de PhotoPad a su cuenta de OneDrive.
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Compartir - Flickr

Descripcion
Cargue material grafico de PhotoPad a su cuenta Flickr. Para encontrar esta herramienta,
haga clic en el icono Flickr en la pestafia Compartir.

Usos
Esta funcién puede ayudarlo a cargar sus fotos o ilustraciones de PhotoPad en su cuenta
de Flickr de forma rapida y sencilla. Si su cuenta ain no esta vinculada a PhotoPad, el sitio
web de Flickr se abrira en su navegador web. Aqui es donde puede iniciar sesién con sus
credenciales o crear una nueva cuenta de Flickr. Para completar el proceso de carga,
deberé autorizar a PhotoPad a conectarse a su cuenta de Flickr.

Una vez autorizado, ahora puede comenzar a cargar fotos seleccionando cualquiera de las
siguientes opciones:
+  Subir su foto actual
+  Subir todas las fotos en el proyecto
+ Buscar archivos para cargar en el disco duro
Configuracion de carga
Flickr proporciona configuraciones que se pueden usar al cargar imagenes. Estos se
pueden ajustar a través de los siguientes controles:
Hacer publicas las fotos: Las fotos cargadas son privadas de forma predeterminada,
pero se pueden configurar en publicas si esto esta marcado.
Borrar y olvidar los detalles de inicio de sesion Se puede utilizar para eliminar el acceso
de PhotoPad a su cuenta de Flickr.
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Conjunto de programas - PhotoStage

Descripcion
Cree una presentacion de fotografias a partir de su propio material grafico de PhotoPad.
Para encontrar esta herramienta, haga clic en el icono PhotoStage en la pestafia Conjunto
de programas
Usos
Crear una presentacion con fotos nunca fue tan facil.
- Dele vida a sus fotografias digitales
- Comparta recuerdos de una manera interesante y portatil
- Combine facilmente imagenes, clips de video, musica y narraciones
Preserve sus recuerdos con una presentacion de diapositivas multimedia la cual estara
orgulloso de compartir con amigos y familiares. Afiada fotografias y videos a la linea de
tiempo, afiada interés visual con efectos de zoom y desplazamientos y luego coloque
transiciones para desvanecer de una diapositiva a otra para un acabado profesional.

146



Conjunto de programas - Pixillion

Descripcion
Cargue material grafico de PhotoPad al convertidor de imagen Pixillion. Para encontrar esta
herramienta, haga clic en el icono Pixillion en la pestafia Conjunto de programas .

Usos
El convertidor de imagen Pixillion, convertidor de imagenes puede tomar su archivo y
convertirlo al formato que necesita. Convierte muchos formatos diferentes en gif, jpg, png,
pdf y mas. Puede visualizar preliminarmente las imagenes antes de su conversion, asi
como también los parametros actuales del archivo incluyendo formato y dimensiones.

Ponga una foto en cualquier lugar. Este facil proceso de un solo clic es perfecto para
convertir sus archivos de imagen para ponerlos en la web, mensajes de correo electrénico
para los amigos o para su visualizacién en su teléfono movil.
Se caracteriza por tener funciones muy poderosas incluyendo la conversion por lotes,
cambio de tamafio de imagen avanzado y la conversién a PDF. Pixillion también le permite
convertir imagenes directamente desde el menu contextual.
Para més informacién acerca de Pixillion, y descargar una versién de prueba gratis visite la
pagina web nchsoftware.com/imageconverter/es/index.html.
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Conjunto de programas - DrawPad
Descripcion

Edite y cree imagenes facilmente con DrawPad, editor grafico. Para encontrar esta
herramienta, haga clic en el icono DrawPad en la pestaiia Conjunto de programas .
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Conjunto de programas - VideoPad
Descripcion

Cargue material grafico de PhotoPad a VideoPad. Para encontrar esta herramienta, haga
clic en el icono VideoPad en la pestafia Conjunto de programas .
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Conjunto de programas - ClickCharts
Descripcion

Para usar esta herramienta, haga clic en el icono ClickCharts en la pestafia Conjunto de
programas.
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Conjunto de programas - Express Burn

Descripcion
Grabe su material grafico de PhotoPad a CD, DVD o discos Blu-ray. Para encontrar esta
herramienta, haga clic en el icono Express Burn en la pestafia Conjunto de programas.
Usos
Grabadora para crear y grabar discos facil y rapidamente.
- Una grabacion super rapida para ahorrarle tiempo
- Grabe audio, video o archivos de otro tipo a CD, DVD o Blu-Ray
- Arrastre y coloque archivos directamente en la aplicacion
Grabacion de datos en CD, DVD o Blu-ray
Perfecto para crear copias de seguridad
- Los discos de datos son totalmente compatibles con ISO con extension Joliet
- Graba DVD de datos compatibles con ISO (4.5GB+ DVD-R, DVD-RW, DVD+R,
DVD+RW)
- Graba discos Blu-ray (25GB/50GB BD-R, BD-RE, BD-R DL, BD-RE DL)
Caracteristicas avanzadas de la grabacion de discos
- Admite sesiones mliltiples de grabacién de CD de audio o DVD
- Acepta CD grabables (CDR), discos compactos regrabables (CDRW) y discos (DVD y
BD equivalentes)
- Incluye la operacién de la linea de comandos para automatizacién e integracién con
otros programas.
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Conjunto de programas - Disketch
Descripcion

Cargue material grafico de PhotoPad a Disketch. Para encontrar esta herramienta, haga
clic en el icono Disketch en la pestafia Conjunto de programas .
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Conjunto de programas - Express Points
Descripcion

Para encontrar Express Points, haga clic en el icono Express Points en la pestafia Conjun
to de programas
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Configuracion de imagen - Configuracion de
compresion GIF

La conversion GIF rapida esta seleccionada de manera predeterminada, y produce los
archivos GIF mas pequefios posibles, sin embargo no es posible guardar transparencia con
esta opcion.

Al desmarcar la opcién de la conversién GIF rapida se producira un archivo un poco méas
grande que sera capaz de guardar transparencia si esta presente en la imagen.

Al usar interpolacién de colores, intentar4 mezclar los colores.
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Configuracion de imagen - Configuracion de
codificacion TIFF

Este formato no tiene opciones disponibles. Generalmente usado para almacenar grandes
archivos de imagenes de alta calidad. Guardara su imagen junto con la transparencia.

155



C

onfiguracion de imagen - Configuracion de

codificacién ICO

Predefinido

156

Seleccione una de las configuraciones preestablecidas para habilitar automéaticamente los
formatos de imagen recomendados para el escenario elegido.

Formatos

El archivo ICO contendra una imagen en cada uno de los formatos de imagen habilitados.
Las resoluciones mas altas y mas bits por pixel (bpp) proporcionan imagenes de mayor
calidad, pero aumentan el tamafio del archivo.

Nota: Los archivos ICO conteniendo una imagen codificada PNG no pueden ser leidos por
el Explorador de Windows previo a Windows Vista.



Configuracion de imagen - Configuracion de
compresion JPEG

Calidad
Seleccione entre un archivo mas pequefio con menor calidad, o un archivo mas grande con
una calidad mas alta.
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Configuracion de imagen - Configuracion de
codificacion BMP

Formato de pixel
Elija entre un archivo con 8, 24 o 32 bits por pixel. Debe seleccionar 32 bits por pixel si
desea tener alguna transparencia en la imagen.
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Configuracion de imagen - Configuracion de
codificacion PNG

color 256
Puede marcar esta opcién en lugar de paleta de color 256 PNG la cual es mas pequefia
que el color verdadero PNG.
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Configuracion de imagen - Configuracion de
codificacion PNM

Formato Portable Anymap

Elija entre formatos monocromatico (portable pixmap), escala de grises (portable graymap)
0 RGB (portable bitmap). Cada uno de ellos puede ser guardado como archivo normal
(ASCII) o binario.

Umbral binario

Establezca el umbral para convertir la imagen a imagen binaria. Sélo es usado con
formatos monocromaticos.
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Configuracion de imagen - Configuracion de
codificacion TIFF
color 256

Puede marcar esta opcién en lugar de paleta de color 256 TIFF la cual es mas pequefia
que el color verdadero TIFF.
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Configuracion de imagen - Configuracion de
compresion JPEG 2000

Compresioén sin pérdidas
Guarda la imagen sin ninguna reduccién en calidad de imagen, pero resulta en un archivo
més grande que la compresién con pérdida.
Compresién con pérdida
Guarda un archivo mas pequefio que la compresién sin pérdida, pero provoca cierta
reduccion en la calidad de la imagen.
Calidad

Elija entre un archivo mas pequefio con menor calidad o un archivo mas grande con
mayor calidad.
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Configuracion de imagen - Configuracion de
codificacion PDF

Tamafio del papel

Seleccione el tamafio de papel que desea utilizar para el documento PDF de destino.

Orientacion

Seleccione la orientacion del papel que desea utilizar para el documento PDF de destino.

Margen

Ingrese el valor del margen en milimetros como margen superior, izquierdo, inferior y

derecho.

Modo de escalado

Seleccione el modo para decidir como escalar imagenes en la pagina PDF.

» Ninguno: mantenga el tamafio original de la imagen. Si las imagenes no tienen
descripcion de resolucion, se utilizara el valor predeterminado (por ejemplo, 72 PPP).

+ Ajuste al &rea imprimible: reduzca o amplie cada imagen al tamafio de papel excepto
los margenes y mantenga la misma relaciéon de aspecto en ancho y alto.

+ Estirar al &rea imprimible: estira la imagen para que esté llena de toda la pagina
excepto los margenes.

+ Ajuste automatico por tamafio de imagen: escale la imagen a un tamafio razonable

Modo de posicionamiento

Seleccione el modo de posicionamiento para decidir como colocar imagenes en la pagina

PDF.

Calidad de imagen

Seleccione la calidad de imagen al incrustarla en un archivo PDF. Cuanto mayor sea el

valor, mejor serd la calidad de imagen incrustada.

Rotacion

automaticaAjusta la orientacion de la imagen para que coincida con el tamafio y la

orientacion del papel seleccionado.
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Configuracion de imagen - Configuracion de
compresion WebP

WebP es un nuevo formato de imagen disefiado por Google y compatible con Chrome, Opera
y Android. Esta optimizado para permitir imagenes mas rapidas y mas pequefias en la Web.
Las imagenes WebP son 30% mas pequefias en tamafio comparadas a imagenes PNG y
JPEG con una calidad visual equivalente.
Compresién sin pérdidas
Guarda la imagen sin ninguna reduccién en calidad de imagen, pero resulta en un archivo
mas grande que la compresion con pérdida.
Compresién con pérdida
Guarda un archivo mas pequefio que la compresién sin pérdida, pero provoca cierta
reduccion en la calidad de la imagen.
Calidad
Elija entre un archivo mas pequefio con menor calidad o un archivo mas grande con
mayor calidad.
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Configuracion de imagen - Configuracion de
compresion AVIF

El formato de imagen AV1 (AVIF) es un nuevo y emocionante formato de imagen optimizado
de codigo abierto y libre de regalias que admite cualquier cédec de imagen. Una imagen AVIF
ofrece una reduccion significativa del tamafio del archivo en comparacion con JPEG, PNG y
WebP y actualmente es compatible con Google Chrome, Firefox y Android.
En promedio hay un 50% saving usando una imagen AVIF en comparacion con una JPEG y
20% savings en comparacion con las imagenes WebP.
Compresién sin pérdidas
Guarda la imagen sin ninguna reduccién en calidad de imagen, pero resulta en un archivo
mas grande que la compresion con pérdida.
Compresién con pérdida
Guarda un archivo mas pequefio que con compresion sin pérdida, pero ocasiona una
reduccion en la calidad de la imagen.
Calidad

Seleccione entre un archivo mas pequefio con menor calidad, o un archivo méas grande
con una calidad més alta.
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Configuracion de imagen - Configuracion de
compresion HEIF

El formato de archivo de imagen de alta eficiencia (HEIF) es un formato contenedor para
almacenar imagenes individuales y secuencias de imagenes.
Una imagen HEIF que utiliza HEVC requiere menos espacio de almacenamiento que el JPEG
de calidad equivalente. HEIF fue adoptado por Apple en 2017 con la introduccion de iOS 11.
El soporte en otras plataformas esta creciendo.
Compresién sin pérdidas
Guarda la imagen sin ninguna reduccién en calidad de imagen, pero resulta en un archivo
mas grande que la compresion con pérdida.
Compresién con pérdida
Guarda un archivo mas pequefio que con compresion sin pérdida, pero ocasiona una
reduccion en la calidad de la imagen.
Calidad
Seleccione entre un archivo mas pequefio con menor calidad, o un archivo méas grande
con una calidad mas alta.
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Configuracion de imagen - Configuracion de
codificacion SVG

Gréficos vectoriales escalables (SVG) SVG es desarrollado y mantenido por el Grupo de
Trabajo SVG del W3C. Es un formato popular para cuadros, ilustraciones y graficos 2D. Es un
formato de archivo vectorial compatible con la web.
Insertar imagen
Conserva la calidad de la imagen y la convierte a formato SVG como XML
Convertir a SVG rastreado (utilizado en maquinas de corte electrénicas)
El resultado es una imagen delineada en blanco y negro. Las aplicaciones comunes son
logotipos, impresién de camisetas, etc.
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Configuracion de imagen - Configuracion de
codificacion GIF

GIF de varias paginas (GIF animado)
Puede marcar esta opcién para crear un archivo GIF animado. Puede especificar el retraso
de cada fotograma marcando la casilla de entrada "Establecer retraso de fotogramas en
segundos” y poniendo un retraso de tiempo.
Mdltiples archivos GIF
Puede marcar esta opcién para crear archivos GIF separados para cada fotograma.
Marque "Preguntar al convertir imadgenes de varias paginas” si desea que aparezca la
configuracion de codificacion GIF al convertir imagenes de varias paginas
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Referencias de pantalla - Color Picker Dialog

Selector de color

El selector de color esta dividido en multiples partes, con mdltiples opciones para seleccionar

un color.

Ajuste de color visual
La mitad superior del dialogo tiene dos cuadros coloreados, uno que permite seleccionar
cualquier punto en un cuadrado de 256 x 256 y el otro que funciona como un control
deslizante largo. Los colores que se muestran en estos dos cuadros dependen de qué
botén de opcién esté seleccionado (ver abajo), pero en todos los casos la posicion del
control deslizante cambiara los colores disponibles en el cuadrado. El punto que se
seleccione en el cuadrado es el color seleccionado.

Ajuste de color usando RGB o HSV
Debajo de la caja cuadrada coloreada, hay seis opciones (una para matiz, saturacion,
valor, rojo, verde y azul) y cada una contiene un botén de opcién, un control deslizante y un
control numérico hacia arriba/hacia abajo. Si uno de los tres botones de opcion HSV (matiz,
saturacion y valor) es seleccionado, ese valor sera representado por el control deslizante
visual (ver arriba) mientras que los otros dos valores seran los ejes del cuadrado de color.
Los controles funcionan de la misma manera en que si uno de los botones de opcion RGB
(rojo, verde y azul) es seleccionado. También se pueden ajustar los valores de los
controles deslizantes proporcionados al lado de las etiquetas, asi como los controles hacia
arriba/hacia abajo de los controles deslizantes. Cualquier ajuste de estos valores
modificara los controles visuales, y cualquier ajuste de estos controles visuales modificara
estos valores.

Color seleccionado
El color seleccionado se muestra a la derecha de los controles RGB y HSV. El cuadro esta
dividido diagonalmente, con la seccion superior izquierda llamada Nuevo (el color que se
esta creando), y la seccion inferior derecha llamada Actual (el color que ya existe, y que
continuara como color seleccionado en caso que se cancele el didlogo). Debajo de esto
esta el valor hexadecimal del color seleccionado (también se puede introducir cualquier
valor hexadecimal valido alli para seleccionar el color). Hay un botén con un gotero a la
derecha del color seleccionado. Este permite seleccionar el color obteniendo una muestra
desde cualquier lugar del escritorio.

Paleta de color definida por el usuario
En la parte de abajo del didlogo usted encontrara una serie de 12 rectangulos al lado del
botén llamado Colocar en muestrario. Estos forman la paleta de color definida por el
usuario, y le permiten crear y guardar sus propios colores personalizados (estos
permaneceran aun después que PhotoPad se cierre). Para colocar un color en el
muestrario, primero seleccione el muestrario haciendo clic en este. Luego seleccione el
color deseado, y finalmente haga clic en el botén Colocar en muestrario. Puede cargar
cualquiera de los colores guardados simplemente haciendo clic en ese muestrario.
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