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Asistencia tecnica

Si tiene dificultades usando VideoPad, editor de video, por favor lea el tema pertinente antes
de solicitar asistencia. Si el problema no es cubierto en esta guia del usuarioconsulte en linea
la asistencia técnica actualizada de VideoPad, editor de video, en

www.nchsoftware.com/videopad/es/support.html .

Si esto no resuelve su problema, puede contactarnos usando la opcién para contactar
asistencia técnica listada en esa pagina.

Sugerencias

Si tiene alguna sugerencia para mejorar VideoPad, editor de video, u otros programas
relacionados, por favor enviela a nuestra pagina de sugerencias en www.nch.com.au. Muchos
de nuestros productos fueron creados a partir del interés y las sugerencias de usuarios como
usted. Usted recibira una actualizacién gratuita del mismo si usamos su sugerencia.
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Acerca de VideoPad

VideoPad es un programa editor de video muy completo para crear videos con una apariencia
profesional en solo minutos.

Caracteristicas

.

.

.

Capture video de una camara de video digital, dispositivo de captura de video o camara
web.

Cargue una amplia variedad de formatos de video, como AVI, MOV, MP4 y WMV,

Edite clips usando mdltiples pistas de audio y video.

Seleccione entre méas de 70 efectos de video y transiciones.

Guarde la pelicula en un archivo, carguelo a YouTube o grabelo en un DVD.

/Usuarios/Compartido/SourceCode/wavepad/help.Ixi Requisitos del sistema

Sistema operativo Windows 7/8/8.1/10/11
CPU Intel Core 2 Duo 2.0 GHz
o
AMD Athlon 64 X2 5000+
RAM 2GB
Tarjeta de video DirectX 9.0 compatible con 3D acelerado, con
controladores actualizados
Visualizar 1024 x 768
Tarjeta de sonido Tarjeta de sonido compatible con Windows
Opcional Céamara de video digital

Dispositivo de captura de video
Cémara Web



Para comenzar

El objetivo de esta guia es crear una secuencia que puede ser guardada como un video.
El sitio web de NCH Software también tiene algunos tutoriales en video.

1.

Afadir clips

Véase Cargar o crear clips para ver como cargar archivos de video como clips. (o siga las
instrucciones para cargar y crear cualquiera de los otros tipos de clips.) Los clips aparecen
en los cubos de clips. (La Referencia de ventana principal muestra donde estan los
controles importantes.)

Vista previa de clips

Seleccione un clip en un cubo para mostrarlo en la vista previa del clip. Use los controles
de reproduccion del clip para verificar que es el clip que desea usar en la secuencia.
Recortar clips

Si solo desea usar una porcion de un clip de video, los fotogramas no deseados se
pueden recortar del inicio o del final.

Afiadir y organizar clips en la secuencia

Los clips desde los cubos de clips ahora pueden ser afiadidos a la secuencia. La manera
mas sencilla de hacerlo es arrastrando un clip desde un cubo hacia la secuencia. Una vez
en la secuencia, puede mover clips y cambiar cuando o en cual pista aparecen los clips.
Aplicar efectos y transiciones

Aplique efectos de video o efectos de audio para modificar la forma en que los clips se
ven o se escuchan. Aplique una transicion, tal como un fundido o barrido, para hacer
animaciones entre los clips en una pista de video.

Vista previa de la secuencia

Use la vista previa de secuencia en los controles de reproduccion para hacer una vista
previa de la secuencia con todos los clips, efectos, transiciones, etc.

Crear un video a partir de la secuencia

La secuencia terminada ahora se puede guardar como un archivo de video, grabarse en
un DVD de video o cargarse en Internet. Ver: Guardar, compartir o grabar un video



concepts_sequences.html
http://www.nchsoftware.com/videopad/es/tutorial.html
content_creatingclips.html
concepts_clips.html
concepts_binsfolders.html
mainwindow.html
clippreview.html
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editing_movingclips.html
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transitions.html
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finalise_saving.html

Cémo...

- Quitar una seccién de la secuencia

«  Guardar un solo fotograma

- Imagen con marca de agua o video de imagenes incrustadas
- Croma en pantalla azul o verde

- Eliminar anuncios

- Crear desplazamiento de créditos o barra de noticias
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tasks_removingads.html
tasks_scrollingcredits.html

Dropbox

Dropbox

Puede abrir el cuadro de dialogo para exportar a Dropbox usando uno de los siguientes

métodos:

+ Desde Inicio en la barra de herramientas. Presione el botén Exportar video . Seleccione
la opcion Dropbox... .

+ Desde Exportar en la barra de herramientas. Seleccione la opcién Dropbox.

« Desde Exportar en el Menu principal. Seleccione el formato de salida Dropbox... .

Una vez que esta en el cuadro de didlogo de Dropbox, puede seleccionar una variedad de

configuraciones que se aplicaran al proyecto. Después de seleccionar su configuracién

presione el boton vincular Dropbox..., esto abrira la ventana Autorizacién a Dropbox .

Cuando la venta de Autorizacién aparezca, conéctese con su cuenta de Dropbox, y siga los

mensajes que le permiten a la aplicacién acceder a su perfil en linea.

Una vez que finalice el proceso de autorizacion, puede presionar el botén Crear para iniciar

los procesos de exportacion y carga.

10



Flickr

Flickr

Puede abrir el cuadro de dialogo para exportar a Flickr usando uno de los siguientes métodos:

« Desde Inicio en la barra de herramientas. Presione el botén Exportar video . Seleccione
la opcién Flickr... .

+ Desde Exportar en la barra de herramientas. Seleccione la opcién Flickr.

+ Desde Exportar en el Menu principal. Seleccione el formato de salida Flickr... .

Una vez que llegue al cuadro de didlogo de exportacion de Flickr, puede seleccionar una

variedad de configuraciones que se aplicaran al proyecto exportado.

Después de seleccionar su configuracion presione el botén Crear, para iniciar los procesos de

exportacion y carga.

En caso de ser necesario, el cuadro de didlogo de Autorizacién de Flickr apareceray se

abrird su navegador web, para que se pueda conectar al servicio.
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Google Drive

Google Drive

Puede abrir el cuadro de dialogo de exportacion de Google Drive por medio de uno de los

siguientes métodos:

+ Desde Inicio en la barra de herramientas. Presione el botén Exportar video . Seleccione
la opcion Google Drive... .

+ Desde Exportar en la barra de herramientas. Seleccione la opciéon Google Drive.

+ Desde Exportar en el Menu principal. Seleccione el formato de salida Google Drive... .

Una vez que llegue al cuadro de dialogo de exportacién de Google Drive, puede seleccionar

una variedad de configuraciones que se aplicaran al proyecto exportado. Después de

seleccionar su configuracion presione el boton vincular Google Drive..., esto abrira la

ventana de Autenticacion de Google Drive.

Cuando la venta de Autorizacién aparezca, conéctese con su cuenta en Google, y siga los

mensajes que le permiten a la aplicacion acceder a su perfil en linea.

Una vez que finalice el proceso de autenticacion, puede presionar el botén Crear para iniciar

los procesos de exportacion y carga.
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Microsoft OneDrive

Microsoft OneDrive

Puede abrir el cuadro de dialogo para exportar a GoogleDrive usando uno de los siguientes

métodos:

+ Desde Inicio en la barra de herramientas. Presione el botén Exportar video . Seleccione
la opcion OneDrive... .

+ Desde Exportar en la barra de herramientas. Seleccione la opcién OneDrive.

+ Desde Exportar en el Menu principal. Seleccione el formato de salida OneDrive... .

Una vez que llegue al cuadro de didlogo de exportacion de OneDrive, puede seleccionar una

variedad de configuraciones que se aplicaran al proyecto exportado. Después de seleccionar

su configuracion presione el botdn vincular OneDrive de Microsoft..., esto abrira la ventana

de Autenticacion de Microsoft.

Cuando la venta de Autorizacién aparezca, conéctese con su cuenta en Microsoft si es

necesario, y siga los mensajes que le permiten a la aplicacion acceder a su perfil en linea.

Una vez que finalice el proceso de autenticacion, puede presionar el botén Crear para iniciar

los procesos de exportacion y carga.

Si su proceso de carga a OneDrive falla, consulte Solucién de problemas con OneDrive
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YouTube

YouTube

Puede abrir el cuadro de dialogo para exportar a YouTube usando uno de los siguientes

métodos:

+ Desde Inicio en la barra de herramientas. Presione el botén Exportar video . Seleccione
la opcion YouTube... .

+ Desde Exportar en la barra de herramientas. Seleccione la opcién YouTube.

+  Desde Exportar en el MenU principal. Seleccione el formato de salida YouTube... .

Una vez que llegue al cuadro de dialogo de exportacion de YouTube, puede seleccionar una

variedad de configuraciones que se aplicaran al proyecto exportado.

Después de seleccionar su configuracion presione el botén Crear, para iniciar los procesos de

exportacion y carga.

En caso de ser necesario, el cuadro de dialogo de Autorizacion de YouTube se abrira.

Conéctese con su cuenta de YouTube, y siga los mensajes que le permiten a la aplicacion

acceder a su perfil en linea.
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Vimeo

Vimeo

Puede abrir el cuadro de dialogo de exportacion de Vimeo usando uno de los métodos

siguientes:

+ Desde Inicio en la barra de herramientas. Presione el botén Exportar video . Seleccione
la opcion Vimeo... .

+ Desde Exportar en la barra de herramientas. Seleccione la opcién Vimeo.

« Desde Exportar en el Menu principal. Seleccione el formato de salida Vimeo... .

Una vez alcanzado el cuadro de dialogo de exportacion de Vimeo, puede elegir diferentes

configuraciones a aplicar al proyecto exportado.

Después de hacer sus selecciones haga clic en Crear para iniciar la exportaciéon y proceso de

carga.

De ser requerido, aparecera el didlogo de Autorizacién de Vimeo y se abrira su navegador

de Internet, lo que le permite iniciar la sesion en el servicio.
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Conjunto de programas de NCH

Esta es una forma util de explorar todo el software disponible de NCH Software.

Puede ver un conjunto de productos por tipo como Audio, Video, etc. y ver el producto. Desde
alli puede probar el producto y lo descargara e instalara para que pueda probarlo. Si ya tiene
el producto instalado, puede hacer clic en " Ejecutar ahora "y el programa se iniciara.
También hay una lista de caracteristicas para los productos en la categoria. Haga clic en una
funcién, como " Editar un archivo de video ", para instalar un producto con esa capacidad.
Buscar

Busque en nuestro sitio web los productos que coincidan con cualquier palabra clave que
escriba.

Ver mas de nuestro software

Navegue por nuestro sitio web para mas software.

Suscribirse a nuestro boletin

Puede suscribirse a nuestro boletin para recibir anuncios de nuevos lanzamientos y
descuentos. Puede darse de baja en cualquier momento.

Vea los descuentos mas recientes disponibles para comprar

Vea los Ultimos descuentos que estamos ofreciendo para comprar nuestros productos.
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Proceso de autorizacion para Google en Windows
XPy en Vista

Se requieren pasos adicionales para dar a VideoPad autorizacién para cargar en Google Drive
y /0 YouTube cuando se ejecuta en Windows XP o Windows Vista:

1.

2.
3.
4

Haga clic Autorizar... en la Autorizacion.

En la pagina web que se abre, conéctese a su cuenta Google, si es requerido.

Confirme que autoriza a VideoPad a acceder a las funciones solicitadas.

Copie el Cédigo de autorizacion proporcionado por Google y péguelo en el didlogo Confi
rmar autorizaciéon en VideoPad.

Haga clic Listo para confirmar que la autorizacién esta completa.

17



Condiciones de lalicencia de software

Nuestro objetivo es que cada usuario tenga una buena experiencia con nuestro software. Se
lo ofrecemos partiendo de la base que acepta nuestro Contrato de licencia de usuario final
(CLUF).

Este CLUF limita nuestra responsabilidad y esta gobernado por un acuerdo de arbitraje y lugar
de arbitraje. Por favor, lea a continuacioén, ya que estos términos afectan sus derechos.

1. Los derechos de autor de este programa y cualquier trabajo audiovisual distribuido con este
software pertenecen a NCH Software y otros enumerados en la casilla 'acerca de'. Todos los
derechos son reservados. La instalacion de este software y cualquier software empaquetado o
instalado bajo demanda desde este software, incluyendo accesos directos y carpetas del
menu de inicio, estan autorizados Gnicamente de acuerdo con estos términos. Estos derechos
de autor no aplican a ninguin trabajo creativo realizado por usted, el usuario.

2. Alinstalar, usar o distribuir el software usted, en su nombre o en nombre de su empleador o
superior, acepta estos términos. Si no esta de acuerdo con cualquiera de estos términos,
usted no podra usar, copiar, transmitir, distribuir, ni instalar este software - devuélvalo al lugar
de compra dentro de 14 dias para recibir un reembolso completo.

3. Este programa y todos los archivos que lo acompafian, datos y materiales son distribuidos
"tal cual" y sin garantias de ningun tipo, ya sean expresas o implicitas, salvo las requeridas por
ley. Si tiene la intencion de confiar en este software en situaciones criticas, es esencial que lo
pruebe completamente antes de usarlo, instalar sistemas redundantes y debe usted asumir
cualquier riesgo.

4. No nos hacemos responsables por ninguna pérdida o dafio que surja por el uso de este
software incluyendo, pero sin limitar, cualquier pérdida especial, incidental, o consecuente.
Toda su compensacion contra nosotros por todas las reclamaciones se limita a la recepcién
de un reembolso total por la cantidad que usted pag6 por el software.

5. Este software no debe ser usado bajo ninguna circunstancia en donde exista el riesgo que
un error de este software pudiera conllevar a lesiones fisicas o incluso la muerte. Este
software no debe ser usado si usted no hace copias de seguridad de su equipo regularmente,
0 no tiene un software antivirus y un firewall instalado en su equipo, 0 mantiene datos
confidenciales sin cifrar en su equipo. Usted acepta indemnizarnos por cualquier reclamo
relacionado con dicho uso.

6. Es posible hacer copias o distribuir el archivo de instalacién de este programa en su forma
original sin alteraciones, pero no se podrd, bajo ninguna circunstancia, distribuir cédigo de
registro alguno para ninguno de nuestros programas sin el permiso expreso y por escrito. El
usuario que asi proceda y distribuya un codigo de registro del software, se hara responsable
de pagar el precio total de la compra por cada ubicacién donde ocurra dicho uso no autorizado.

7. Si utiliza cualquier funcién de carga de YouTube de este software, acepta los Términos de
servicio de YouTube (https://www.youtube.com/t/terms).

8. El uso de los datos recolectados por el software esta sujeto a la Declaracién de Privacidad
de NCH Software que permite la recoleccion automatica y anénima del uso de estadisticas en
circunstancias limitadas.

9. Ley Aplicable. Si usted reside en los Estados Unidos, su relacién es con NCH Software, Inc,
una compafiia de los Estados Unidos, y este acuerdo esta gobernado por las leyes y los
tribunales de Colorado. Si usted reside en cualquier otro lugar del mundo fuera de los Estados
Unidos, su relacion es con NCH Software Pty Ltd, una compafiia Australiana, y este acuerdo
esta gobernado por las leyes y los tribunales del Territorio de la Capital Australiana. Los
mencionados tribunales mantendran jurisdiccion exclusiva sobre cualquier disputa entre usted
y nosotros, sin importar la naturaleza de la disputa.

18



10. Para Clientes de los Estados Unidos Unicamente: Acuerdo de Arbitraje y Renuncia de
Accion de Clase: POR FAVOR LEA ESTO CUIDADOSAMENTE. ESTO PODRIA AFECTAR
SUS DERECHOS.

Si usted reside en los Estados Unidos, NCH Software y usted acuerdan arbitrar todas las
disputas y reclamaciones entre nosotros. Este acuerdo de arbitraje tiene como objetivo ser
interpretado en lineas generales. Las referencias a "NCH" "usted" y "nosotros" incluyen
nuestras respectivas subsidiarias, afiliados, agentes, empleados, predecesores en interés,
sucesores y designados. Este acuerdo de arbitraje no le impide llevar asuntos a la atencién de
las agencias locales, estatales o federales de los Estados Unidos. Estas agencias pueden, si
la ley lo permite, buscar ayuda en su nombre contra nosotros. Este Acuerdo evidencia una
transaccion de comercio interestatal, y por lo tanto La Ley Federal de Arbitraje rige la
interpretacion y aplicacion de esta disposicion. Esta disposicion de arbitraje se mantendra en
vigor con posterioridad a la terminacion de este Acuerdo.

La parte que intenta buscar arbitraje debe primero enviarle a la otra, por correo certificado,
una Notificacion de Disputa ("Notificacion"). La Notificacion para NCH debe ser enviada a la
siguiente direccion:

Legal Department

NCH Software, Inc.

6120 Greenwood Plaza Blvd, Ste 120

Greenwood Village CO, 80111

USA

("Direccion de Notificacion"). La Notificacion debe (a) describir la naturaleza y las bases de la
reclamacion o disputa; y (b) establecer la reparacién especifica esperada. Si NCH y usted no
llegaran a un acuerdo para resolver la disputa dentro de 30 dias después que la Notificacion
es recibida, usted o NCH podrian iniciar un proceso de arbitraje. La cantidad de cualquier
oferta para el convenio, hecha por NCH o por usted, no debe ser divulgada al arbitro.

A. El arbitraje estara sujeto a las Reglas de Arbitraje Comercial y Procedimientos
Suplementarios para las Disputas Relacionadas con Consumidores (colectivamente, "Reglas
de la AAA") de la Asociacion de Arbitraje Americana ("AAA"), segln la modificacion en este
Acuerdo, y sera administrado por la AAA. Las Reglas de la AAA estan disponibles en linea en
adr.org, o llamando a la AAA al 1-800-778-7879, o escribiendo a la Direccién de Notificacion.
El &rbitro est& obligado por los términos de este Acuerdo. Todos los asuntos seran decididos
por el arbitro, incluyendo asuntos relacionados al alcance y al cumplimiento de la disposicion
de arbitraje. A menos que NCH y usted lo acuerden de otra manera, todas las audiencias de
arbitraje tendran lugar en Greenwood Village, Colorado. Si su reclamacién es de 10.000$ o
menos, estamos de acuerdo en que usted puede elegir si el arbitraje se llevara a cabo
Gnicamente sobre la base de documentos presentados al arbitro, a través de una audiencia
telefonica, o a través de una audiencia en persona como lo establecen las reglas de la AAA. Si
su reclamacion es mayor a 10.000$, el derecho a una audiencia ser& determinado por las
Reglas de la AAA. Independientemente de la forma en que se lleve a cabo el arbitraje, el
arbitro debera emitir una decision fundamentada por escrito. NCH pagara todos los gastos de
presentacion, administracion y arbitraje de la AAA por cualquier arbitraje iniciado de acuerdo
con los requerimientos de la notificacion arriba mencionados. Si, sin embargo, el arbitro
encuentra que la sustancia de su reclamacion o la compensacion deseada en la Demanda es
frivola o formulada con un propésito inapropiado, entonces el pago de todos esos gastos se
regiran por las Reglas de la AAA. En tal caso, usted acepta reembolsar a NCH por todos los
fondos desembolsados previamente por este, que de lo contrario usted tenia la obligacién de
pagar bajo las Reglas de la AAA. Ademas, si usted inicia un arbitraje en el cual usted trata de
conseguir mas de 75.000$ en dafios y perjuicios, el pago de estos honorarios se regira por las
reglas de la AAA.
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B. El arbitro puede otorgar una medida declarativa o una medida cautelar solamente en favor
de la parte individual que solicita el alivio y solo en la medida en que sea necesario para
proporcionar alivio justificado por la reclamacion individual de esa parte. USTED Y NCH
ACEPTAN QUE CADA UNO PUEDE TRAER RECLAMACIONES CONTRA EL OTRO SOLO
EN SU O SUS CAPACIDADES INDIVIDUALES, Y NO COMO DEMANDANTE O MIEMBRO
DE CLASE EN NINGUNA ACCION DE CLASE O REPRESENTANTIVA DE UN ACTO
PROCESAL. Ademas, a menos que tanto usted como NCH acuerden lo contrario, el arbitro no
podréa consolidar reclamaciones de mas de una persona, y no podra de otra manera presidir
ninguna forma de accién de clase o representativa. Si esta disposicién especifica es
inaplicable, entonces la totalidad de esta disposicién de arbitraje quedara nula y sin efecto.

C. No obstante a cualquier disposicién en este Acuerdo de lo contrario, acordamos que si
NCH hace algin cambio futuro a esta disposicion de arbitraje (otra adicional a un cambio a la
Direccion de Notificacion) usted puede rechazar cualquier cambio enviandonos una
notificacién por escrito dentro de los 30 dias del cambio a la Direccién de Notificacion de
Arbitraje proporcionada anteriormente. Al rechazar cualquier cambio futuro, usted esta de
acuerdo en que usted arbitrara cualquier disputa entre nosotros de acuerdo con el lenguaje de
esta disposicion.

D. Para denegar este Acuerdo de Arbitraje y la Renuncia de Accion de Clase, envie una
Notificacion de Denegacion a la Direccion de Notificacion indicando "Estoy eligiendo optar por
no participar en el Acuerdo de Arbitraje y Renuncia de Accién de Clase contenidos en los
Términos Legales aplicables a mi compra de un producto de NCH." Su Notificaciéon de
Denegacién debe incluir la fecha y el comprobante de compra. La Notificacion de Denegacion
debe estar matasellada a mas tardar treinta (30) dias después de la fecha de compra. Se
debe enviar una Notificacién de Denegacién separadamente por cada producto comprado.
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Conceptos - Proyectos

Un archivo de proyecto de VideoPad tiene una extension .vpj. Este almacena el estado de
todos los contenidos de un proyecto, incluyendo cubos y carpetas, clips, y secuencias.
Importante: Un archivo de proyecto solo almacena las rutas de los archivos multimedia
(incluyendo archivos de video, audio e imagen) y no todos los contenidos del archivo. Siga las
instrucciones en Hacer copias de seguridad o mover un proyecto a otro equipo si desea
conservar los archivos de clip junto con el proyecto.

El archivo de proyecto solo lo necesita la persona que edita el video. Para compartir el video
terminado con otras personas, consulte Guardar, compartir o grabar un video.

Se crea un proyecto vacio cuando se inicia VideoPad. Se puede abrir un solo proyecto a la
vez.
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Conceptos - Cubos y carpetas

Los cubos contienen todos los clips usados en un proyecto y puede ser organizado en
carpetas.

Seruencis it | Archivos de wWiden | Archivos de audic | Imagenas i) | Mioubo +

ubos predeterminados

Existe un conjunto de cubos predeterminados en cada proyecto. A estos cubos no se le
pueden cambiar el nombre, borrar o crear manualmente.

Cuando se carga o crea un clip, este es automaticamente afiadido a uno de los cubos
predeterminados. Los cubos predeterminados no contendran otros clips que no sean del tipo
especificado. Por ejemplo, un clip de audio no se puede mover al cubo con Archivos de video

Cubo predeterminado Clips
Secuencias Secuencias
Archivos de video Archivos de video cargados (2D y 3D)
Archivos de audio Archivos de audio cargados

Pistas extraidas de CD de audio
Imégenes Archivos de imagen cargadas (2D y 3D)

Clips de texto

Clips en blanco

Instantaneas de secuencia
Grabaciones de video * Video capturado
Grabaciones de audio * Audio grabado

Narraciones grabadas

* Los cubos de grabaciones de video y grabaciones de audio son cubos personalizados
(véase mas adelante), que se afiadiran automaticamente si realiza una accion relacionada. Por

ejemplo, Capturar video,

Cubos personalizados
Los cubos personalizados pueden tener cualquier nombre y contener cualquier tipo de clip. No
hay cubos personalizados en un proyecto nuevo pero se pueden crear tantos como desee.
Estos pueden ser usados para organizar clips. Por ejemplo, por escena o ubicacion.

Carpetas
Las carpetas pueden ser creadas en cubos, para organizar mejor los clips. Las carpetas no
pueden contener otras carpetas.
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Mover clips

La funcién de arrastrar y colocar se puede usar para mover clips entre los cubos, con solo
colocarlos en la pestafia de un cubo, siempre que el cubo pueda contener clips de ese tipo.
(Véase abajo.) También se puede usar el arrastrar y colocar para mover clips hacia o fuera de
un carpeta.
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Conceptos - Clips

Tipos de clips
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Video

Los clips de video pueden ser cargados en una variedad de formatos de archivo, o
capturados en VideoPad. 2D y 3D son también videos que se manejan. De manera
predeterminada, un video con un audio se mostrara como un clip en el cubo del clip, sin
embargo el audio puede estar desvinculado para usar video y audio como clips
independientes.

Audio

Los clips de audio pueden ser cargados en una variedad de formatos de archivo, o
narrados o grabados en VideoPad.

Titulo

Los clips de titulo son animaciones programadas que se pueden usar como titulos. Los
clips de titulo se crean desde una de las plantillas y se pueden editar en la

vista previa del clip.

Texto

Los clips de texto pueden ser usados para los titulos y créditos. Las herramientas de texto
como fuente, tamafio, color, color del borde, alineacion, etc., son todas configurables. El
texto puede ser fijo o desplazarse usando un efecto de movimiento .

Imagen

Los clips de imagen pueden ser cargados en una variedad de formatos de archivo, o
creados de la instantanea de una secuencia en el proyecto. 2D y 3D son también
imagenes gue se manejan.

Vacio

Los clips vacios pueden ser usados para pistas de video entre los clips (por ejemplo, para
usarlos en cortes o transiciones), detras de otros clips (para cambiar el color de fondo), o
sobre otros clips (para oscurecer algo). El color de un clip vacio es configurable.

Secuencia

Una secuencia es una organizacion de clips, sin embargo una secuencia también puede
ser colocada en otra secuencia tratandola como otro tipo de clip.

Video or Audio Placeholder

Placeholder clips can be replaced by dragging and dropping the clip on the placeholder clip
in the sequence or by selecting a clip in the bin and right-click on the placeholder and select
the option "Replace with Selected Bin Clip".

Afiadir animacion desde Express Animate

La animacién de Express Animate se puede afiadir al proyecto como una nueva
composicién o una composicion existente, seleccionando Inicio -> Afadir objetos -> Afiad
ir animacion desde Express Animate

Clips en cubo y clips en pista

Al ser creado o cargado por primera vez, un clip sera colocado en un cubo de clip. Para
que un clip aparezca en video final, este debe ser afadido a una secuencia.

Buscar clips

Una vez afiadido al proyecto, puede localizar clips seleccionando Editar -> Buscar clip...
Cada vez que presiona el botén Buscar en el cuadro de didlogo resultante, se
seleccionara el siguiente clip que coincida con todos los criterios de busqueda que haya
introducido en los campos disponibles.

Puede dejar los campos en blanco si no desea buscar con esa condicion.


content_creatingclips.html
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clippreview.html
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Conceptos - Secuencias

Una secuencia es una organizacion de clips en pistas de audio y video . Cada proyecto
puede tener varias secuencias.

Las secuencias se pueden visualizar en los modos de linea de tiempo o guién gréfico.

Una secuencia se puede usar como un clip dentro de otra secuencia. Por ejemplo, cada
escena podria ser editada en su propia secuencia, luego todos los clips de la secuencia
pueden ser ordenados en otra secuencia para armar el video final. Tenga en cuenta que los
subtitulos afiadidos a una secuencia no se mostraran cuando esa secuencia es usada como
un clip en otra secuencia.
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Conceptos - Pistas

Cada secuencia tiene una 0 mas pistas de video, y una o mas pistas de audio. Tenga en
cuenta que no todas las pistas seran visibles al momento de editar en modo de guion gréfico.

Pistas de video
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Cuando se usan varias pistas de video, los clips en las pistas de arriba son renderizadas
ademas de los clips en las pistas de abajo. Por ejemplo, un clip de texto de titulo en la pista
de video 2 aparecera encima de un clip de video en la pista de video 1.

Mostrar / ocultar

En el modo de linea de tiempo, desmarque Pista -> Mostrar pista en la salida, o haga
clic en el icono del ojo localizado a la extrema izquierda de la pista para detener
temporalmente el render de cualquier clip en la pista de la secuencia. Esto afecta tanto la
vista previa de la secuencia y cualquier video guardado, incluyendo cuando la secuencia
actual se usa como un clip dentro de otra secuencia.

Activar / Desactivar Solo

En el modo de linea de tiempo, marque Pista -> Pista de Solo, o0 haga clic en el icono de
la persona en el extremo izquierdo de la pista, para permitir temporalmente soélo los clips en
la pista que estan siendo representados en la secuencia. Esto afecta tanto la vista previa
de la secuencia y cualquier video guardado, incluyendo cuando la secuencia actual se usa
como un clip dentro de otra secuencia.

Bloquear / Desbloquear

En el modo de linea de tiempo, seleccione Pista -> Bloquear pista, o presione el icono
del candado para evitar cambios accidentales de cualquier clip en la pista.

Contraer / Expandir

En el modo de linea de tiempo, marque Pista -> Contraer pista, o presione el icono con la
barra delgada al extremo izquierdo de la pista, para usar menos espacio en la pista de la
secuencia. Las miniaturas solo se muestran en los clips de la pista cuando una pista se
expande, de lo contrario se muestra el nombre del clip.

Pistas de audio

Todas las pistas de audio se mezclan cuando la secuencia se reproduce o guarda como un
video. p. ej., Un clip de audio de narracion en la pista de audio 2 puede ser escuchado al
mismo tiempo que la banda sonora de un video en la pista de audio 1.


concepts_sequences.html
editing_timelinestoryboard.html

Silencio

En el modo de linea de tiempo, seleccione Pista -> Silenciar pista, o presione el icono del
altavoz localizado al extremo izquierdo de la pista para detener temporalmente cualquier
clip en la pista y no sea escuchado en la secuencia. Esto afecta tanto la vista previa de la
secuencia y cualquier video guardado, incluyendo cuando la secuencia actual se usa como
un clip dentro de otra secuencia.

Activar / Desactivar Solo

En el modo de linea de tiempo, marque Pista -> Pista de Solo, o haga clic en el icono de
la persona en el extremo izquierdo de la pista, para permitir temporalmente solo los clips en
la pista que estan siendo representados en la secuencia. Esto afecta tanto la vista previa
de la secuencia y cualquier video guardado, incluyendo cuando la secuencia actual se usa
como un clip dentro de otra secuencia.

Bloquear / Desbloquear

En cuanto a pista de video se refiere.

Contraer / Expandir

En cuanto a pistas de video, a excepcion de los clips de audio mostraran una forma de
onda en lugar de miniaturas cuando son expandidos.

Volumen / Paneo

En el modo de linea de tiempo, cada pista tiene un control deslizante para el volumen y un
control de paneo estéreo. Este volumen y paneo se aplican a todos los clips de audio en la
pista.

27



Interfaz de usuario - Ventana principal
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VideoPed v 4.50 © NCH Software -

La barra de herramientas de acceso rapido, le
dan acceso rapido y facil a algunas de las acciones mas utilizadas en VideoPad. Estas

acciones incluyen: Crear Proyecto nuevo, Cargar proyecto, Guardar proyecto, Desha
cer y Rehacer.
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2. Barrade herramientas
La pestafia desplegable Menu muestra los demas elementos, como Archivo, Editar,
Recortar, Pista, Secuencia, Efectos de video, Efectos de audio, Transicion, Exportar,
Herramientas, Ver y Ayuda. Las pestafias Inicio, Clips, Secuencia y Audio cambian el
disefio de la ventana principal y los botones de la barra de herramientas para resaltar las
caracteristicas que son importantes durante las diferentes etapas de creacién de un video.
Pestafia 'inicio’
Una buena pestafia para usar cuando esta comenzando un proyecto, o si solo busca
realizar tareas bésicas de edicion. Los botones y el disefio ofrecen acceso a una amplia
variedad de funcionalidades.
Pestafia 'clips’
Muy util cuando el proyecto contiene muchos clips y/o necesita pasar bastante tiempo
buscando, ordenando, haciendo vistas previas o recortando clips. La vista previa de
secuencia esta oculta para hacer espacio para las bandejas de clips mas grandes y una
vista previa del clip mas grande

Pestafia Secuencia
Similar a la pestafia Inicio, pero cuando la secuencia esta en modo Linea de tiempo, se
coloca énfasis en las pistas de video, lo que le permite ajustar los efectos y las
transiciones.
Pestafia Efectos
Utilice esta pestafia para afiadir efectos y transiciones de uso comun a los clips
seleccionados actualmente dentro del proyecto.
Pestafia 'audio’
Parecida a la pestafia 'inicio’ pero cuando la secuencia esté en modo de linea de tiempo,
se esté enfatizando las pistas de audio permitiéndole hacer ajustes a los efectos y
ubicacion del audio.
Pestafia Exportar
Utilice esta pestafia para exportar su proyecto a un archivo de video reproducible, un
archivo de video 3D, un DVD y mucho més. Suba el video exportado a YouTube, Vimeo,
Flickr, Dropbox o Google Drive.
Pestafia Suite
Al seleccionar esta pestafia mostrara los programas relacionados en la barra de
herramientas, y cambiara la vista principal a la misma que se muestra en la pestafia Inicio.
Al oprimir uno de los botones del programa relacionado descargard, instalara y ejecutara el
programa.
Pestafia Personalizar
Puede escoger botones de otras pestafias para mostrarlos en esta pestafia, en cualquier
orden que desee.

3. Contenedores de clips
Véase: Referencia de cubos de clips

4. Vistas previas de secuencia/ clip
Véase: Referencia de vista previa de secuencia/clip

5. Secuencias y Pistas
Para mayor informacién acerca de secuencias, véase: Conceptos: Secuencias Para
mayor informacién acerca de pistas, véase: Conceptos: Pistas
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Interfaz de usuario - Contenedores de clips

Cada una de las pestafias aqui viene a ser un cubo, para contener clips y/o carpetas. Los

cubos pueden ser visualizados como lista 0 miniaturas con solo hacer clic en el icono para

cambiar la vista ubicado al lado derecho de la barra de herramientas de las pestafias del cubo.
Vista en miniatura
Cada clip o carpeta esta representado por una imagen grande. Haga doble clic en una
carpeta para mostrar los clips que contiene. El nombre de la carpeta actual se mostrara en
las pestafias de ubicacion. Haga clic en el boton violver a la ubicacion principal para salir
de una carpeta. Para cambiar la imagen mostrada para un clip, seleccione el clip, mueva la
posicién de reproduccion en la vista previa de clip al fotograma deseado, haga clic con el
boton derecho en la vista previa y seleccione ygar este fotograma para fotograma
miniatura,

"sencias (11 | Epchivos die wideo 1L | fachiros de audic (L | Imagenss 37

(&< ===

Vista
de lista

30




Las columnas se muestran con informacién adicional sobre cada clip, incluida la duracién
del clip, la ruta del archivo, etc. Los clips de las carpetas se muestran con sangria en su
carpeta principal. Haga doble clic en una carpeta para contraerla y ocultar los clips que
contiene. Haga doble clic de nuevo para expandirlo.
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Véase

también: Conceptos: Cubos y carpetas


concepts_binsfolders.html

Interfaz de usuario - Vista previa de secuencia/
clip

Esta guia de referencia es para ambos paneles de 'vista previa del clip' y 'vista previa de la
secuencia'. Tenga en cuenta que hay diferencias entre la apariencia de cada panel y su
funcionalidad. El panel de la vista previa del clip se describe abajo.
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1. Barrade titulo Muestra el nombre del clip/secuencia seleccionado. Se puede cambiar el
nombre de los clips en los cubos de clips solamente, ya sea desde el mend contextual del
clic-derecho o desde el menu Clip.

2. Vistaprevia
Muestra el fotograma del clip/secuencia en la posicién actual de reproduccién. Tenga en
cuenta que las vistas preliminares usan una resolucién que pueden tener una calidad
menor que el video final. Por favor guarde la secuencia como un video para ver la calidad
final.

Resolucion de vista previa del clip

Para la Vista previa del clip, el clip seleccionado se mostrara con su relacién de aspecto
original y con una resolucion limitada. Si desea una mejor calidad / resolucién, debe
cambiar a la vista previa de pantalla completa utilizando el botdn paximizar.

Resolucion de vista previa de secuencia

La relacién de aspecto de la vista previa de secuencia se puede seleccionar
manualmente y los clips de la secuencia se incluiran en formato letterbox o pillarbox
para cumplir con esa relacion de aspecto. Sin embargo, es probable que desee
mantenerlo en la configuracion predeterminada, cqincidir contenido que detectara de
forma inteligente las relaciones de aspecto de los clips en la secuencia y cambiara el
tamafio de la vista previa de la secuencia para que coincida. Si, por ejemplo, hay 4: 3
clips y 16: 9 clips en la secuencia, el algoritmo para Coincidir contenido seleccionara la
relacion que tiene duracién combinada mayor en la secuencia.

La opcién Coincidir monitor coincidira con la relacioén de aspecto de la vista previa de
secuencia con la relacion de aspecto de su monitor.
Si la vista previa es reproducida en una regién que no se ha almacenado en caché aun,
y los fotogramas no pueden ser presentados en tiempo real, un mensaje podria ser
mostrado en lugar de la vista previa.
Haga clic-derecho en la vista previa para que aparezca un menu contextual:
Mostrar fotogramas anteriores y siguientes
Al estar marcado, se muestran los fotogramas anteriores, actuales y siguientes uno al
lado del otro. Haga clic en el fotograma anterior o siguiente para buscar ese fotograma.
Usar este fotograma para miniatura
Si el clip seleccionado esta en un cubo de clips, este cambia el fotograma que se
muestra en el cubo del clip en la vista de miniaturas. Si el clip seleccionado esta en una
secuencia, este cambia la miniatura del fotograma que se muestra cuando la secuencia
estad en modo de guion gréfico.

Ajuste de relacion de aspecto de pantalla panoramica

Esto cambia la salida de la relacién de aspecto del clip.

Tomar instanténea de clip

Guarda el fotograma de la posicion de vista previa actual en un archivo de imageny lo
agrega a la bandeja de clip Imagenes. Al hacer clic en el menu desplegable, aparecera
un mensaje que le pedira la resolucion en la que capturar la instantanea. Puede
encontrar mas informacion sobre las opciones de resolucion disponibles en
http://www.nch.com.au/kb/es/10231.html,

Voltear

Voltea el fotograma de video horizontalmente, verticalmente o ambos.

Nota: Este control solo esta disponible si el clip seleccionado esta en una bandeja de
clip.

Rotar

Gira el fotograma de video en 3D alrededor del centro en 90, 180 y 270 grados

Nota: Este control solo esta disponible si el clip seleccionado esta en una bandeja de
clip.
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Editar efectos de video/audio...
Cada video, audio, imagen, texto o clip en blanco puede tener uno o mas efectos de
video aplicados. Este elemento le ayuda a editar los efectos aplicados al clip.
Ver region
Cuando se acerca con el zoom en la linea de tiempo (ver abajo), el area gris de la vista de
la region representa la region del clip/secuencia que es visible en la linea de tiempo.
Haga clic en la vista de la regién para ir a esa posicién en el clip o secuencia. Al arrastrar
la posicién actual se desplaza la vista de la region.
Miniaturas
Una miniatura muestra un fotograma relacionado a su ubicacion en el clip/secuencia.
Linea de tiempo
La linea roja vertical muestra la posicién actual en el clip / secuencia. Clic izquierdo en la
linea de tiempo buscara esa posicion y también mostrara el menu incluido las siguientes
opciones:
+ Clip de division: divide un clip en la posicién actual.
+ Establecer fin: establezca la hora de finalizacion en la posicion actual de la linea de
tiempo.
« Establecer inicio: establezca la hora de inicio en la posicién actual de la linea de
tiempo.
Presione los botones para 'acercar'/ ‘alejar' (abajo) para cambiar cuanto desea que sea
visible el clip/secuencia en la linea de tiempo.
Los tiempos de inicio y fin del clip / secuencia se muestran con tridngulos rojos y azules
respectivamente.
Véase también: Recorte y divisién de clips
A medida que se crea la caché de vista previa, la linea de tiempo se rellenara en azul para
mostrar el progreso.
Controles
Controles de reproduccion
Reproducir, pausa, ir al anterior o siguiente fotograma, ir al inicio o final del
clip/secuencia. Repeticion: permite reproducir en modo repeticién sin parar. Cambio de
velocidad de reproduccién: cambia la velocidad de reproduccion de video / audio.
Editar titulo (vista previa de clip de titulo solamente)
Oprima Editar para mostrar la ventana para configurar el clip de titulo. Haga clic afuera
de la ventana para descartar la ventana de editar.
Contenido de texto (vista previa de clip de texto solamente)
El texto que es renderizado en el fotograma cuando el clip esta visible.
Nota: Los clips de texto en una secuencia usaran el mismo texto que el clip
correspondiente en el cubo.
Color de clip vacio (vista previa de clip vacio solamente)
Presione para seleccionar el color de relleno del clip vacio.
Nota: Los clips vacios en una secuencia usaran el mismo color que el clip
correspondiente en el cubo.
Posicion actual
Muestra la posicién actual del cursor. Haga clic para ir a la posicion especificada.
Hora de inicio / final (vista previa de clip de video y audio solamente)
Usado para recortar clips / secuencias. Oprima para establecer una hora de inicio/final
nueva.
Véase: Recorte y division de clips
Duracién (titulo, imagen, texto, y vista previa de clip vacio solamente)
Haga clic para cambiar la duracion del clip.
Duracién de animacion (vista previa de clip de titulo solamente)
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Haga clic para cambiar la duracién de la animacién del clip.
Ver (clips de pista de video solo en previsualizacion de clip)
Seleccione el menu desplegable para cambiar lo que se muestra para los clips de pista,
o haga clic en el botén para desplazarse por las opciones.

+ Solo clip: muestra solo el clip de pista.

+  Clip + Fondo - Muestra el clip de pista y todos los clips debajo de él en la

secuencia.

+ Secuencia: muestra todas las pistas, incluso si cubren la pista seleccionada.

Colocar en secuencia (solo vista previa del clip)
Agrega un clip de una bandeja de clip a la secuencia actual mediante las siguientes
opciones:

+ Secuencia de complementos al inicio

+ Afadir secuencia en el cursor

+ Afadir secuencia al final

« Agregar secuencia como superposicion en el cursor

Nota: Este control sélo esta disponible si el clip seleccionado esta en una bandeja
de clips.
Opciones 3D
Al hacer clic en el menu desplegable, se le presentaran varios disefios estereoscépicos
por los que las imagenes y los videos se organizan cominmente para conservar la
informacion del ojo izquierdo y derecho. Al seleccionar una de estas opciones, se
volvera a cargar la vista previa del clip para mostrar un fotograma (izquierdo o derecho)
de la fuente que esté intentando previsualizar, lo que permite que se vea
correctamente.

360

Al alternar este boton entre Activar y desactivar, se activa/desactiva la vista del modo
de vista previa en 360 grados.

Cuando este modo esté activado, haga clic y arrastre el cursor con el ratén dentro de la
ventana de vista previa para cambiar el angulo de rotacion de la vista.

Clips divididos (todos los clips, vista previa de clip y vista previa de secuencia)
Divida un clip en la posicién actual de la secuencia actual en varios clips. Puede
funcionar en clips seleccionados, todos los clips de video, todos los clips de audio,
todas las pistas o pista de audio / video especifica.

Ver: Recortar y dividir clips

Desvincular / Vincular (Clips de video y sonido que fueron vinculados
originalmente, disponible en vista previa de clip)

Desvincula o vincula de nuevo un par de clips de video o audio.

Véase: Clips vinculados y agrupados

Relacion de aspecto (solo vistas previas de secuencia)

Al hacer clic en el menu desplegable, podra cambiar la relacién de ascpect de todas las
pistas.

Acercar/Alejar

Cambia qué tanto del clip/secuencia es visible en la linea de tiempo. Use el
acercamiento para obtener mas exactitud al buscar, colocar tiempos de inicio / fin, etc.
Use el alejamiento para ver mas del clip/secuencia en la linea de tiempo.

Maximizar

Este botén le permite iniciar una vista previa a pantalla completa del clip o de las
ventanas de vista previa de secuencia.
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Interfaz de usuario - Ventana de efectos

Aplique y edite los efectos en el clip actual seleccionado en la ventana de efectos. El clip y los
efectos aplicados se mostraran en Vista previa del clip.
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Mostrar ventana de efectos

La ventana de efectos se abrira al afiadir y editar efectos. Véase Efectos de video o
Efectos de audio para aprender cémo afiadir o editar efectos.
Afiadir efectos, cadenas de efectos personalizados o complementos
Pulse

el botén para abrir la lista de efectos. Puede seleccionar un efecto o una cadena de
efectos personalizada para agregar al clip actual.
Una cadena de efectos personalizada es una plantilla guardada que contiene varios
efectos. El orden de los efectos y los valores de los parametros también se guardan en
la cadena de efectos personalizados.
También puede seleccionar Cargar complemento para cargar un complemento desde
un archivo.
Seleccionar efecto actual
Haga clic en la barra de titulo para seleccionar un efecto. La barra de titulo del efecto se
vuelve azul para indicar que el efecto fue seleccionado.
Vista previa del clip mostrara el widget del efecto y le permitira editar el efecto actual
seleccionado.
Quitar efectos
Presione la x que esta al lado derecho de la barra del titulo para quitar el efecto.
Mostrar/ocultar detalles de efectos
Presione la - al lado izquierdo de la barra del titulo para minimizar los detalles del
efecto.
Presione la + al lado izquierdo de la barra del titulo para maximizar los detalles del
efecto.
Predefinidos de efectos
Algunos efectos tienen opciones predefinidas. Un predefinido se puede seleccionar
desde el menu desplegable Seleccionar predefinido que esta debajo de la barra de
titulo.
Men( Parametro de efecto
Algunos parametros de efecto tienen opciones que se pueden seleccionar en el menl Pa
rametros de efecto .El menu Parametro de efecto se puede abrir haciendo clic en el
botén

Puede restablecer, copiar y pegar la curva de animacion mediante el ment Parametro
de efecto. También puede cambiar la curva seleccionando entre curvas predefinidas.
Efectos de animacién

Algunos parametros de efecto se pueden animar con el Editor de animacién de efectos.
El editor se puede mostrar pulsando el botén

=

Para obtener mas informacién sobre los efectos de animacién, consulte
Animacion de efectos de video.
Enmascaramiento de efectos
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Una méscara de efecto define una regién especifica para aplicar efectos. Sin una
mascara, los efectos se aplican a todo el marco. Con una mascara, los efectos solo se
aplican a la region especificada.

Se puede afiadir una mascara de efecto haciendo clic en el boton
-

Para obtener mas informacién sobre el uso de la mascara de efectos, consulte
Enmascaramiento de efectos.

Guardar cadena de efectos personalizada

l—!eiga clic en el boton

k:

para guardar la cadena de efectos actual como una cadena de efectos personalizada.

Las cadenas de efectos guardadas se pueden encontrar en la lista de efectos de la
seccion Cadenas de efectos personalizadas.
Editar cadena de efectos personalizada
He}ga clic en el boton
i
para abrir la lista de cadenas de efectos personalizados donde puede cambiar el
nombre o eliminar cadenas de efectos personalizados.
Cambiar orden de efectos
Haga clic en los botones
L
o
T
para mover un efecto seleccionado hacia arriba o hacia abajo en la lista de efectos.
Alternativamente, también puede utilizar arrastrar y soltar el ratén para reorganizar el
orden.
Aplicar efectos a varios clips
Haga clic

para reemplazar los efectos de todos los clips seleccionados en la linea de tiempo.
Haga clic en

Anexar efectos al final de la cadena de efectos para todos los clips seleccionados en
la linea de tiempo.
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Interfaz de usuario - Ventanas acoplables

Algunas ventanas pueden desacoplarse desde la ventana principal. También pueden
acoplarse (mover hacia atras ) desde la ventana principal después de ser desacopladas.
Ventanas acoplables son Utiles cuando necesita mas espacio para editar secuencias o al usar

multiples monitores.
Para desacoplar una ventana desde la ventana principal, haga clic en el botén Desacoplar en
la esquina superior derecha de la ventana.

WEsEa pravia dal clip: Glip!

Mi video

Para volver a acoplar la ventana a la
ventana principal, simplemente ciérrela.

Video

Ventanas acoplables
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Escuchar clip
Vista previa de secuencia

Contenedores de clip
Linea de tiempo y guién grafico
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Interfaz de usuario - Métodos abreviados de
teclado

Métodos abreviados de teclado disponibles en la ventana principal

Archivo
Ctrl+N Proyecto nuevo
Ctrl+O Abrir proyecto
Ctrl+S Guardar archivo de proyecto
Ctrl+Mayls+S Guardar archivo de proyecto como
Ctrl+Mayls+X Exportar todas las secuencias
Ctrl+Mayls+B Exportar video
Ctrl+E Enviar video por correo electrénico
Ctrl+M Archivos
Ctrl+| Capturar video
Ctrl+MayUs+I Grabar audio
Alt Abrir ment
Alt+F4 Salir
Editar
Ctrl+zZ Deshacer
Ctrl+Y Rehacer
Ctrl+X Cortar clip(s)
Ctrl+C Copiar clip(s)
Ctri+V Pegar clip(s)
Alt+Supr Eliminar clip(s) [Clips en pista solamente]
Supr Eliminar clip(s) de Ondulacién
Ctrl+A Seleccionar todo
Ctrl+F Buscar clip
Clip
Ctrl+M Archivos
Ctrl+T Afadir clip de texto
Ctrl+K Afiadir clip vacio
Ctrl+W Colocar clip en secuencia
Ctrl+MayUs+Inicio Colocar al inicio de la secuencia
Ctrl+Mayus+Insert Colocar en el cursor en la secuencia
Ctrl+MayUs+Fin Colocar al final de la secuencia
Ctrl+Mayls+RePag Colocar en secuencia como superposicion en el
cursor
Ctrl+l Capturar video
Ctrl+MayUs+I Grabar audio
Alt+Entrar Propiedades
F2 Cambiar nombre
Alt+E Aplicar altimo efecto
Reproductor de clip
Ctrl+Barra espaciadora Reproducir/Pausar clip
Ctrl+] Fotograma siguiente en el clip
Ctrl+[ Fotograma anterior en el clip
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Ctrl+Inicio.
Ctrl+Fin
Ctrl+F11
Ctrl+Num +
Ctrl+Num -
Ctrl+Num *
Ctrl+Mayus+ ,

Ctrl+Mayls+ .

Ir al inicio del clip

Ir al final del clip

Vista previa del clip seleccionado

Acercar clip

Alejar clip

Mostrar clip completo

Colocar hora de inicio como posicién actual de la
linea de tiempo

Colocar hora final como la posicién actual de la
linea de tiempo

Nota: Los accesos directos para establecer tiempos de inicio y de fin solo son relevantes para

los tipos de clips con tiempos de entrada y salida.
(ej. Video, Audio, Secuencia.)

Pista
Ctrl+RePag
Ctrl+AvPag

Secuencia

Mayuls+L
L
J
K

Reproductor de secuencia

Espacio
Derecha
Izquierda
Mayus+Flecha izquierda
Mayus+Flecha derecha
Inicio
Fin
F11
Mayuls+G
Num +

Num -
Num *
Ctrl+Mayis+B
Ctrl+MayUs+lzquierda
Ctrl+MayUs+Derecha

Efectos

Alt+V
Alt+A

Herramientas

Ctrl+MayUs+L
Ctrl+Tab

Ctrl+MayUs+Tab

Mover pista hacia arriba
Mover pista hacia abajo

Dividir clip(s) seleccionado(s)
Dividir todas las pistas

Dividir todas las pistas de video
Dividir todas las pistas de audio

Reproducir/Pausar secuencia
Fotograma siguiente

Fotograma anterior

Ir al borde del clip anterior

Ir al borde del clip siguiente

Ir al inicio

Ir al final

Tomar instantanea de vista previa de secuencia
Ir a la posicion de la linea de tiempo
Acercar la linea de tiempo

Alejar la linea de tiempo

Mostrar la regién completa
Establecer marcador en cursor

Ir al marcador anterior

Ir al marcador siguiente

Propiedades actuales del efecto video/imagen
Propiedades de efecto del audio actual

Subtitulos
Seleccione préximo cubo (Secuencias, archivos
de video, archivos de audio, imagenes, etc.)

Seleccione cubo anterior(Secuencias, archivos
de video, archivos de audio, imagenes, etc.)
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Ayuda
F1

Contenidos de ayuda

Métodos abreviados de teclado disponibles en la ventana de efectos

Editor de fotogramas clave
Ctrl+A
Esc
Supr
Num +
Num -
Num *
Mantenga presionado Ctrl
Alt+E

Seleccionar todos los fotogramas clave
Anular la seleccion de fotogramas clave
Eliminar fotogramas clave seleccionados
Acercar la linea de tiempo

Alejar la linea de tiempo

Mostrar toda la linea de tiempo

Limita el movimiento de la tecla a solo un eje
Aplicar ultimo efecto

Métodos abreviados de teclado disponibles en la ventana de narracion

Linea de tiempo
Inicio
Fin
Ctrl+lzquierda
Ctrl+Derecha
+

Ir al inicio

Ir al final

Retroceder paso a paso
Avanzar paso a paso
Acercar la linea de tiempo
Alejar la linea de tiempo

Métodos abreviados de teclado disponibles en la ventana de subtitulos

Subtitulos
Espacio
Supr
Esc
Ctrl+A
Ctrl+z
Ctrl+Y

Reproducir / Pausa

Eliminar subtitulos seleccionados
Cerrar ventana

Seleccionar todos los subtitulos
Deshacer

Rehacer

Métodos abreviados de teclado disponibles en la biblioteca de sonidos NCH

Escuchar el sonido
Espacio

Reproducir

Métodos abreviados de teclado disponibles en la pestafia Inicio

Inicio
Ctrl+N
Ctrl+S
Ctrl+M
Ctrl+K
Supr

Ctrl+Mays+L
Alt+V
Alt+A

Afiadir objetos
Ctrl+T
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Abrir
Guardar proyecto
Agregar archivos
Afadir espacio
Delete{Descripci6n de la tecla de método
abreviado}
Subtitulos
Efectos de video/imagen
Efectos de audio

Afadir texto simple



Ctrl+K
Grabar

Ctrl+

Ctrl+MayUs+I

Recortar
Ctrl+MayUs+,

Ctrl+MayUs+.

Afiadir clip vacio

Grabar video
Grabar audio

Establecer posicion de entrada de clip (recortar

inicio)

Establecer posicion de salida de clip (recortar fin)

Métodos abreviados de teclado disponibles en la pestafia Clips

Clips
Ctrl+M
Ctrl+T
Ctrl+K
Ctrl+Mayus+,
Ctrl+MayUs+.
Supr

Ctrl+F

Alt+V

Alt+A
Ctrl+MayUs+.

Archivos

Afadir texto

Afadir espacio

Recortar al principio

Recortar al final
Delete{Descripcion de la tecla de método

abreviado}

Buscar

Efectos de video/imagen
Efectos de audio

Dividir

Métodos abreviados de teclado disponibles en la pestafia Secuencia

Secuencia
Ctrl+L
Supr

Ctrl+Mays+L
Alt+V
Alt+A

Dividir todas las pistas
Delete{Descripcion de la tecla de método
abreviado}
Subtitulos
Efectos de video/imagen
Efectos de audio

Métodos abreviados de teclado disponibles en la pestafia Efectos

Efectos
Ctrl+MayUs+L
Alt+V
Alt+A

Subtitulos
Efectos de video/imagen
Efectos de audio

Métodos abreviados de teclado disponibles en la pestafia Audio

Audio
Ctrl+M
Alt+A
Supr

Grabar
Ctrl+MayUs+I

Archivos

Efectos de audio

Delete{Descripcion de la tecla de método
abreviado}

Grabar audio

Métodos abreviados de teclado disponibles para Efectos y transiciones
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Efectos de video

Ctrl+0 Zoom

Ctrl+1 Recorte

%L_SHORTCUT_KEY+2 Rotacion

%L_SHORTCUT_KEY+3 Ajustes de color

%L_SHORTCUT_KEY+4 Paneo y zoom

%L_SHORTCUT_KEY+5 Pantalla verde
Transicion

%L_SHORTCUT_KEY+6 Fundido

%L_SHORTCUT_KEY+7 Fundido cruzado

Efectos de audio
%L_SHORTCUT_KEY+8 Amplificar
%L_SHORTCUT_KEY+9 Normalizar
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Interfaz de usuario - Tutoriales en video

Enlace a los tutoriales de VideoPad: http://www.nchsoftware.com/videopad/es/tutorial.html
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Interfaz de usuario - Busqueda de aplicaciones

El didlogo Didlogo de busqueda se puede utilizar para buscar varias funciones y
herramientas dentro de VideoPad.
Buscar efecto o herramienta
Escriba la palabra clave que desee encontrar.
Botdn de busqueda
Haga clic en el botén para comenzar a buscar.
Resultados de la basqueda
Todos los elementos relacionados con la palabra clave de blsqueda se mostraran aqui.
Ordene las columnas haciendo clic en los encabezados de las columnas. Haga clic en un
elemento para usarlo automaticamente y saber donde acceder a él.
+ Caracteristica- Nombre del efecto o herramienta.
+ Ubicacién Ubicacion de la funcion dentro de VideoPad.
Buscar mas en las paginas de ayuda
Al hacer clic en el enlace se redireccionara al navegador y se permitira la bisqueda en
linea de paginas de ayuda.
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Biblioteca de sonidos de NCH - Biblioteca de
sonidos de NCH

La Biblioteca de sonidos de NCH es una coleccion de miles de efectos de sonido sin
regalias que pueden ser afiadidos a sus proyectos.
Una vez que haya abierto la biblioteca, vera lo siguiente:
Arbol de carpetas
Al lado izquierdo, cada carpeta representa una categoria de sonidos. Expanda una carpeta
para ver las subcarpetas o una lista de los sonidos que contiene.
Lista de sonidos
Al lado derecho, vera una lista de todos los sonidos en la categoria actualmente
seleccionada. Esto permanecera vacio hasta que se seleccione una categoria.
Vista previa del sonido
Seleccione un sonido en la lista y, a continuacion, haga clic en el botén Reproducir para
escucharlo. Cuando haya terminado, haga clic en Detener .
Descargar
Seleccione un sonido en la lista y, a continuacién, haga clic en el botén Descargar para
descargar el sonido (si ain no se ha descargado).

a7



Efectos - Amplificar

Amplificar

'‘Amplificar' es aumentar la sonoridad o el volumen de la regién seleccionada. Para hacer que
una parte de una grabacion sea mas suave o mas fuerte, seleccionela y luego vaya a 'efectos'
->'amplificar'. El volumen es introducido en porcentajes (siendo 100 sin cambio, 50 es -6dB

mas suave o 200 es +6dB mas fuerte).
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Efectos - Normalizar

Normalizar

Normalizar es ajustar el volumen de modo que el punto mas alto es igual a (0 un porcentaje
de) la sefial maxima que puede ser usada en audio digital. Por lo general, se normalizan los
archivos al 100% como la Ultima etapa en la produccién para hacerla lo més fuerte posible sin
distorsién. Otra razon para normalizar es tener varias pistas que suenen igual de fuertes, o
tener una sonoridad promedio equitativa.

El método de normalizacién 'méaxima’ busca la muestra de mayor magnitud dentro del archivo.
La normalizacion se hace entonces con este valor como el maximo. Con el 'normalizar nivel
méaximo' establecido a 100% (0dB), todo el archivo completo ser4 amplificado para que el
maximo punto alcance 0dB.

El método de normalizacién 'sonoridad promedio (RMS)' normaliza de acuerdo a la sonoridad,
o volumen, promedio del archivo. Mdltiples archivos normalizados al mismo nivel de punto
méaximo usando este método tendran una sonoridad promedio equitativa. Para el método de
‘normalizar nivel maximo' se debe establecer mucho més bajo que el método de punto
maximo, porque la sonoridad promedio siempre serd mas baja que la muestra del punto
maximo.

El método de normalizacién 'sonoridad maxima (RMS)' intenta normalizar de acuerdo a qué
tan fuerte sonara la parte mas alta del archivo. Este es el mejor método a ser usado para
hacer que varias pistas suenen iguales. En cuanto a la 'sonoridad promedio’, para el método
de 'normalizar nivel maximo' se debe establecer mas bajo que el método de punto maximo,
porque la sonoridad méaxima es mas baja que la muestra del punto maximo. El algoritmo
actual usado toma los RMS de cada ventana de 50ms en el archivo, clasifica las ventanas de
la més alta a la mas tranquila, y luego toma el percentil de 95 de estas como el 'maximo’'.
Tenga en cuenta que no se realiza ningln ajuste para la distinta percepcion de los humanos
de las diferentes frecuencias.

El método de normalizacién de la sonoridad percibida (dBA) utiliza decibelios ponderados A,
que expresan la sonoridad relativa de los sonidos en el aire tal como la percibe el oido
humano. La normalizacion se realiza porque el oido humano es menos sensible a las bajas
frecuencias de audio, especialmente por debajo de 1000 Hz, que a las altas frecuencias.

El método de normalizacién Integrated Loudness (EBU) utiliza la norma R-128, un estandar
internacional para la normalizacion de la sonoridad y el nivel maximo de sefiales de audio.
Varias plataformas lo utilizan, como Spotify (-14 dB), YouTube (-14 dB), Apple Music (-16 dB),
Facebook (-18 dB) y television/radio (-23 dB). Consulte la norma EBU R-128 para obtener

mas informacion.
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Efectos - Compresor

Compresor de margen dinamico
Un compresor de margen dinamico limita los niveles de volumen del sonido de una grabacién
para que se mantenga dentro de un determinado rango.

Un ejemplo de donde es utilizado es en la difusién televisiva, donde se asegura que los
niveles de volumen de los anuncios se perciben como mas fuertes que el propio programa de
television (sin ningdin cambio en el volumen de la emisién real).

También es Util para la grabacion de audio de un medio a otro, donde los dos medios no son
capaces de manejar el mismo rango de niveles de volumen (p. €j., un CD puede manejar un
rango mucho mayor que una cinta de casete).

El cuadro de didlogo del compresor de margen dinamico tiene dos pestafias: "simple" y
"gréfico". El cambio de las configuraciones en la pestafia 'simple’ también cambiara el grafico
en la pestafia 'grafico’ pero no viceversa ya que el grafico permite mayor control. Hay también
un cuadro de dialogo de "configuraciéon avanzada de compresor” para el ajuste de las
funcionalidades mas avanzadas.

La pestafia 'simple’

La pestafa "simple" del cuadro de dialogo del compresor de margen dinamico contiene
configuraciones llamadas "limitador", "compresor”, y "compuerta de ruido". Mientras que
parecen ser tres cosas distintas, son vistos con méas precisién como tres formas diferentes de

utilizar el compresor de rango dinamico.

El "limitador” define el nivel maximo de decibelios al que se permitira levantar la grabacion de
sonido. Asi que si, por ejemplo, el umbral del limitador fue establecido a -2dB, entonces nunca
va a escuchar que el nivel de volumen de la grabacion llegue a ser més alto que -2dB.
Cualquier sefial sobre el umbral del limitador sera recortado, lo que podria causar una
distorsién. Tenga en cuenta que el umbral del limitador a 0dB apaga el limitador, porque 0dB
representa la sefial mas alta posible en una grabacion digital.

El "compresor" reduce el volumen de cualquier sonido que supere la configuracién de su
"umbral”. Cuando una sefial supera el umbral, el compresor atenta gradualmente el sonido
para reducirlo por debajo del nivel de dB y lo hace de tal manera que el receptor no se dara
cuenta que se esta produciendo la atenuacion. La diferencia entre el compresor y el limitador
radica en que el compresor permite que los sonidos pasen por encima de su umbral (por un
corto tiempo), mientras que el limitador no lo hace.

La configuracion del "ratio” define el ratio de la reduccion del volumen de los sonidos que
supera el umbral del compresor. Por ejemplo, si el ratio es 4:1 y el volumen supera el umbral
por 4dB, entonces el volumen sera reducido para superar el umbral solamente por 1dB. Tenga
en cuenta que un ratio de 1:1 significa que no habran cambios en el volumen y de hecho
apaga el compresor.

La "compuerta de ruido" trabaja de manera similar al compresor, excepto que este reduce el
volumen del sonido por debajo de su umbral. Este puede ser muy Util para la reduccién o
eliminacién de un ruido de fondo muy suave en la grabacion.

Encontrara que el umbral del compresor maximo gue puede establecer es el mismo que el
valor actual del umbral del limitador. Basicamente, esto significa que, en cualquier situacion, el
sonido comenzara a atenuarse en el umbral del compresor, pero nunca se oira mas fuerte que
el umbral del limitador. Del mismo modo, el umbral de la compuerta de ruido que puede
establecer es el mismo que el umbral actual del compresor.

La pestafia 'gréfico’
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La pestafia "gréafico” del cuadro de didlogo del compresor de margen dindmico muestra un
gréfico que representa la relacion entre los volimenes de entrada y salida. El eje horizontal
muestra el volumen de entrada en dB desde -60dB a 0dB. El eje vertical muestra el volumen
de salida en la misma escala. El grafico sera cambiado por cambios a las configuraciones en
la pestafia 'simple’, pero los cambios en el grafico no se veran reflejados en la pestafia
'simple’, porque es posible representar una variedad mas amplia de opciones en el grafico que
es posible en los controles de la pestafia 'simple’. Cuando el compresor de margen dinamico
es aplicado usara las configuraciones de la pestafia 'gréfico’.

Para cambiar el gréfico, presione y arrastre los marcadores de vértice negro o haga clic en
cualquier lugar para crear un vértice nuevo. Para quitar un vértice haga clic derecho sobre él.

Configuracion avanzada de compresor

Al hacer clic en el botén "Avanzado" en el cuadro de dialogo del compresor de margen
dindmico se abre la ventana de la configuracion avanzada del compresor. En este hay
controles para las siguientes propiedades del compresor:

-Sensor de nivel de entrada - Maximo o RMS:

-Este controla como el compresor determina el nivel del audio. El sensor "maximo" busca
por el punto més alto en la ventana de audio para examinarlo. Casi siempre dara una lectura
mas alta que el sensor "RMS", que utiliza un promedio o media cuadratica de la ventana para
determinar el nivel de audio. La deteccion RMS corresponde mas estrechamente con el nivel
de audio que percibe un oido humano.

-Respuesta de compresor:

-Ataque:

-El tiempo (entre 0 y 1000 milésimas de segundo) que toma para aplicar el ajuste de
ganancia. El ajuste total de ganancia requerido sera introducido gradualmente en este periodo.

-Liberacion:

-El tiempo (entre 0 y 5000 milésimas de segundo) que toma para quitar el ajuste de
ganancia una vez que el ajuste de ganancia ya no sea necesario. Este viene a ser el opuesto
de ataque.

-TamafiodeVentana:

-El tamafio (entre 10 y 50 milésimas de segundo) de la ventana a usar cuando se calcula el
nivel de audio actual. Una ventana mas corta responde a los cambios de nivel mas
rapidamente, pero todo lo que se encuentre por debajo de los 50ms respondera de manera
inconsistente a los graves, ya que 50ms (20Hz) es la longitud de onda del sonido més bajo
audible para los humanos.

-LecturaPrevia:

-Desde qué punto por adelantado (entre 0 y 100 milésimas de segundo) se examina el nivel
de entrada para determinar el ajuste de la ganancia de salida. Este puede causar que el
compresor comience a responder a un cambio en el volumen antes que suceda. Si este valor
es el mismo que el tiempo de ataque, entonces el ajuste de ganancia total se podria hacer en
el momento que se alcance la sefial mas fuerte.

-Ecualizador cadena lateral:

-Esto determina qué tanto debe de ponderar el compresor las diferentes frecuencias de
audio al determinar el nivel de entrada. Por ejemplo, para comprimir s6lo cuando hay un fuerte
sonido grave, subir el nivel del bajo y/o reducir los niveles altos y de medio rango.

-Ganancia de compensacién automatica:

-Cuando esta opcién esta seleccionada, el compresor compensa automaticamente la
ganancia perdida en el proceso de compresion. Seleccione esta opcion si desea amplificar la
salida del compresor al nivel de audio original.

Predefinidos del compresor de margen dinamico



Se ha realizado una definicién de los siguientes predefinidos para su comodidad. Un
predefinido cambia la configuracién del compresor de rango dindmico, para después hacer
ajustes adicionales si es necesario. Las predefinidos son:  _predeterminado:

-Si presiona el bot6n "predeterminado” hara que el compresor no tenga ningln efecto. Este
establece los niveles de salida para que sean exactamente iguales que los niveles de entrada,
asi como también restablece las configuraciones avanzadas a sus valores predeterminados.

-Compresor rapido:

-Esta compresion predefinida causa que cualquier pico sobre los -20dB sea reducido
rapidamente, pero sin causar distorsiones. Utiliza la deteccion de nivel de entrada méaximo y
un ataque rapido, lo que reducira el volumen de los sonidos transitorios (como los golpes de
tambor), pero también puede cambiar su sonido caracteristico. Comparar esto con el
predefinido compresor suave a continuacion.

-Compresor suave:

-Este predefinido reduce el volumen de manera méas gradual cuando la sefial sube por
encima de -20dB. El tiempo de ataque lento significara que transitorios (tales como golpes de
tambor) no seran cambiados, o si lo estan seran entonces reducidos de manera uniforme, por
lo tanto su sonido caracteristico no sera alterado significativamente.

-Compresor pesado:

-Este predefinido utiliza una gran cantidad de compresién cada vez que el volumen
promedio sube mas de -30dB, lo que resulta en un rango dindmico muy uniforme. Esto puede
ser Util para que las partes mas silenciosas de la musica con un amplio rango dindmico (como
la musica clasica) sean mas faciles de escuchar en entornos mas ruidosos, como en un
automovil o un restaurante.

-Limite maximo:

-Este predefinido no permite que ningln sonido supere los -12dB. Este puede causar una
distorsién debido al recorte (clipping) de algunas pistas.

-Limite flexible:

-Este limite permite pequefios aumentos superiores a -6dB, pero va a impedir mayores
duraciones de audio sobre este umbral.

-Compuerta de ruido:

-Esto quitara los sonidos suaves de la pista. Esto puede ser muy Util para quitar los crujidos
o crepitaciones de un tocadiscos en los silencios o ruidos de fondo en un dictado.
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Efectos - Ecualizador

Ecualizador
Un ecualizador cambia la respuesta en frecuencia de una sefial para que tenga diferentes
cualidades tonales.

Después que selecciona el menu ‘efectos’ -> 'ecualizador’, vera un cuadro de didlogo que
contiene tres representaciones distintas del ecualizador. Use las pestafias localizadas en la
parte superior y seleccione entre las vistas del ecualizador visual, gréfico y paramétrico.

Ecualizador visual

Para crear un nuevo punto de banda, pulse Left click en cualquier punto. Para eliminar un
punto de banda, pulse right click. Para ayudarle a configurar el gréfico del ecualizador a su
gusto, dispone de una lista de preajustes que muestra los tipos de filtros mas comunes
utilizados en dicho grafico. Puede seleccionar cualquier filtro predefinido de la lista y, a
continuacion, modificarlo para conseguir el efecto deseado. La lista de filtros disponibles y
cémo configurarlos se explican mas adelante. Tenga en cuenta que todos los campos donde
se introduce un valor de frecuencia pueden tener un valor maximo de 20 000 Hz.

Ecualizador gréafico

El ecualizador gréfico usa controles deslizantes discretos para establecer la ganancia o
atenuacién de una sefial en una frecuencia en particular. Seleccione cuantos controles
deslizantes desea manipular introduciendo un valor entre 3y 20 en la casilla localizada en la
parte superior de la pantalla. Cuando cambia el nimero de controles deslizantes que desea
usar, las frecuencias son automaticamente asignadas para abarcar el mejor rango de la
frecuencia audible desde 20Hz a 20kHz. La seleccion de los valores predeterminados le
permite configurar facilmente los filtros comunes tales como el de paso bajo o paso alto.
Tenga en cuenta que cuando cambia el ecualizador gréfico, las vistas de los ecualizadores

visual y paramétrico no se cambian, ya que los cambios en las tres vistas no son compatibles.

Ecualizador paramétrico

El ecualizador paramétrico es similar al ecualizador gréafico, pero con mayor control. Aqui
puede ajustar la frecuencia y el ancho de banda de cada control deslizante mediante los
valores de frecuencia o Q que aparecen debajo de cada uno. La frecuencia debe ajustarse
entre 20 Hz y 20 000 Hz. El parametro Q debe ajustarse entre 0,05y 20. Un valor de Q mas
alto produce un pico de ganancia o atenuacion mucho mas pronunciado en la frecuencia, y
por lo tanto, es menos probable que afecte al contenido de frecuencia adyacente, mientras
que un valor de Q mas bajo aplica la modificaciéon de forma mas gradual en todo el espectro
de frecuencias.

-Filtro paso banda

-Mantiene solo esas frecuencias del audio entre un rango determinado. -Frecuencia de
inicio

-El valor de frecuencia de corte mas baja, en Hercios.

-Frecuencia del final

-El valor de frecuencia de corte mas alta, en Hercios.

-Tamafio de pendiente

-El ancho de pendiente que se extiende desde los puntos de corte mas bajo y mas alto, en
Hercios.

-Amplitud

-El grado en el que se suprimen las frecuencias fuera del rango de corte. 6dB significa que
el volumen es reducido a la mitad, 12dB significa que el volumen es reducido a un cuarto. El
valor maximo es 60dB.

-Filtro elimina banda/corte
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-Mantiene todas las frecuencias del audio excepto aquellas en un rango determinado.

-Frecuencia de inicio

-La frecuencia de supresion mas baja, en Hercios.

-Frecuencia del final

-La frecuencia de supresion mas alta, en Hercios.

-Tamafio de pendiente

-El ancho de pendiente que se extiende desde los puntos de supresiéon mas baja y mas alta,
en Hercios.

-Rechazo

-El grado en el que se suprimen las frecuencias dentro del rango de supresion. 6dB significa
que el volumen es reducido a la mitad, 12dB significa que el volumen es reducido a un cuarto.
El valor maximo es 60dB.

-Filtro paso alto

-Mantiene solo esas frecuencias del audio por encima de un valor determinado.

-Frecuencia de paso

-El punto al que se deben mantener todas las frecuencias por encima, en Hercios.

-Tamafio de pendiente

-El ancho de pendiente que se extiende desde la frecuencia de paso, en Hercios.

-Filtro paso bajo

-Mantiene solo esas frecuencias en el audio por debajo de un valor determinado.

-Frecuencia de paso

-El punto al que se deben mantener todas las frecuencias por debajo, en Hercios.

-Tamafio de pendiente

-El ancho de pendiente que se extiende desde la frecuencia de paso, en Hercios.

-Filtro rechaza banda

-Atenua las frecuencias en el rango especificado a niveles muy bajos y pasa todas las otras
frecuencias sin alteracion. No hay una pendiente - las frecuencias son atenuadas o0 no.

-Frecuencia de inicio

-El valor de frecuencia de corte mas baja, en Hercios.

-Frecuencia del final

-El valor de frecuencia de corte mas alta, en Hercios.

-Filtro de potencia

-Atentia o aumenta las frecuencias en el rango especificado y pasa todas las otras sin
alteracion.

-Frecuencia de inicio

-El valor de frecuencia de potencia/corte mas baja, en Hercios.

-Frecuencia del final

-El valor de frecuencia de potencia/corte mas baja, en Hercios.

-Tamafio de pendiente

-El ancho de pendiente que se extiende desde los puntos de potencia/corte mas baja y mas
alta, en Hercios.

-Amplitud

-El grado en que las frecuencias dentro del rango de potencia/corte son aumentadas o
cortadas. 6dB significa que el volumen es aumentado al doble de la cantidad original, 12dB
significa que el volumen es aumentado cuatro veces de la cantidad original. 20dB.

-Filtro memoria paso alto

-Atenua las sefiales de frecuencias debajo de la frecuencia de corte y pasa todas las otras
sin alteracion.

-Frecuencia de inicio

-El valor de frecuencia de corte mas baja, en Hercios.
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-Pendiente

-El ancho de la pendiente que se extiende desde los puntos de corte méas bajo y mas alto,
en Hercios.

-Rechazo

-El grado en que las frecuencias dentro del rango de corte se cortan. 6dB significa que el
volumen se atenla a aproximadamente la mitad del nivel original. 12dB significa que el
volumen se atenGa a aproximadamente un cuarto del nivel original.

-Filtro memoria paso bajo

-Atenua las sefiales de frecuencias por encima de la frecuencia de corte y pasa todas las
otras sin alteracion.

-Frecuencia de inicio

-El valor de frecuencia de corte mas baja, en Hercios.

-Pendiente

-El ancho de la pendiente que se extiende desde los puntos de corte méas bajo y mas alto,
en Hercios.

-Rechazo

-El grado en que las frecuencias dentro del rango de corte se cortan. 6dB significa que el
volumen se atenla a aproximadamente la mitad del nivel original. 12dB significa que el
volumen se atenGa a aproximadamente un cuarto del nivel original.

Si esté utilizando el ecualizador simplemente para colocar las frecuencias mas bajas, siempre

debe tratar el filtro de paso alto primero (menu 'efectos' -> 'filtro paso alto’), porque es mejor y
mas rapido para frecuencias muy bajas.
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Efectos - Envolvente

Envolvente

La «envolvente» es la variacion de volumen de la regién seleccionada a lo largo del tiempo.
Esto permite realizar ajustes precisos del volumen o incluso cambios mas sutiles, como
fundidos de entrada o salida.

Selecciona la regién cuyo volumen deseas modificar y usa la pestafia Niveles -&gt; Envolvente
o Menu -&gt; Efectos -&gt; Envolvente. Haz clic y arrastra cualquier punto para ajustar su
volumen (haz clic derecho para eliminar el punto). Haz clic en el boton Ajustar volumen para
restablecer el volumen y eliminar los puntos de volumen sobrantes.

56



Efectos - Paneo estéreo

Paneo estéreo

El efecto de paneo estéreo le permite cambiar qué tan fuerte es el sonido que sale por el
altavoz izquierdo o derecho. Por ejemplo, si tuviera una grabacién en estéreo con todo el
sonido saliendo de un solo altavoz, deber usar el efecto de panoramizacion para "centrar" el
sonido usted mismo. También puede cambiar un sonido centrado moviendo de un altavoz a
otro a medida que se reproduce el archivo de sonido.

Seleccione la regién que desea cambiar el panorama y vaya a efectos -> paneo estéreo. Haga
clic en un punto y muévalo hacia arriba por un aumento en el volumen del altavoz izquierdo, o
muévalo hacia abajo por un aumento en el volumen del altavoz derecho.

Tenga en cuenta que el efecto paneo estéreo sélo funciona en los archivos estéreo. Si el
archivo no es estéreo, debe primero convertirlo a estéreo seleccionando editar -> convertir
canales -> estéreo.
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Efectos - Eco

Eco

Un eco es una repeticion del sonido después de un corto periodo de tiempo (usualmente 400
-1000ms). Suena un poco como si la persona se encontrara en un estadio grande o gritando
entre dos montafias.

Para afiadir un eco, seleccione la regién y vaya al mena 'efectos' -> 'eco’, luego especifique la
duracion y la amplitud del eco. La duracion es el tiempo tras el cual se repite el sonido - por lo
general es entre 400 y 1000ms. La amplitud puede estar entre 1 a 99% (99 siendo un eco muy

fuerte).
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Efectos - Cambio de altura de sonido

Cambio de altura de sonido
Cambio de altura de sonido es un efecto de sonido que aumenta o disminuye el tono de las
sefiales de audio. Este efecto se puede ajustar arrastrando el control deslizante en las

configuraciones.
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Efectos - Reverberacion

Reverberacion

La reverberacion son las varias reflexiones pequefias del sonido que vienen después de un
tiempo establecido. Por lo general, ocurre cuando alguien esta hablando en una habitacion,
salon, etc. Mas reverberacion se llama himeda, sin reverberacion se llama seca. Cuando
selecciona el efecto de reverberacién, vera un cuadro de didlogo con dos pestafas.

Simple

La primera pestafia en el efecto de reverberacion le permite ajustar el tiempo y nivel de
reverberacion. El nivel de reverberacion es la amplitud - 99 es muy himedo, 0 es seco. El
tiempo puede estar entre los 100 y 800ms - 200ms suena como una habitacion pequefia o
800ms como en un gran salén. Si agrega demasiado reverberacion puede sonar como si la
persona se encontrar dentro de una tuberia o en el bafio.

La pestafia Simple también incluye opciones predefinidas para elegir, segin el tamafio del
espacio que se esté simulando. Click El botén de reproduccion en la parte inferior de la
pestafia para previsualizar el efecto de reverberacién en su audio.

Disefio de habitacion

La segunda pestafia del efecto de reverberacion permite especificar las dimensiones de la
sala, la posicion de la fuente y del oyente, y la absorcién aculstica con opciones
predefinidas para los materiales de las paredes, el suelo y el techo. Pulse el botén de
reproduccion en la parte inferior de la pestafia para previsualizar los ajustes de
reverberacién en su audio.
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Efectos - Sincronizador

Sincronizador

El efecto de sonido 'sincronizador' se crea mezclando una sefial ligeramente retrasada con el
original. Puede definir el retardo en ms (el predeterminado es 5ms) y la ganancia himeda
seca en porcentajes. 100% es himedo. 0% es desactivado/seco.
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Efectos - Flanger

Flanger

Un efecto de sonido Flanger es similar al faser, excepto que el retardo se modula lentamente
con el tiempo. Usted especifica el tiempo de retardo de inicio (predeterminado 5ms), la
frecuencia de la modulacion en tiempos por segundo (valor por defecto 0.5Hz que es 2
segundos) la profundidad de la modulacién (predeterminado 70%) y la ganancia seca himeda
(100% for humedo, 0% f o seco, por defecto 60%).
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Efectos - Vibrato

Vibrato

El efecto de sonido de vibrato es una pulsacion de la altura del sonido a una profundidad y
frecuencia especificada por el usuario. Cuanto mayor sea la frecuencia (Hz), se escucharan

mas a menudo los pulsos, y cuanto mas alta sea la profundidad (semitonos), mas amplia sera
la fluctuacion en el tono.
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Efectos - Trémolo

Trémolo

El efecto de sonido ‘trémolo’ es similar al efecto de vibrato, excepto que aqui pulsa la amplitud
en lugar que la altura del sonido. Cuanto mayor sea la frecuencia (Hz), se escucharan mas a
menudo las pulsaciones, y cuanto mas alta sea la profundidad (%), mas grave sera la
fluctuacion en el volumen.
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Efectos - Doppler

Doppler

El efecto doppler simula el sonido de un vehiculo en movimiento, que tiene un tono alto
cuando se aproxima, cambiando a un tono bajo al alejarse del receptor. Especifica la
velocidad (en km/h) de la fuente que esta en movimiento; una velocidad més alta dard como
resultado un tono de inicio mas alto y un tono final mas bajo. Ajusta las posiciones
horizontales y verticales del receptor para indicar la posicion horizontal y/o vertical del oyente
en relacién al origen del sonido en movimiento; pruebe los valores hasta lograr distintas
combinaciones para la altura del sonido.
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Efectos - Wah-Wah

Wah-Wah

Tal como el nombre lo sugiere, el efecto modula una banda de frecuencia especifica dentro de
la muestra, que da como resultado el sonido "wah wah" caracteristico. El efecto es un filtro
paso banda con su frecuencia central (a no ser confundido con el pardmetro de frecuencia
central, abajo) alternando entre una frecuencia min. y frecuencia max. (especificada por la
frecuencia central y los parametros de profundidad) y de frecuencia max. a frecuencia min. La
frecuencia de direccion alternativa esta representada como una onda triangular con una
frecuencia especificada por el parametro de frecuencia wah.

Resonancia: también conocido como Q o énfasis, este parametro controla la méaxima
resonancia del filtro paso de banda. Este valor determina la nitidez del efecto wah-wah. Los
valores mas altos producen tonos mas resonantes/altos.

Profundidad: este parametro determina el rango de frecuencia barrido por el filtro paso de
banda. Su rango esté especificado como un porcentaje del rango (de 0 hacia la frecuencia
central). Si el valor del porcentaje del rango (0, frecuencia central) esta especificado como X,
las frecuencias min. y méax. son (frecuencia central - X) y (frecuencia central + X).

Frecuencia central: Este parametro es la frecuencia central del barrido de filtro paso de banda
y es usado para determinar las frecuencias min. y méax., tal como se mencion6 anteriormente.
Frecuencia Wah: Esta es la frecuencia de la alternacion de la direccién del barrido o la
frecuencia del sonido wah-wah. Es la frecuencia de la onda triangular descrita anteriormente.
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Efectos - Coro

Coro

El efecto de sonido de coro es usado para hacer que una voz o un instrumento suene como 3
voces o instrumentos tocando el original con las copias del original con una variable retardada
y con la altura del sonido ligeramente cambiada.

Nota: El coro es una manera muy Util de hacer que una fuente mono suene mas estéreo.
Deberia convertir el archivo a estéreo antes de usar este efecto.
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Efectos - Distorsion

Distorsion

Mientras que normalmente hacemos todo para reducir la distorsion, a veces desea agregarlo.
Es popular para su uso con guitarras. La distorsion se mide entre 0,0 (desactivado) y 1,0
(recorte). También se especifica el nivel en el que se activa en dB.

Para un sonido mas consistente, aplique primero la compresion de margen dindmico antes
que afiadir la distorsion.
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Efectos - Efecto de radio AM

Radio AM

Este efecto simula una radio AM. Lo hemos creado para que simule con exactitud a una
'‘buena’ radio AM. Para hacerlo peor, aplique el efecto dos veces. Para obtener un sonido
realmente malo, haga 'pegar mezcla' de un ruido blanco suave (use la herramienta 'generador
de tonos') para simular una mala recepcion.
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Efectos - Efecto de teléfono

Teléfono
Este simula el sonido de una linea telefénica. Simula a una linea telefénica 'buena’. Para

empeorarlo, aplique el efecto dos veces y use 'pegar mezcla' de ruido blanco suave.
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Efectos - Invertir

Invertir

Este efecto invierte la seleccion de la misma manera que haria la reproduccién de un disco o
cinta hacia atras.
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Efectos - Fundido

Fundido de entrada
Para hacer un fundido de entrada vaya al menu efectos -> fundido de entrada.

Fundido de salida
Para hacer un fundido de salida vaya al menu efectos -> fundido de salida.

Fundido de saliday recorte

La opcion de fundido de salida y recorte es una funcién combinada que se desvanece a lo
largo de la seleccion y luego marca el final de la seleccion como el final del archivo. Se usa
con frecuencia al final de las pistas de musica.

Fundido cruzado

La herramienta de fundido cruzado le permite mezclar la voz y la musica en una variedad de

maneras diferentes. Puede, por ejemplo:

+ Desvanecer una pista de musica mientras que se da la entrada a otra pista,

« desvanecer una pista de musica y dar la entrada a una pista con voz a todo volumen (o
viceversa), 0

+ superponer el final de una pista con voz con el principio de otra pista.

Para utilizar la herramienta, primero seleccione la regién de audio en donde desea realizar el

fundido cruzado. Si desea aplicar el fundido cruzado entre dos archivos, debe combinar

primero los dos archivos juntos en un archivo. A continuacion, vaya a efectos -> fundido

cruzado. Aparecera una ventana, mostrando un grafico y un nimero de campos de datos.

El gréfico se divide en dos secciones. La seccién superior muestra el fundido de entrada y la
parte inferior muestra el fundido de salida. El area en donde se realiza el fundido cruzado esta
resaltada en azul y rodeada por marcadores que muestran el inicio y el final de la regién de
fundido cruzado. Hay una segunda porcién de la forma de onda en ambos lados de la seccién
resaltada, que esta ahi para proporcionar una mejor vista del fundido cruzado.

Si pasa el ratén sobre cualquier parte del grafico, se puede ver qué partes corresponden a qué
tiempo en la onda de audio.
Los campos de datos funcionan de la siguiente manera:

-Posiciones seleccionadas inicio y fin

-Le indica los tiempos de inicio y final del audio seleccionado en la forma de onda. Nota:
iEstos tiempos NO corresponden a los tiempos de inicio y final que ve en la ventana del
grafico! jSiga leyendo!

-Duracién de separacion

-Esto nos indica por cuéanto tiempo la region sera gradualmente cruzada, en milésimas de
segundo. Este tiempo puede modificarse cuando se realiza el fundido cruzado, si los tiempos
del fundido de entrada y salida son mas grandes que este valor. Nota: Si este tiempo es mas
corto que el audio seleccionado, entonces la mitad del audio seleccionado se perdera como
resultado del fundido cruzado.

-Duracién de fundido de entrada

-La cantidad de tiempo para hacer un fundido de entrada del final del audio seleccionado.
Por ejemplo, si ha seleccionado 5000ms de un audio y un tiempo de fundido de entrada de
1000ms, entonces los dltimos 1000ms de su seleccion seran fundidos con los Gltimos 1000ms
del fundido cruzado.

-Duracién de fundido de salida
-La cantidad de tiempo para hacer un fundido de salida del comienzo del audio seleccionado.
-Tipo de desvanecimiento

-La forma de la transicion a lo largo del tiempo del fundido de entrada o salida. Puede
seleccionar entre los tipos de fundido lineal, logaritmico, exponencial o sinusoidal.
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+ Lineal: el cambio de volumen se producira de manera uniforme a lo largo del tiempo.

+ Exponencial: el cambio de volumen comenzara lentamente al principio y luego se
acelerara rapidamente hacia el final.

+ Sinusoidal: el cambio de volumen comenzara lentamente, luego aumentara rapidamente y
luego se ralentizara nuevamente hacia el final.

+ Logaritmico: el cambio de volumen comenzara rapidamente y se ralentizara hacia el final.

Asi que con la informacién anterior en mente, el fundido cruzado funcionara de la siguiente

manera:

1. Se creara un buffer de fundido de salida con la duracién del tiempo de separacion. Al
comienzo del buffer estara el inicio de su seleccién de audio, desvaneciéndose sobre el
tiempo del fundido de salida.

2. Se creara un buffer de fundido de entrada con la duracién del tiempo de separacion. Al
final del buffer estara el final de su seleccion de audio, apareciendo gradualmente sobre el
tiempo del fundido de entrada.

3. Elbuffer del fundido de entrada y el buffer del fundido de salida seran mezclados y
reemplazan su seleccion de audio.



Efectos - Velocidad, tono y cambio de tonalidad

Cambio simple de velocidad y altura del sonido

Reproduce una grabacién mas rapida o mas lenta que, a su vez, también aumenta o
disminuye la altura del sonido. Esta funcién es muy Util para corregir las cintas lentas o rapidas.
Cambio de velocidad

Cambios de velocidad normal (es decir, "cambio simple de velocidad y altura del sonido" mas
arriba) cambia la altura del sonido en proporcién a la velocidad. Si desea cambiar la velocidad,
pero mantener la altura del sonido igual, use esta funcién. La velocidad puede cambiar la
duracion del audio. La duracion del tiempo (en segundos) también puede ser ajustado usando
este efecto.

Cambio de altura del sonido

Esto cambia la altura del sonido de la grabacién sin cambiar la velocidad (es decir, lo contrario
de lo anterior). El cambio de semitonos también puede ser ajustado usando este efecto

Perfil velocidad y altura de sonido

Esto le permite especificar cuanto desea cambiar la altura del sonido, velocidad, o altura y
velocidad en cualquier punto del archivo, usando un grafico.

Cambio clave

Esto cambia la tonalidad de la grabacion de la tonalidad detectada a la tonalidad deseada.
Puedes ajustar la tonalidad detectada si conoces la correcta.
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Efectos - Reducir voces

Reducir voces

Si quieres reducir el volumen de la voz en una pista musical, puedes usar este efecto. Este
efecto intentara identificar la voz en el espectro estéreo (de izquierda a derecha) de una
grabacion estéreo y eliminarla. La grabacion debe ser estéreo (proveniente de una fuente
estéreo original como un CD; simplemente convertir un archivo a estéreo no funcionard).
También eliminara cualquier instrumento cercano a la voz en el espectro estéreo.

Realizar solo sustracciéon de canal simple : esta opcion funciona mejor si las voces estan
grabadas en el centro de la grabacion estéreo con los instrumentos separados espacialmente.
Si el estéreo es simplemente una copia mono a los canales izquierdo y derecho, la falta de
separacion espacial resultara en silencio en lugar de una reduccion relativa de las voces.

Nota: es imposible quitar las voces perfectamente sin la pista original de la mezcla. Notara que
algunos instrumentos también pueden ser quitados quedando algunas voces. Este efecto no
funcionara también en algunos archivos que han sido previamente codificados en una forma
muy comprimida como el mp3 (porque quita cierta profundidad del estéreo).
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Efectos - Cambio de voz

Cambio de voz
El cambiador de voz permite una distorsién vocal cambiando la altura del sonido, semitonos,

cents y timbre modulando el tono y afiadiendo un ruido/susurro a la voz.
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Archivos multimedia y otro contenido - Cargar o
crear clips

Archivos de video, audio o imagen
Cargue archivos de video (.avi, .mov, etc.), archivos de audio (.aac, .mp3, etc.), o archivos
de imagen (jpg, .png, etc.) en una de las siguientes formas:
Arrastre y coloque uno o mas archivos desde el Explorador de Windows o el
escritorio dentro del cubo de clip.
Seleccione "Archivo" -> "Afiadir archivos".
+ Click el boton de la barra de herramientas &quot;Agregar archivo&quot;.
Right-click en una papelera de clips y seleccione &quot;Agregar archivos&quot;.
Por defecto, los clips de imagen tendran la duracién especificada en
Opciones: Multimedia.
Véase también: Acerca de multimedia estereoscépica / 3D y Acerca de multimedia 360
Capturar video
Capture video de una camara de video digital, dispositivo de captura de video o camara
web usando una de estas formas:
+ Seleccione "Clip" -> "Grabar" -> "Grabar video".
Click el botén de la barra de herramientas &quot;Grabar&quot;.
Véase: Archivos multimedia y otro contenido: Capturar video
Clips de titulo
Click el botén de la barra de herramientas &quot;Agregar titulo&quot; y seleccione una de
las plantillas de titulo para crear un clip de titulo.
Como alternativa, click en el botén de la barra de herramientas &quot;Agregar
objetos&quot; y seleccione una de las plantillas de titulo del menud &quot;Agregar titulo
animado&quot;.
Los atributos del titulo (fuente, tamafio, color, etc.) se pueden modificar en la vista previa
del clip.
Clips de texto
Cree un clip de texto de una de las siguientes maneras:
Seleccione "Clip" -> "Afadir texto".
+ Alternativamente, click en el botén de la barra de herramientas &quot;Agregar
objetos&quot; y seleccione &quot;Agregar texto simple&quot;.
+ Right-click en una papelera de clips y seleccione &quot;Agregar texto&quot;.
Escriba el nombre del clip y el contenido del texto, y luego click en "Afiadir". Los
atributos del texto (fuente, tamafio, color, etc.) se pueden modificar en la vista previa del clip

Clips vacios
Cree un clip vacio de una de las siguientes maneras:
+ Seleccione "Clip" -> "Afiadir clip vacio en el fondo".
Como alternativa, click en el botén de la barra de herramientas &quot;Agregar
objetos&quot; y seleccione &quot;Agregar clip de fondo en blanco&quot;.
Right-click en una papelera de clips y seleccione &quot;Agregar clip en
blanco&quot;.
Siga estos pasos para agregar un clip en blanco:
1. Click sobre la duracién y estire el clip hasta la duracién deseada.
Elija el botén de opcién "Color" o "Degradado” para seleccionar el estilo de relleno.
3. Click el selector de color apropiado y elija un color o un conjunto de colores y una
direccion para el degradado.

N

77


vpsettingspagemedia.html
content_3d.html
content_360media.html
content_capturingvideo.html
clippreview.html

4. Click el boton "Agregar espacio en blanco" para agregar el clip a un contenedor.

La duracion y el color del clip se pueden modificar mas tarde en la vista previa del clip .
Clips marcadores de posicion

Se puede crear un clip de marcador de posicién de audio o video a través del botén de la
barra de herramientas "Agregar objetos". Los clips de marcador de posicion estan
disefiados para su uso en proyectos de plantilla. Consulte la seccion sobre el Asistente
para obtener més detalles.

Superposiciones de imagen

Afada superposicion de imagen en las siguientes maneras:

+ Arrastre y coloque un clip desde el "cubo de clip” en la "pista de video" deseada
dentro de su "secuencia”.

+ Alternativamente, click en el bot6n de la barra de herramientas &quot;Agregar
objetos&quot; y seleccione &quot;Agregar imagen superpuesta&quot;.

Consulte la seccién Pistas de video para obtener mas informacion.

Superponer texto

Aflada superposicién de texto en las siguientes maneras:

+ Arrastre y coloque un "clip de texto" desde el "cubo de clip" en la pista deseada
dentro de su secuencia de video.

+ Como alternativa, seleccione un clip dentro de la &guot;Secuencia&quot; al que
desea aplicar una superposiciéon animada. Click el botén de la barra de herramientas
&quot;Efectos de texto&quot; y seleccione la opcién deseada.

Extraer audio en CD

Extraiga pistas de un CD de audio usando una de los siguientes formas:

+  Seleccione "Clip" -> "Afiadir audio de CD".

+  Click el botén de la barra de herramientas &quot;Agregar pista de CD&quot;.

+ Right-click en una papelera de clips y seleccione &quot;Agregar audio desde
CD&quot;.

Véase: COmo cargar un CD de audio.

Grabar narracion
Para grabar una narracion, debe existir al menos un clip (de cualquier tipo) en la secuencia.
Luego haga una de las siguientes acciones:

+ Seleccione "Clip" -> "Grabar" -> "Narrar".

+ Click la flecha al lado del botén &quot;Grabar&quot; de la barra de herramientas y
seleccione &quot;Narrar&quot;.

Véase: Referencias de pantalla: Narracién

Grabar otro audio
Se puede grabar audio desde otras fuentes (por ejemplo, desde una grabadora de casete
analogo) de una de las siguientes maneras:

+ Seleccione "Clip" -> "Grabar" -> "Grabar audio".

+ Click la flecha al lado del bot6n &quot;Grabar&quot; de la barra de herramientas y
seleccione &quot;Grabar audio&quot;.

Véase: Referencias de pantalla: Grabar audio

Biblioteca de efectos de sonido de NCH
Seleccione uno de los miles de efectos de sonido gratis sin regalias para afiadirlo a su
proyecto usando una de las siguientes formas:

+ Seleccione "Clip" -> "Afiadir audio de la biblioteca de efectos de sonido de NCH".

+  Click el botén de la barra de herramientas &quot;Agregar sonido de stock&quot;.

+ Right-click en una papelera de clips y seleccione &quot;Agregar audio desde la
biblioteca de efectos de sonido NCH&quot;.

Véase: Archivos multimedia y otro contenido: Biblioteca de efectos de sonido de NCH

Biblioteca de imagenes de NCH
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Seleccione una de los cientos de imagenes predisefiadas gratis sin regalias para afiadirlo a
su proyecto usando una de las siguientes formas:
+ Right-click en una papelera de clips y seleccione &quot;Agregar imagenes desde la
biblioteca de imagenes predisefiadas de NCH&quot;.
«  Seleccione "Clip" -> "Afiadir imagenes desde la biblioteca de NCH".
Véase: Archivos multimedia y otro contenido: Biblioteca de imagenes de NCH
Secuencias de imagenes
Siga estos pasos para importar una secuencia de imagenes:
1. Seleccione "Archivo" -> "Afiadir imagenes como video".
2. Click &quot;Agregar archivos&quot; o &quot;Agregar carpeta&quot; y busque las
imagenes que desea agregar. Todas las imagenes que seleccione deben tener la
misma resolucion.

3. Elija una velocidad de fotograma o duracién de fotograma que se utilizara al crear el
archivo de video mediante el uso de los controles de entrada en la parte superior del
cuadro de dialogo. El archivo de video de salida tendra una velocidad de fotograma
constante.

4. Click el boton &quot;importar&quot; en la parte inferior del cuadro de didlogo.

Hay una ventana de vista previa y controles de reproduccmn en la parte izquierda del
cuadro de didlogo que puede utilizar para ver una imagen aproximada del archivo de video
de salida.

Puede cambiar la configuracién del codificador de video haciendo clic en el botén
&quot;Configuracion del codificador&quot;.
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Archivos multimedia y otro contenido - Captura
de pantallas

Puede capturar una captura de pantalla de uno o todos los monitores conectados. Seleccione
-> Grabar -> Capturar captura de pantalla, o haga clic en el botén desplegable Grab
ar de la barra de herramientas para capturar una captura de pantalla del monitor

especificado.
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Iniciar temporizador en
el cuadro de diélogo, habra un retraso de cinco segundos antes de que se tome la captura de
pantalla y se importe automéaticamente en el proyecto actual.



Archivos multimedia y otro contenido - Capturar
video
Puede capturar video directamente desde su camara de video a VideoPad, listo para editar.

Seleccionar Archivo -> Grabar -> Capturar video..., o presione el botén Grabar en la barra
de herramienta para abrir el cuadro de didlogo Capturar video.
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Capturar desde camara de video

Puede capturar video directamente desde su camara de video DV muy faciimente. Si tiene
una grabadora de video de disco duro o ha grabado en una tarjeta de memoria, consulte
cargando archivos de video en su lugar.

Para prepararse para capturar video desde una camara, asegurese que el dispositivo esta
conectado al equipo y esta encendido. Seleccione la cAmara desde el menu desplegable en C
apturar desde el menu desplegable. Luego necesita nombrar el video que esté por
capturar, para poder localizarlo con facilidad después. Finalmente, seleccione una ubicacion
en su equipo donde desea almacenar el video capturado. Ahora ya esta todo listo para
empezar la captura.

Para capturar video desde una camara, primero asegurese que la camara de video se
encuentra en el modo de Reproducir y no en modo de Grabar. Consulte el manual de la
camara de video para mas informacion.

Luego puede presionar el boton Grabar debajo de la vista previa de origen. Cuando esté listo
para dejar de capturar, presione el botén Detener . El archivo sera entonces afiadido
automaticamente a su proyecto en VideoPad. Puede presionar Grabar y Detener todas las
veces que desee para capturar varios clips diferentes desde una misma fuente. Puede usar
los controles Avanzar rapido o Retroceder en la cdmara si necesita dirigirse a un punto en
particular en la cinta DV.

Capturar desde otro dispositivo
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VideoPad le permite capturar video desde una cAmara web, tarjeta de captura de TV u otros
dispositivos conectados a su equipo.
Capturar video

Capturar video seleccione el
dispositivo que desea utilizar para capturar desde el menu desplegable. Asegurese que tiene
conectada la fuente de audio correcta. Luego necesita nombrar el video que esta por capturar,
para poder localizarlo con facilidad después. Finalmente, seleccione una ubicacién en su

equipo donde desea almacenar el video capturado. Ahora ya esta todo listo para empezar la
captura.

Para capturar video, oprima el botén Grabar debajo de la vista previa de origen. Cuando esté
listo para dejar de capturar, presione el botén Detener
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. El archivo sera entonces afiadido automaticamente a su proyecto en VideoPad. Puede
presionar Grabar y Detener todas las veces que desee para capturar varios clips diferentes
desde una misma fuente.
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Archivos multimediay otro contenido - Grabar
pantalla

VideoPad puede Iniciar Debut, programa para captura de video, el cual puede ser usado
para grabar pantallas.

Para iniciar Debut en el modo de grabacion de pantalla, seleccione Archivo -> Grabar -> Gra
bar pantalla... , 0 haga clic en el botén desplegable Grabar en la barra de herramientas y
seleccione Grabar pantalla.... Se descargara e instalara si aiin no esta presente en su
computadora. En Debut, puedes realizar una grabacion de pantalla completa o parcial.
Simplemente use la herramienta de seleccion para definir el area de la pantalla que se
grabara. Cuando haya terminado de grabar, el video se importara automéaticamente a

VideoPad.
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Archivos multimedia y otro contenido - Acerca de
multimedia 360

Una imagen o video en 360 es distorsionado en una manera que le permite a ciertos lectores
mirar alrededor de la escena como si estuvieran en el centro de esta. Multimedia 360 puede
ser monoscopica 0 estereoscépica
Carga de multimedia 360
Los clips de imagen 360 y/o clips de video 360 se pueden afiadir a cualquier proyecto,
siguiendo las instrucciones en cargar o crear clips.
Vista previa de multimedia 360
Cualquier secuencia o Vista previa del cliptendr& un botdn disponible para alternar para
cambiar entre vistas en 360 y planas. Al estar activado puede hacer clic y arrastrar dentro
de la vista previa para rotar la direccién de la vista.
Editar multimedia 360
La edicién multimedia 360 funciona de la misma manera que cualquier otra multimedia.
Puede aplicar efectos, tales como blanco y negro, pero la superposicion de texto y otras
imagenes podrian no verse correctamente. En este caso, superponga el clip en una pistanu
eva, y aplique el efecto  Colocar en 360. Podra obtener una vista previa de este al hacer
clic y mover la Vista previa.
Guardar multimedia 360
Guardar multimedia 360 funciona de la misma manera que guardar multimedia normal.
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Archivos multimedia y otro contenido - Acerca de
media estereoscopica/3D

Una imagen o video "estereoscopico” le presenta una imagen diferente a cada ojo,
proporcionando un efecto 3D.

Cargar multimedia 3D

86

Clips de imagen 3D / o clips de video 3D pueden ser afiadidos a cualquier proyecto,
siguiendo las instrucciones en Cargar o crear clips.

Cuando carga un archivo de imagen o video 3D, se le pedira que seleccione su formato
estereoscopico. Marque la casilla Usar este formato en todos los archivos 3D para
establecer esto como el predeterminado. El formato predeterminado se puede cambiar
posteriormente en QOpciones: Exportar.

Para cambiar el formato estereoscoépico de un clip después que ha sido cargado, use el
cuadro de dialogo propiedades del clip.

Guardar videos 3D

Siga las instrucciones de Guardar, Compartir o Grabar un video. Seleccione el formato de
salida 3D estereoscopico, como se muestra en Salida de video a 3D estereoscdpico.
Formatos estereoscopicos

'Uno al lado de otro’, o 'arriba/abajo’

La informacién para los ojos derecho e izquierdo son almacenados en distintas partes para
cada fotograma. Si el ancho o el alto del fotograma se establece a la mitad, entonces
significa que la salida se mostrara estirada como si el archivo de entrada 3D se hubiera
aplastado a la mitad del ancho o alto.

Anaglifo

La informacién para los ojos derecho e izquierdo se almacena junta, cambiando los
colores. Las gafas o anteojos con lentes de distinto color son necesarios para ver el efecto
3D.
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Archivos multimedia y otro contenido - Biblioteca
de efectos de sonido de NCH

La Biblioteca de efectos de sonido de NCH es una coleccién de miles de efectos de sonido
sin regalias que pueden ser afiadidos a sus proyectos.
Abra la biblioteca usando una de las siguientes maneras:
» Seleccionar Clip -> Afadir audio de la biblioteca de efectos de sonido de NCH .
» Haga clic-derecho sobre un cubo de clip y seleccione Afiadir audio de la biblioteca de
efectos de sonido de NCH
Una vez que haya abierto la biblioteca, vera los siguientes controles:
1. Arbol de carpetas
Al lado izquierdo, cada carpeta representa una categoria de sonidos. Expanda una carpeta
para ver sus subcarpetas, o la lista de los sonidos que esta contiene.
2. Listade sonidos
Al lado derecho, vera una lista de todos los sonidos en la categoria actualmente
seleccionada. Esto permanecera vacio hasta que se seleccione una categoria.
3. Escuchar el sonido
Seleccione un sonido de la lista y luego presione el botén Reproducir (o pulse Espaciotec
la) para escucharlo. Cuando haya terminado, haga clicen  Detener.
4. Descargar
Seleccione un sonido de la lista y luego presione el botén Descargar para descargar el
sonido (si no lo ha descargado todavia) y afiadirlo al cubo del clip del proyecto abierto.
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Archivos multimedia y otro contenido - Biblioteca
de imagenes de NCH

La Biblioteca de imagenes de NCH es una coleccién de cientos de imagenes predisefiadas
sin regalias que pueden ser afiadidas a sus proyectos.
Abra la biblioteca usando una de las siguientes maneras:

» Haga clic-derecho sobre un cubo de clip y seleccione Afiadir imagen desde la

coleccién de NCH,

» Seleccionar Clip -> Afiadir imagen desde la colecciéon de NCH

Use el panel en la izquierda para seleccionar una categoria de imagen predisefiada.
Cuando una categoria es seleccionada, una lista de las imagenes predisefiada se mostrara en
el centro del cuadro de didlogo. Haga clic en cualquier imagen en la lista para ver la vista
previa en el lado derecho del cuadro de dialogo.

Cuando encuentre una imagen predisefiada que le guste, haga clic en el bot6n Descargar.
Cuando la carga de la imagen haya terminado, la imagen predisefiada se afiadira a su
proyecto.
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Archivos multimedia y otro contenido - Subtitulos

Subtitulos

El cuadro de didlogo Subtitulos le permite importar, exportar, crear y editar subtitulos en la
secuencia actual. Para afiadir subtitulos a una secuencia, primero asegulrese que la secuencia
tiene uno o mas clips afiadidos, seleccione Herramientas -> Subtitulos, o haga clic en el
boton de Subtitulos en la barra de herramientas en la pestafia Secuencia.
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Importar y exportar

Puede importar un archivo de subtitulos presionando el botén Cargar localizado en la parte
superior del cuadro de didlogo de los subtitulos. Tenga en cuenta que algunos efectos de
texto , como el de karaoke, no se cargan correctamente en VideoPad debido a diferencias
entre formatos de subtitulos, sin embargo el texto del subtitulo si se mostrara.

Puede exportar un archivo de subtitulos presionando el botén Guardar localizado en la parte
superior del cuadro de didlogo de los subtitulos.
VideoPad permite cargar y guardar tres formatos de archivos de subtitulos:

* SSA (SubsStation Alpha)

+  SRT (SubRip)

« VTT (WebVTT)

Si esta guardando a SSA, se le presentara un cuadro de dialogo que le pedira que
proporcione Titulo e informacion del Autor. Estos se pueden dejar como sus valores
predeterminados ya que no afectan la salida del subtitulo.

Solucionar problemas de visualizacién de los subtitulos importados

Si el texto es demasiado grande o pequefio, selecciénelo en la lista de subtitulos principal
haciendo clic en él, luego ajuste el tamafio utilizando el control Tamafio , en la pestafia
Formato.

Si el texto tiene un buen tamafio pero algo de este esta cortado o superpuesto, trate de editar
el subtitulo haciendo clic en el subtitulo en la lista y afiadiendo algunos saltos de linea
(presione Enter en el teclado) en el texto en el cuadro de entrada del subtitulo en la parte
inferior izquierda del cuadro de diélogo.

Auto generar subtitulos

Para generar subtitulos automaticamente usando reconocimiento de voz, presione el botén Au
to generar subtitulos  en la barra de herramientas. Los subtitulos se generaran con las
marcas de tiempo correspondientes y se agregaran a la lista de subtitulos.

Afiadir sus propios subtitulos

Para crear un subtitulo, haga clic en el botén Subtitulos en la barra de herramientas, primero
introduzca algun texto en el cuadro de entrada de subtitulo en la parte inferior izquierda del
cuadro de dialogo. Puede ajustar los tiempos de Mostrar y Ocultar haciendo clic en los
tiempos debajo de la previsualizacion, o arrastrando los corchetes rojos y azules en la linea de
tiempo.

Para editar el texto de un subtitulo, primero selecciénelo en la lista, luego cambie el texto en el
cuadro de entrada del subtitulo en la parte inferior izquierda del cuadro de didlogo. También
puede ajustar estilos tales como negrita, cursiva, subrayado, color, color del contorno, color de
fondo y tamafio mediante los controles en la pestafia formato. Los tiempos mostrar y ocultar
también se pueden ajustar para subtitulos que ya existen.

Elimine subtitulos seleccionando uno o mas en la lista, luego presione el botén Supr en la
barra de herramientas.

Para intercambiar el texto de un subtitulo, primero selecciénelo en la lista. Luego, para
cambiar el subtitulo seleccionado con el que estéa arriba, use el boton Mover hacia arriba y
para intercambiar el subtitulo con el que estéa debajo, use el boton Mover hacia abajo .

Si desea rehacer o deshacer sus acciones, simplemente haga clic en Rehacer o Deshacer.
Ocultar subtitulos

Puede ocultar todos los subtitulos de una secuencia desmarcando la casilla Mostrar
subtitulos en la barra de herramientas. Tenga en cuenta que cualquier video que exporte
mientras esta casilla estd marcada, no tendra los subtitulos visibles.

Establecer duracion de subtitulos predeterminada

Puede establecer la duracion predeterminada al agregar un subtitulo, haciendo clic en el botén

Afiadir / eliminar un canal de subtitulos
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Para agregar un canal de subtitulos, primero haga clic en el botén Afiadir... en la barra de
herramientas, luego ingrese el nombre del canal nuevo y presione Aceptar.

Puede eliminar el canal agregado seleccionando en la lista desplegable Canal y luego
presione Eliminar.

Tenga en cuenta que MKV es el formato de exportaciéon recomendado para mltiples canales
de subtitulos.
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Archivos multimedia y otro contenido - Voz a texto

Didlogo de voz a texto

El cuadro de didlogo voz a texto le permite generar el texto a partir de un archivo de sonido.
Para utilizar la funcién, haga clic en el botén Voz a texto de la barra de herramientas de la
pestafia Audio o abra el cuadro de didlogo de Opciones -> Voz a texto y haga clic en el
botén Configurar ajustes de clips de texto generados...

También puede ajustar estilos como negrita, cursiva, subrayado, color, color de contorno,
color y tamafio de fondo mediante los controles de este cuadro de didlogo y ver el resultado
en la ventana de vista previa.
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Archivos multimedia y otro contenido -
Conversioén de texto avoz

La funcién de conversién de texto a voz le permite introducir texto (un poco) y generar un

archivo de sonido a partir de este.

Para usar esta funcion:
1. Oprima el botén Conversién de texto a voz en la pagina Audio.
2. Introduzca el texto que desea convertir en un archivo de sonido.

3. Oprima el botén Sintetizar palabras.
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Archivos multimedia y otro contenido - Archivo
de video simple a texto

Archivo de video simple a texto

La funcién simple de archivo de video a texto proporciona una opcién para transcribir audio de
un archivo de video a un archivo de texto.

Para utilizar esta funcién, haga clic en el elemento Convertir archivo de video simple en
texto del mend Herramientas . Se abrird un cuadro de dialogo para abrir un archivo y
seleccionar el archivo de video. Una vez realizada la operacion, el archivo de texto generado
se abre en el editor de texto predeterminado.
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Archivos multimedia y otro contenido -
Sincronizar audio

Sincronizar audio

El audio de sincronizacion se utiliza para alinear varios clips de video con la misma banda
sonora en la linea de tiempo haciendo coincidir el audio. Esta funcién se utiliza comdnmente
para la ediciéon Multicamara.

Para usar esta funcién, debe colocar los videoclips en diferentes pistas. Seleccione uno o mas
clips y haga clic en Sincronizar audio en la pestafia Audio. Los clips seleccionados se
alinearan con la pista mas cercana que coincida con el audio.
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Archivos multimedia y otro contenido - Division
automatica

Divisién automaética

La funcién Division automatica divide automaticamente un clip de pista segtn los cambios
de escena dentro del clip. Permite dividir rApidamente un archivo en partes distintas para
editarlo individualmente o afiadir transiciones a archivos con cambios de escena instantaneos.
Para usar esta funcion, necesita tener un videoclip en una pista. Seleccione un clip y haga clic
en "Divisién automatica " en la pestafia Clip o en el menu contextual. Se abrird una ventana
para ajustar los parametros de la Divisién automatica y, a continuacion, el clip se dividira en
las escenas detectadas.

Parametros

Umbral: La diferencia necesaria entre fotogramas para la divisioén. Si hay demasiadas
divisiones, aumenta este valor. Si algunos cambios de escena no se dividieron, reduce este
valor. Valor predeterminado: 45

Distancia minima de division: El tiempo minimo entre cada division y el tiempo minimo
entre el inicio y el final del clip para cada divisién, en milisegundos. Si hay demasiadas
divisiones en una misma area, aumente este valor. Si no se dividen muchas transiciones
sucesivas en un area, reduzca este valor. Valor predeterminado: 500 ms
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Archivos multimedia y otro contenido - Editor de
transcripciones

Editor de transcripciones

El editor de transcripciones reconoce el discurso de un clip y genera una transcripcion a partir
de esta informacion. Permite modificar el clip modificando la transcripcién. Para usar esta
funcién, seleccione cualquier clip de audio o video con audio. En el menu, seleccione
Herramientas -> gjtor de transcripciones. Se generaré una transcripcion del clip. Esta se
dividira en frases. Puede ver cada frase al pasar el cursor sobre la transcripcion. La frase
sobre la que pase el cursor aparecera resaltada.

Mover una frase en una transcripcién

Para mover una frase en una transcripcion, simplemente haga clic y arrastrela a la ubicacion
deseada.

Dividir una transcripcion

Para dividir entre frases en una transcripcion, pase el ratén sobre el espacio entre las frases.
Aparecera una linea de barras para indicar dénde se producira la divisién. Haga clic con el
ratén para hacer la division.
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Limpieza de audio - Reduccién de ruido

Hay dos formas de reducir el ruido. El lento pero preciso método de "sustraccion espectral” -
normalmente se usa donde el ruido es realmente un problema - y el método rapido de “control
de ruido multibanda” - por lo general sélo de forma automatica para trabajos de grabacién de
voz por lotes.

A veces funciona bien el uso de ambos (espectral siempre debe ser primero) y luego control
multibanda.
-Sustraccién espectral
- -Método automaético
-Este método estima automéaticamente qué es ruido y qué no. Suele funcionar bien con la
voz y es muy facil de usar: basta con seleccionar la region y aplicar el efecto.
-Método manual
-Para usarlo debe:
1. Seleccionar una parte corta con 'sélo ruido'. A menudo, es desde un espacio en el audio.
2. Seleccionar Efectos -&gt; Limpieza -&gt; Reduccién de ruido -&gt; &quot;Tomar muestra
de ruido del area seleccionada para la sustraccion espectral&quot;.
3. Seleccionar todo el archivo.
4. Seleccionar Efectos -&gt; Limpieza -&gt; Reduccion de ruido -&gt; &quot;Sustraccién
espectral basada en la muestra de ruido&quot;.
-Puerta de ruido multibanda
-La funcién puerta de ruido multibanda elimina todos los datos de audio por debajo de un
umbral determinado en el archivo de audio. Un buen umbral de ruido para la mayoria de los
archivos de audio suele estar entre -30 dB y -20 dB.

Compuerta de ruido

Una compuerta de ruido es un filtro que controla el volumen de una sefial de audio. Cualquier
parte del audio que esta por debajo del umbral sera atenuado de acuerdo a la cantidad
especificada.

-Umbral

-El audio que cae por debajo de este umbral sera atenuado.

-Mantener

-El periodo de tiempo (en milésimas de segundo) a esperar antes de aplicar la atenuacion.

-Liberacién

-El periodo de tiempo (en milésimas de segundo) que toma para aplicar la atenuacion.

-Ataque

-El periodo de tiempo (en milésimas de segundo) que toma para quitar la atenuacion.

-Atenuacion

-La cantidad para atenuar la sefial de audio cuando cae por debajo del umbral.
Asistente para la eliminacion de ruido
En la pestafia Herramientas encontrara un asistente de eliminacion de ruido muy facil de usar.
Este asistente le guiara en la seleccién de los pardmetros 6ptimos segun la descripcion del
tipo de ruido y, a continuacion, aplicara la reduccion de ruido. Para usar el asistente, pulse el
botén Eliminacion de ruido en la pestafia Herramientas.
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Limpieza de audio - Eliminar clics/golpes

Eliminacion automatica de clics y golpes

Esta herramienta permite aplicar una reparacién de un solo artefacto de clic y/o golpe. Para
usarlo correctamente, debe acercarse al artefacto y seleccionar una regién pequefia alrededor
de este. A continuacién, seleccione el mend Herramientas -> Eliminacién automatica de clics y
golpes. La reparacion se realizara de inmediato.

Eliminacion paramétrica de clics y golpes

Esta herramienta esta disefiada para eliminar clics y golpes de sonido en las grabaciones. Es
ideal para aquellos que han grabado musica de discos LP en su equipo y desean reparar
cualquier defecto causado por el polvo y arafiazos en el vinilo.

Para usar la herramienta, haga clic en el menu Herramientas -> Eliminacion paramétrica de
clics y golpes. En la ventana que aparece, puede configurar los valores de los campos
siguientes:

-Sensibilidad de clic

-Este es el grado de agresividad (como un porcentaje) que se aplicara por la herramienta
cuando se busca por artefactos de clic y golpes. Si no sabes qué poner, puede dejarlo en un
50%. Cuanto mas dafiada esté una pieza de audio, mas alto lo va a tener que establecer. El
audio moderadamente dafiado puede requerir ajustes de 60% - 80%. Sin embargo, tenga
cuidado - si lo establece demasiado alto, la herramienta comenzara a identificar partes del
audio como clics y/o golpes. Pero si se establecen demasiado bajo, la herramienta pensara
que algunos clics y golpes forman parte del audio. Intente experimentando para encontrar el
valor correcto y tenga en cuenta que el nivel que aplica a un archivo tal vez sea diferente al
nivel de otro.

-Duracién méaxima de clic

-Este es el tiempo maximo que dura un clic en el audio, en milésimas de segundo. Como
una guia general, utilice 450ms si no sabes qué escribir. 350ms es adecuado para audio con
s6lo pequefias cantidades de defectos, mientras que 550ms o 650ms es adecuado para el
audio con muchos defectos.

99



Limpieza de audio - Filtro paso alto

Filtro paso alto

Un filtro de paso alto (a veces llamado filtro de corte bajo) elimina todas las frecuencias bajas
por debajo de un Hz especificado. Esto es Util si desea que su grabacion suene mas clara o
menos fangosa. Es muy habitual utilizar un filtro de paso alto de unos 250Hz en todas las
grabaciones de voz para mejorar la inteligibilidad.
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Limpieza de audio - Filtro paso bajo

Filtro paso bajo

Un filtro paso bajo elimina todas las frecuencias altas por encima de un Hz determinado. Es
muy (til si desea que sus grabaciones suenen 'mas claras'. Es muy comdn usar un filtro de
paso bajo de alrededor de 1600Hz en todas las grabaciones de voz para mejorar la
inteligibilidad.
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Limpieza de audio - Filtro de paso de banda

Filtro de paso de banda

Un filtro de paso de banda elimina las frecuencias bajas y altas, por debajo y por encima de
una frecuencia especifica en Hz, respectivamente. Esto resulta Util si se desea resaltar un
rango de frecuencias especifico para que las voces o los instrumentos destaguen mas.
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Limpieza de audio - Control automatico de
ganancia

Control automatico de ganancia

Ajusta automaticamente la amplitud para compensar las variaciones en la entrada y mantener
una amplitud adecuada en la salida. Modifica el nivel del archivo a lo largo del tiempo
(intervalo de tiempo: 5 segundos).

Se aplica un de-esser para evitar que el AGC aumente los sonidos &quot;S&quot; y los haga

demasiado fuertes (valor predeterminado para la voz: 2200 Hz).

Se aplica un filtro de paso alto para evitar que los graves de baja frecuencia hagan que el

AGC reduzca el volumen (valor predeterminado para la voz: 450 Hz).

Otras funciones que se pueden usar con AGC:

- Normalizacién — cambia el nivel de todo el archivo por igual (intervalo de tiempo: duracion
total del archivo)

- Compresor de margen dinamico — Regulacion instantanea del volumen para que los
sonidos mas suaves se aumenten y los mas fuertes se disminuyan (intervalo de tiempo:
100 ms)
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Limpieza de audio - Correccion del DC Offset

Correccién del DC Offset

A menudo, cuando graba audio usando equipos electrénicos malos, la grabacién tiene un nivel
'DC' constante a lo largo del archivo. Debido a que el oido no puede percibirlo, no lo notara
hasta que intente editar en otro audio donde puede escuchar ruidos horribles. Si cree que este
es el problema, puede ejecutar la correccion del DC Offset en toda la grabacion antes de
empezar a editar. Otra forma (y posiblemente mejor) para hacer frente a este problema es
ejecutar un filtro de paso alto (digamos a 50Hz) en toda la grabacion.
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Limpieza de audio - Dereverb

Dereverb

La reverberacion consiste en muchas pequefias reflexiones del sonido que se producen tras
un tiempo determinado. Suele ocurrir cuando alguien habla en una habitacion, sala, etc. Utilice
la funcién de reduccién de reverberacion para disminuir la reverberacion del clip de audio. En
el cuadro de didlogo de configuracion, cuanto mayor sea el nivel de reduccion de
reverberacion, mas reverberacion se eliminara. Puede probarlo con los controles de vista

previa.
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Edicion - Edicion de video por lotes

El Editor de video por lotes se puede utilizar para aplicar un conjunto de transformaciones,
efectos, y conversiones de formatos a muchos clips a la vez.

Para abrir el didlogo Editor de video por lotes, seleccione el elemento Editor de video por
lotes... desde el ment de Herramientas.

Hay seis pasos para completar una tarea de conversion por lotes:

1.

2.

Seleccion de archivo. Seleccione los archivos que desea usar en el proceso de edicion
por lotes.

Carga de archivo por lotes. Cargar un archivo por lotes que ya existe. Esto es opcional,
ver paso 5.

Afadir transformaciones. Cambiar propiedades del archivo como voltear, rotar, recortar
y cambios de relacién de aspecto.

Afadir efectos de video. Afiadir efectos de video como Blanco y negro, Rotacion, Sepia
y mas.

Configuracién de salida. Seleccione la configuracion de salida deseada. El formato del
archivo de salida se puede cambiar o dejar igual. Como otra opcion, también puede
guardar la configuracion por lotes en un archivo para usarlo después en el paso 2.
Proceso de salida. Aqui usted espera a que el proceso por lotes finalice.

Proceso finalizado. Una vez que el proceso por lotes finalice (completo), puede escoger
entre importar los archivos editados en el proyecto VideoPad o examinar la ubicacion de la
carpeta de salida.
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Ediciéon - Editar con editor externo

Para editar una imagen o archivo de audio que ha afiadido a VideoPad en un editor externo:

1. Haga clic-derecho sobre un clip en un cubo y seleccione Abrir archivo con en el menu
contextual.

2. Si ha especificado un editor externo en la pestafia Edicion en el cuadro de dialogo de las
opciones, entonces se abrira el editor de su eleccién. De otra manera, se abrira el editor
predeterminado (WavePad para archivos de audio, PhotoPad para archivos de imagen).

3. Realice cualquier cambio deseado en el editor externo, localice y presione Guardar en su
editor externo.
4. Cerrar el editor externo cuando haya terminado de guardar sus cambios.
5. Active nuevamente la aplicacion a VideoPad.
Deberia ver un mensaje:
"Archivo: [ruta_de_archivo]
Edicién con editor externo...
Presione ‘aceptar' al finalizar."
Oprima el botén De acuerdo.
6. VideoPad volvera a cargar el archivo de modo que todos los cambios sean visibles.
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Edicion - Modos de linea de tiempo y guidn grafico

La secuencia que se ve en la mitad inferior de la ventana principal puede ser visualizada ya
sea en el modo de linea de tiempo o guién gréfico.

Para intercambiar entre los dos modos, seleccione Vista -> Secuencia -> Modo linea de
tiempo o Modo gui6n gréfico, o presione el boton Linea de tiempo o Guidn gréafico debajo
de las pestafias en la secuencia.

Modo linea de tiempo
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El modo de guién gréfico es una vista simplificada, adecuada para unir y organizar clips
cuando se crea una secuencia nueva, o haciendo cambios muy faciles en secuencias
existentes que no requieren del uso de muchas pistas. Solo los clips en pista de video 1 (y
cualquier audio vinculado a esos clips) son visibles. Cuando se mueve o cambia la duracién
de clips en una secuencia que contiene clips en varias pistas, se recomienda el uso del modo
de linea de tiempo.

El ancho de cada clip es el mismo, sin importar su duracién. Los espacios entre los clips se
muestran como una separacion fija, el mismo ancho que un clip, sin importar la duracién del
espacio. Los clips pueden ser organizados arrastrandolos antes o después de otros clips o
espacios.
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Edicion - Afadir clips a una secuencia

Para afiadir uno o mas clips en la secuencia actual, haga una de las siguientes acciones:
» Seleccione clips en un cubo y seleccione uno de los Clip -> Colocar al inicio de la
secuencla, Colocar en el cursor en la secuencia, Colocar en secuencia al final, o

»  Seleccione clips de un cubo y presione Colocar clip en secuencia (el botén con el
icono de una flecha verde apuntando hacia abajo), en la vista previa del clip.
Seleccione el método de asignacion (ver abajo) desde Colocar clip en secuencia.

» Haga clic derecho en los clips de un cubo y seleccione Colocar en secuencia. Selecci
one el método de asignacion (ver abajo) desde el cuadro de dialogo Colocar
clip en secuencia,

+ Arrastre los clips desde un cubo y coléquelos en la secuencia en la ubicacién y pista
que desea.

Si varios clips son colocados en una secuencia al mismo tiempo el primer clip sera

colocado en la posn:lon seleccionada, y los siguientes cllps seran colocados a su derecha.
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Colocar al inicio de la secuencia

Los clips se colocan en la pista 1 de video o audio, en la posicién 0:00:00.0. Todos los clips

gue ya estan en esas pistas se mueven a la derecha por la duracién de los clips afiadidos.

Colocar en el cursor en la secuencia

Los clips se colocan en la pista 1 de video o audio, en la posicién del cursor de

reproduccion (la linea vertical roja). Todos los clips que ya estan en esas pistas se mueven

a la derecha por la duracion de los clips afiadidos.

Colocar al final de la secuencia

Los clips se colocan en la pista 1 de video o audio, después de todos los clips en esas

pistas. La duracién de la secuencia se alarga.

Colocar en secuencia como superposicion en el cursor

Los clips se colocan en la posicion del cursor de reproduccion (la linea roja vertical), en la

primera pista que no tiene clips en ese punto.

Si en el didlogo de Colocar clip en secuencia la casilla Siempre realizar la accién
seleccionada. No preguntar otra vez. est4 marcada, se usaréa el mismo método al afiadir
subsecuentes clips. Esto se puede cambiar mas tarde usando Opciones -> Multimedia -> Afi
adir nuevo clip en la siguiente posicion



Edicion - Mover clips

Una vez que un clip estd en una secuencia, puede ser movido con solo arrastrarlo. El
comportamiento cambia dependiendo si la vista de la secuencia esta en

modo de linea de tiempo o guién gréfico.

Modo linea de tiempo

En el modo de linea de tiempo, los clips se pueden arrastrar hacia la izquierda y derecha, y
mover hacia adelante o atras en la linea de tiempo, o hacia arriba y abajo para moverlos a
distintas pistas.

Cuando el final del clip que se esta arrastrando esta cerca del final de otro clip, o el inicio o
final de la secuencia, este se "acopla" a esa posicion. Mantenga presionada la tecla Mayus
mientras arrastra para inactivar temporalmente este comportamiento.

Cuando se mueve un clip y el borde izquierdo se encuentra dentro de otro clip, ese otro clip se
dividira y el clip se insertara en ese punto. Mantenga presionada la tecla Alt cuando suelte los
clips para inactivar temporalmente este comportamiento.

Modo guién gréfico

En el modo de guién gréfico, los clips solo pueden ser arrastrados hacia la izquierda y
derecha, para moverlos antes o después de otros clips. Los clips en la misma pista seran
movidos automaticamente para hacer espacio al clip que esta siendo arrastrado, lo que
significa que no seran recortados ni eliminados. Sin embargo, los clips en otras pistas de
audio o video, que no son visibles en el modo de guién gréafico podrian verse afectados.

En ambos modos, linea de tiempo y guién grafico, los clips vinculados o agrupados se
moveran juntos.
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Edicion - Recorte y division de clips

Recorte de clips de audio y video

Cada clip de video o audio, ya sea en un cubo o en una secuencia, tiene una hora de inicio y
una hora final. Cuando se coloca un clip en una secuencia, solo se usan los fotogramas o
muestras de la region entre la hora de inicio y final. Los fotogramas o muestras anteriores a la
hora de inicio y posteriores a la hora final son recortados.

De manera predeterminada, la hora de inicio de un clip estéa al inicio del clip, y la hora final
esta al final. es decir, nada se recorta.

En la vista previa del clip

Seleccione un clip de audio o video en un cubo o una secuencia para mostrarlo en la vista
previa del clip. En la linea de tiempo de la vista previa del clip, la hora de inicio se muestra
como un corchete rojo y la hora final se muestra como un corchete azul. Arrastre cualquiera
de los corchetes para mover la hora de inicio u hora final. Si lo prefiere, mueva la posicion
actual de reproduccion en la vista previa del clip y seleccione Clip -> Reproductor -> Estable

cer hora de inicio del clip o Establecer hora final del clip, o presione en el botén
del icono del corchete rojo o azul. Si el clip que esta cambiando esta en la secuencia y la hora
de inicio o final que ha elegido esta en conflicto con otro clip en la secuencia, los clips se
moveran a la derecha de modo que no habran clips superpuestos. Mantenga Alt presionado
mientras cambia la hora de inicio u hora final para desactivar temporalmente este
comportamiento.
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Recortar clips en secuenciay en la vista previa de secuencia
En una Secuencia
Haga clic en la linea de tiempo en una posicién donde esta un clip seleccionado. Haga clic
derecho en un clip seleccionado y seleccione Dividir clips seleccionados
En una secuencia (solo en el modo de linea de tiempo)
Coloque el cursor del ratén sobre el borde izquierdo de un clip y el cursor cambiara a
cambiar el tamafio del cursor. Haga clic y arrastre para mover el borde izquierdo del clip y
cambiar la hora de inicio del clip. Del mismo modo, al arrastrar el borde derecho de un clip
se cambia su Hora de finalizacién. Tenga en cuenta que la hora de inicio no se puede
arrastrar antes del principio del clip y que la hora de finalizacién no se puede arrastrar mas
tarde del final del clip. Si cambia el tamafio de un clip para que se superponga con otro clip,
algunos clips se moveran a la derecha de la secuencia para compensar de modo que
ningln clip se superponga. Mantenga pulsada la tecla Alt mientras cambia el tamafio para
deshabilitar temporalmente este comportamiento.
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La hora de inicio de un clip no se puede modificar aqui, sin embargo, al cambiar la duracién
(haciendo clic en la duracién en la parte inferior del clip) se movera la hora de finalizacion.
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Cualquier tipo de clip en una secuencia puede ser cortado en dos con solo dividirlo. La division
puede ser usada para quitar una parte del clip en una secuencia (p. €j., eliminar anuncios),
mover parte de un clip (p. ej., hacer espacio a una toma para cambiar de plano), permitir el
uso de una transicién, o muchas otras razones mas.

Para dividir uno o mas clips, mueva la posicién actual de reproduccién en la secuencia o vista
previa de la secuencia hacia la posicién de divisién y haga uno de los siguientes:
+ Oprima el botén Dividir pistas localizado en la parte superior del menu debajo de la Se
cuencia pestafia.
+  Oprima el botén Dividir (icono de tijeras) bajo la vista previa de la secuencia para
dividir todas las pistas.
» Haga clic en triangulo pequefio al lado del Dividir botén (icono de tijeras) bajo la vista
previa de la secuencia y seleccione uno de los métodos de division.
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Los métodos de
divisién son:

Dividir clips seleccionados
Todos los clips seleccionados, incluidos los clips vinculados o agrupados , en cualquier
pista de video o audio, se dividiran.

Dividir todas las pistas
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Todos los clips, seleccionados o no seleccionados, en cualquier pista de audio o video
seran divididos.

Dividir todas las pistas de video

Todos los clips, seleccionados o no seleccionados, en cualquier pista de video, seran
divididos.

Dividir todas las pistas de audio

Todos los clips, seleccionados o no seleccionados, en cualquier pista de audio, seran
divididos.
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Edicion - Clips vinculados y agrupados

Clips vinculados

Cuando un archivo con ambos audio y video es afiadido a un proyecto, este se muestra como
un solo clip de video en el cubo. De manera predeterminada, el audio esta vinculado al clip de
video. Cuando el clip de video es colocado en una secuencia, el audio vinculado también lo
es, y los dos clips permanecen vinculados.

Si dos clips en una secuencia estan vinculados, al mover un clip el otro clip también se
movera. De esta manera, el video y audio permaneceran sincronizados.

Para desvincular el audio de un clip de video en una bandeja, haga clic en el clip de video y
seleccione Clip -> Desvincular audio y video en el mend, o haga clic con el botén derecho
en el clip y seleccione Desvincular audio y video. Aparecera un nuevo clip de audio en la
bandeja Archivos de audio.

Para desvincular clips de una secuencia, seleccione el clip de video y, a continuacion,
seleccione Clip -> Desvincular audio y video en el mend, o haga clic con el botén derecho
en cualquiera de los clips y seleccione Desvincular de audio o Desvincular de video.
Puede también desvincular o vincular de nuevo cualquier clip (originalmente vinculado) al
seleccionarlo y luego presionar el botén Desvincular o Vincular de nuevo en

Vista previa del clip.

Clips agrupados

Mientras que el enlace es usado para conectar un clip de video con su audio original, la
agrupacion puede ser usada para conectar dos o mas clips de cualquier tipo. La agrupacién
s6lo funciona en clips en una secuencia. Ejemplos sobre cémo usar la agrupacion incluyen:

+ Tener efectos de sonido o musica sincronizados con clips de video.

» Mantener el tiempo de un clip de texto, tales como un titulo o subtitulos, relacionados a

un clip de video.

+ Mantener juntos multiples tomas de una escena.

+  efc.

Para agrupar clips, seleccione varios clips en una secuencia y seleccione Secuencia -> Ag
rupar clips seleccionados  en el menu, o haga clic con el botn derecho en uno de los
clips seleccionados y seleccione Agrupar clips seleccionados. Seleccione Desagrupar clips
seleccionados para desagrupar clips.
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Edicién - Marcadores

Puede afiadir marcadores a su linea de tiempo para separarla en secciones. Estos
marcadores pueden ser usados mas tarde como Capitulos de DVD.
Afiadir un marcador
Para afiadir un marcador puede:
» Seleccionar Secuencia -> Reproductor -> Establecer marcador en cursor...
El nuevo marcador aparecera en la posicion del cursor en la linea de tiempo.
» Haga clic-derecho en la linea de tiempo en el punto donde desea afiadir un marcador y
seleccione Establecer marcador.
Las opciones del Editar marcador se abrira. Introduzca el nombre del marcador y elija el
color que le gustaria que tenga haciendo clic en la muestra de color y luego oprima
‘aceptar'.
Para verificar el nombre de un marcador, mueva el puntero del ratén sobre este y espere
hasta que aparezca una descripcién emergente.
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Editar marcadores

Para cambiar el nombre o color de un marcador, haga clic-derecho sobre este y seleccione
El didlogo Editar marcador se abrira.

Quitar marcadores

Para quitar un marcador, haga clic-derecho sobre este y seleccione Quitar marcador.

Buscar marcadores

Puede mover la posicién de la linea de tiempo para hacer coincidir cualquier marcador

creado en una secuencia con solo seleccionar el marcador desde Secuencia -> Reproduct

or -> Ir al marcador... -> Nombre de marcador

Los marcadores en esta lista seran ordenados secuencialmente tal como aparecen en la

secuencia.
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Ediciéon - Niveles de volumen

Existen muchos métodos para cambiar el volumen de un elemento o grupos de elementos
dentro de VideoPad.
Cambio del volumen de clips individuales

Dialogo volumen de clip
El cuadro de didlogo de volumen de clip se puede abrir pulsando el botén Volumen
situado en la esquina inferior izquierda de todos los clips de pista de audio ubicados
dentro de cualquier secuencia. También puede hacer clic con el botén derecho en el
clip de audio y seleccionar Ajustar volumen de clip... en el menu contextual.
Utilice el control deslizante de volumen para aumentar o disminuir el volumen. Marque la
casilla silenciar clip si no desea escuchar el audio de este clip. Haga clic en el botén
Aceptar para guardar los ajustes de volumen en el clip.

Los puntos de fundido de fundido se pueden utilizar para aplicar un aumento o una
disminucién suaves al volumen de un clip aplicado a lo largo de la duracién deseada.
Efectos de audio Los

efectos de audio como Amplify y Compressor se pueden utilizar para aumentar,
disminuir y limitar el volumen de clips de varias maneras.
Cambiar el volumen de todas las pistas
En el modo de linea de tiempo, cada pista tiene un control deslizante para el volumen y un
control de pan estéreo. Este volumen y pan es aplicado a todos los clips de audio en la
pista.
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Edicion - Clasificacion de clips de audio

La clasificacion de clips de audio muestra la forma de onda del clip con un color Gnico
segun su clasificacion. Los clips de audio pueden clasificarse como mdsica, voz, percusion u
otros.

Al afiadir un clip de audio, se realiza una deteccion automatica para establecer la clasificacion
inicial. Para cambiarla, haga clic derecho en el clip de audio y seleccione "Clasificacién del
clip”. A continuacién, seleccione la clasificacion deseada: Misica, Voz, Percusion u Otros.
Seleccione "Cambiar colores segun la clasificacién" para desactivar la clasificacion de
clips de audio.
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os colores de cada clasificacién se pueden personalizar haciendo clic derecho en el clip de
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Finalizar un proyecto - Vista previa de un proyecto

Puede ver una vista previa de pantalla completa de lo que hay en la secuencia, incluyendo
efectos y transiciones, haciendo clic en el botén Maximizar o Pantalla completa en los

controles.
[y~
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Finalizar un proyecto - Guardar un video

Una vez que haya terminado de editar su proyecto, puede guardar o cargar un video para

compartirlo.

Seleccione Asistente para exportacion en el botéon Exportar video de la pestafia Inicio. El
le quiara a través del proceso de exportacion de video.

L.
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Muiltiples tareas de exportacion se pueden colocar en una cola para finalizarlas en segundo
plano. Esto permite que otro proyecto se edite mientras que otros proyectos se estan
exportando.
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Presione el enlace
Cancelar para cancelar una tarea que se esta procesando o cuyo procesamiento esta
pendiente. Presione el enlace Quitar para eliminar una tarea que ha finalizado o tuvo un error.
El didlogo Cola de exportacion se puede cerrar de manera segura mientras el proceso de
exportacion esta en proceso. Las tareas de exportacion continuaran ejecutandose en segundo
plano y puede hacerles seguimiento a su progreso mirando la barra de estado de la ventana
principal.
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Finalizar un proyecto - Compartir un video

Compartir un video
Puede compartir o cargar un proyecto a cualquiera de los siguientes servicios:

- Dropbox
«  Vimeo
- Flickr

- Google Drive
- Microsoft OneDrive
«  YouTube
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Finalizar un proyecto - Grabar un video

Grabar un video

Los tipos de medios a los que puede grabar su proyecto son DVDs.

También puede grabar su proyecto en este medio de dos maneras diferentes.

» Discos de peliculas
El proyecto se exporta en el formato por el cual los dispositivos del cliente podran
reproducir su video.
Es decir, como un DVD normal.

+ Discos de datos
El proyecto se exportard como un archivo que aparecera en el DVD en el que lo esta
grabando.
A diferencia de un disco de video normal, es posible que algunos dispositivos de consumo
no puedan reproducir el video o que deba navegar por los menus especificos del
dispositivo para buscarlos y reproducirlos.
Esto es similar a insertar un dispositivo USB en su reproductor multimedia, si es
compatible con esa caracteristica.

Puede comenzar el proceso de grabacion seleccionando las opciones de un DVD desde una

de las siguientes ubicaciones:

+ Desde Inicio en la barra de herramientas. Presione el botén Exportar video .

+ Desde Exportar en el Barra de herramientas.

+ Desde Exportar en el Mend principal.

Después de seleccionar su configuracion en la ventana Seleccione la configuracién de

disco , seleccione Crear, y siga los mensajes en la pantalla.
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Finalizar un proyecto - Exportacion sin pérdida

La exportacion sin pérdida proporciona la calidad de video mas alta. Esto se hace al codificar
de nuevo el archivo de video solo cuando sea requerido. Algunas funciones de edicién
requieren gue el archivo de video sea codificado de nuevo en la exportacion. Estas funciones
incluyen afiadir transiciones, afiadir efectos o exportar a un tipo de archivo diferente que el
archivo original.

Puede usar esta funcién desde Archivo->Exportar video sin pérdida. Véase
Configuracién para exportacion sin pérdida para obtener mas informacion.
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Finalizar un proyecto - Exportar todas las
secuencias

Si tiene mdltiples secuencias en su proyecto, las puede exportar todas consecutivamente
usando la funcién Exportar todas las secuencias.
También puede exportar la region seleccionada de la secuencia

seleccionando el botén Exportar region seleccionada en el men( emergente que
aparecera después de realizar la seleccion.

Se le presentara una serie de asistentes de exportacion de video, lo que le permitira
establecer diferentes configuraciones de exportacion para cada secuencia. Consulte

Guardar, compartir o grabar un video para obtener mas informacion sobre el asistente de expo
rtacion.

Puede usar esta funcion desde Archivo->Exportar todas las secuencias.
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Finalizar un proyecto - Afladir capitulos en DVD

Si una secuencia va a ser grabada como un DVD de video, los capitulos pueden ser afiadidos
en el DVD estableciendo los marcadores.
1. Primero, afiada Marcadores en la linea de tiempo:

+ Haga clic-derecho en la linea de tiempo en la posicién donde desea colocar el
separador de capitulos y seleccione Establecer marcador.

+ Cambiar el nombre y el color del marcador si lo desea (esto no va a afectar los
capitulos en el DVD) y luego presione ‘aceptar'.

+ Repita los pasos mencionados anteriormente para cada una de las posiciones donde
desea iniciar un capitulo nuevo. Cada marcador serd usado como un separador de
capitulos.

2. Segundo, elija la opcién para exportar su pelicula a DVD:

- Siga las instrucciones en Guardar, compartir o grabar un video para grabar un DVD.

«  Aparecera un cuadro de didlogo preguntando si desea exportar sus marcadores como
capitulos en el DVD. Seleccionar Usar marcadores como capitulos.
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Finalizar un proyecto - Hacer copias de seguridad
0 mover un proyecto a otro equipo

Un archivo de proyecto solo almacena las rutas de los archivos multimedia (incluyendo
archivos de video, audio e imagen) y no todos los contenidos del archivo. Cuando se carga un
archivo de proyecto, este intenta buscar y cargar los archivos multimedia usando esas rutas
de archivo. Si un archivo multimedia ha sido movido o eliminado, o el archivo de proyecto en
si ha sido copiado o movido a otro equipo, VideoPad no podra encontrar los archivos
multimedia originales.

Para hacer una copia de seguridad de un proyecto y todos sus archivos multimedia, o para
mover un proyecto y todos sus contenidos a otro equipo, seleccione Archivo -> Hacer copia
de seguridad de archivos del proyecto en carpeta, o Guardar proyecto portatil como.
Esto guardara una copia nueva del archivo de proyecto (.vpj) en la carpeta seleccionada, y
todos los archivos multimedia en el proyecto también seran copiados dentro de la misma
carpeta. La carpeta completa puede ser entonces guardada en una copia de seguridad
multimedia, o copiada y movida a otro equipo.
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Como - Quitar una seccioén de la secuencia

En el modo Linea de tiempo. haga clic y arrastre en el espacio vacio para seleccionar una
seccién de la secuencia. Elimine el area seleccionada de la secuencia mediante una de las

siguientes acciones:

+ Pulse la tecla Suprimir
» Enla barra de herramientas Inicio, haga clic en el botén

Eliminar
» Después de hacer su seleccion, aparecera un mend emergente y luego haga clic en el

boton

Eliminar

LoD ] B
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Coémo - Guardar un solo fotograma

Puede guardar un solo fotograma de la vista previa actual moviendo la posicién de la vista
previa actual hasta que el fotograma deseado sea visible en la vista previa, luego realice una
de las siguientes acciones:

+ Seleccionar Secuencia -> Reproductor -> Instantanea desde el menu y seleccione
una resolucién para tomar una instantanea de la vista previa de la secuencia a esa
resolucion.

» Seleccionar Clip -> Reproductor -> Instantanea desde el men( y seleccione una
resolucién para tomar una instantanea de la vista previa del clip a esa resolucién.

+ Presione F11. Esto tomard una instantanea de la vista previa de la secuencia.

+ Haga clic derecho en la vista previa y seleccione Tomar instantanea de secuencia. Si
hizo clic derecho en la vista previa del clip, dira Tomar instantanea de clip.
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Opciones -> Disco -> Guardar
instantaneas en:, También se afiadira como un clip de imagen al proyecto actual.
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Como alternativa, para guardar todos los fotogramas de una secuencia como una serie de
imagenes, consulte Secuencia de imagenes en Guardar, compartir o grabar un video.
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Coémo - Imagen con marca de agua o video de
imagenes incrustadas

Imagen de marca de agua

Una imagen de marca de agua es una imagen pequefia, parcialmente transparente,

sobrepuesta en una esquina de un video. Por ejemplo, para mostrar el logo de una compafiia

en un video corporativo Este efecto puede lograrse siguiendo los siguientes pasos:

1. Cargar un archivo de imagen para crear un nuevo clip de imagenes.

2. Superponer el clip de imagen en la secuencia afiadiéndolo a una pista de video encima
del clip (s) de fondo.

3. Editar el Efectos de video aplicado al clip de imagen.

4. Afadir o Seleccionar el efecto Movimiento Reducir el valor de escala para hacer la imagen
mas pequefia. Ajustar los valores de Posicion X e Y para mover la imagen cerca a una
esquina.

5. Afadir o Seleccionar el efecto Opacidad Reducir el valor Opacidad para hacer la imagen
parcialmente transparente.

Iméagenes incrustadas

Iméagenes incrustadas son parecidas a imagenes de marca de agua, pero superposiciona un

pequefio video en lugar de una pequefia imagen Por ejemplo, para mostrar un primer plano de

alguien que da un comentario de lo que esta sucediendo en el video principal. Este efecto

puede lograrse siguiendo los siguientes pasos:

1. Cargar un archivo de video para crear un nuevo clip de imagenes.

2. Superponer el clip de imagen en la secuencia afiadiéndolo a una pista de video encima
del clip (s) de fondo.

3. Editar el Efectos de video aplicado al clip de video.

4. Afadir o Seleccionar el efecto Movimiento Reducir el valor de escala para hacer la imagen
mas pequefia. Ajustar los valores de Posicion X e Y para mover el video.
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Como - Croma en pantalla azul o verde

También conocido como "pantalla azul" o "chroma key", la pantalla verde es el proceso de
eliminacién de un color seleccionado desde una imagen. Por ejemplo, para mostrar un actor
de pie delante de un fondo generado por ordenador, el material de archivo del actor se puede
disparar contra una pantalla verde. El fondo puede ser eliminado con el efecto de video de
pantalla verde para revelar otro clip debajo que proporcionara el nuevo fondo.

Siga las instrucciones en Efectos de video para afiadir un efecto de video de pantalla verde.
Para Configurar el efecto, con el dialogo Efectos de video haga clic en la vista previa del clip
para seleccionar el color a quitar. Puede hacer esto cuando el cursor que esta pasando sobre
el clip cambia a un icono de gotero. Si lo prefiere, puede usar el control de seleccién de color
en el lado izquierdo del didlogo para seleccionar con mayor precisién un color. Cambiar los

valores de Umbral y Fundido para ajustar que tan similar un color tiene que ser comparado
con el color seleccionado para que sea removido. Al seleccionar Color en la pestafia Basado
en: se eliminara el color en el video de acuerdo a que tan similar es el color al color
seleccionado. Al seleccionar Color + Brillo en el ment Basado en: eliminaré el color en el
video de acuerdo a que tan similar es al color y brillo del color seleccionado. Al seleccionar Au
to  enelmend Basado en: se intentar4 cambiar automéaticamente entre Color y Color +
Brillo de acuerdo al color seleccionado. Sin embargo, para obtener los mejores resultados
podria ser necesario seleccionar manualmente una de las otras opciones. Es muy (til cuando
necesita aplicar un efecto de pantalla verde a un video con un fondo blanco brillante o negro

OSCUro. cyando el valor de Umbral aumenta, el control deslizante Fundido tendr& un menor
efecto (es decir cuando el control deslizante Umbral esta al maximo, el control deslizanteundi
do no tendréefecto).

El parametro Calado se utiliza para aplicar un "borde suave" o desenfoque de canal alfa a la
imagen en primer plano. Esto es Util si tiene algunos pixeles verdes sobrantes en la imagen
con clave, si suaviza los bordes, estos pixeles no seran tan notables cuando sustituya en un
nuevo fondo. Tenga en cuenta que esta opcién puede ser relativamente lenta si elige un valor
de calado grande.

Para obtener mejores resultados, el fondo a eliminar debe ser un color muy consistente (por
ejemplo, sin iluminaciones o sombras), y el color de fondo no debe aparecer en los actores u
objetos que no desee eliminar.

Para ayudar a afinar la tonalidad, la opciéon Mostrar mascara alfa se proporciona. Cuando
esta habilitado, el canal "alfa” o la capa de transparencia del clip previsualizado se muestra en
blanco y negro. Esto le permite ver con precisién qué regiones se eliminan (negro) y cuéles no
se tocan (blanco). Si se aplica Fundido o Calado, es posible que vea regiones
semitransparentes en el fotograma resultante, que se mostrara como un color grisaceo. Ver
las regiones con y sin tonalidad en blanco y negro es Util para detectar errores de tonalidad
menores que de otra manera no serian tan obvios.
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Como - Eliminar anuncios

Para eliminar los anuncios o escenas no deseadas en un videoclip:

.

Colocar el Clip de video en una secuencia y asegurarse que esta seleccionado.

Mover la posicién de reproduccién de la secuencia actual al comienzo de la escena no
deseada.

Seleccionar Secuencia -> Dividir pistas -> Dividir clip(s) seleccionado(s), o haga
clic en el lado derecho del boton Dividir (icono de tijeras) debajo de la vista previa de
la secuencia. Dividir clip(s) seleccionado(s).

Mover la posicién de reproduccion de la secuencia actual al final de la escena no
deseada.

Seleccionar Dividir clip(s) seleccionado(s) otra vez.

Seleccionar la escena no deseada y seleccionar Secuencia -> Cortar, o haga
clic-derecho en ella y seleccione Eliminar clips seleccionados.

Mover el clip restante para llenar la brecha.
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Como - Crear desplazamiento de créditos o barra
de noticias

Créditos de desplazamiento

Créditos de desplazamiento pueden ser agregados a una secuencia usando un clip de texto

con una direccién de desplazamiento aplicada.

1. Afadir un clip de texto al proyecto. Escriba todos los créditos como el contenido del texto
del clip de texto

2. Desde el Clip de texto Vista previa del clip . En el Herramientas de texto configure el Atrib
uto Desplazamiento a Abajo-Arriba para desplazar los créditos desde la parte de
abajo de la pantalla. Ajuste los otros atributos (fuente, tamafio, color, etc.) como requerido.

3. Todos los créditos seran mostrados en la duracion del clip de texto. La duracion
predeterminada de un clip de texto es corta, es decir, los créditos se desplazaran
rapidamente. Hacer que la duracién del clip de texto mas larga para que los créditos se
desplacen més lento.

4. Anadir el clip a una secuencia. Recuerde que los otros clips se pueden colocar en las
pistas de video por encima o por debajo del los créditos de clip de texto. p. ej., Coloque un
clip vacio, clip de imagen, o incluso un clip de video en una pista de video inferior para
cambiar lo que se ve detras de los créditos.

Barra de Noticias

Para crear texto que se desplaza horizontalmente, como un tablero de cotizaciones o de

noticias, siga las instrucciones anteriores con estas pequefias diferencias:

+ Asegurese de que todo el texto del clip de texto esta en una sola linea (es decir, sin
caracteres de salto de linea).
» Use la Derecha-lzquierda tipo de desplazamiento.
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Herramientas - Mascara de efectos

Mascara de efectos
La funcién de mascara de efectos permite que se apliguen uno o mas efectos solamente a
una region especifica del clip. Las mascaras se pueden animar en el tiempo, por ejemplo para
seguir a un objeto en movimiento en un video.
Las méascaras se componen de tres puntos o mas. Cada punto se puede animar
separadamente.
Las operaciones afiadir, cambiar y animar mascaras de efectos se realizan en la
Ventana de efectos. Para obtener mas informacion acerca de como abrir la Ventana de
efectos, véase Efectos de video.
Agregar una mascara
1. Haga clic en el botén

..

de la barra de herramientas

2. Laforma de la mascara se puede ver en la vista previa del clip
Cambiar la forma de una méscara
1. Seleccione la méascara haciendo clic en su barra de titulo en la ventana de efectos
2. Para mover un punto existente, haga clic y arrastrelo en la Vista previa del clip
3. Para agregar un nuevo punto, haga clic en la linea entre dos puntos
4. Para eliminar un punto, haga clic derecho sobre él
Limpiar una méscara
1. Haga clic en el botén

de la barra de herramientas
2. La méascara ahora esté borrada y todos los efectos adicionales agregados a la cadena de
efectos se aplicaran a todo el clip.
Animacion de una méascara
1. Seleccione la méascara haciendo clic en su barra de titulo en la ventana de efectos
2. Asegurese de que se muestra el editor de animaciones
3. Haga clic en el botén para mostrar la linea de animacién en el

editor de animaciones

4. Mover el cursor rojo de la linea de tiempo a donde se requiere una forma de mascara
determinada
5. Haga clic en el boton
L

para agregar un nuevo fotograma clave si alin no existe uno en ese momento
6. Cambiar la forma de la mascara
7. Repita los pasos 4 a 6 hasta que se hayan establecido todos los fotogramas clave
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Herramientas - Animacion de efectos de video

Muchos efectos de video tienen parametros que pueden ser animados. Por ejemplo, el
parametro de posicién horizontal en el efecto de 'movimiento’ puede ser animado para
desplazarse de un lado a otro en un clip. Cada parametro que puede ser animado esta
representado por un grafico, donde el eje X es el tiempo, y el eje Y es el valor del parametro.
Para animar los parametros de efectos:
+  Siga las instrucciones para abrir los Efectos de video .
+  Oprima el botén
4h
en la barra de herramientas para mostrar el editor de animacién de fotogramas
clave.
+ Siel efecto que desea animar esta contraido, presione el botén + en el titulo de efecto
para expandirlo.
+  Oprima el botén

al lado del parametro que desea animar para mostrar la linea de animacién en el
editor de fotogramas clave.
+ Silo prefiere, puede seleccionar una curva de animacién predefinida desde el ment de
parametros. Para que aparezca el menu de parametros, presione el botén
al lado del parametro.
» Modifique la curva de animacién afiadiendo y cambiando los fotogramas clave. (Véase
abajo.)
Acerca de la curva de animacion
Una curva de animacion representa el cambio del valor del parametro de efecto (eje Y) en
el tiempo (eje X).
La curva se puede controlar a través de fotogramas clave. Un fotograma clave limita el
parametro a un valor especificado en la posicion en el tiempo. Se puede seleccionar lineal
o curva de Bézier para interpolar el valor entre dos fotogramas clave.
Si un parametro no tiene fotogramas clave, entonces no esta animado. Su grafico tendra
una linea horizontal plana en la duracién del clip.
Afadir fotogramas clave
Para afiadir un fotograma clave, haga una de las siguientes acciones:
+ Haga clic izquierdo en la linea del gréafico en un lugar donde no existan fotogramas
clave.
+ Haga clic derecho en la linea del gréafico en un lugar donde no existan fotogramas
clave. Seleccione Agregar fotograma clave de curva o Agregar fotograma clave
lineal .
* Mueva la posicion actual de la linea de tiempo y presione en

@

Seleccionar fotogramas clave
Para seleccionar un solo fotograma clave, haga clic en él. Haga clic en Tab para pasar al
siguiente fotograma clave, haga clic en Mayus + Tab para desplazarse al fotograma clave
anterior.
Para seleccionar miltiples fotogramas clave, haga una de las siguientes acciones:
+ Haga clic en un espacio vacio y arrastre un rectangulo. Los fotogramas clave que
estan dentro del rectangulo se seleccionaran una vez que libere el botén del ratén.
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+ Mantenga presionada la tecla Control , haga clic en los fotogramas clave uno por
uno para seleccionarlos.

Mover fotogramas clave

Para mover un fotograma clave, haga una de las siguientes acciones:

+ Haga clic en un fotograma clave y arrastrelo. Si hay varios fotogramas clave
seleccionados, se moveran juntos.

+ Mueva la posicién actual de la linea de tiempo sobre el fotograma clave y ajuste el
valor del parametro usando su casilla de verificacion, control deslizante o el control
de entrada numérico.

Eliminar fotogramas clave

Para eliminar fotogramas clave, haga una de las siguientes acciones:

+ Presione la tecla Supr , o presione

..'
para eliminar los fotogramas clave seleccionados.

+ Para eliminar un solo fotograma clave, haga clic-derecho sobre este y seleccione Eli
minar fotograma clave

+ Para eliminar todos los fotogramas clave de un parametro, seleccione Restablecer
desde el men( de parametros.

Acerca de controles de curva

Los controles de curva son tangentes de la curva que afectan la apariencia de la curva
entre fotogramas clave.

Si no hay un control de curva en ninguno de ambos lados de un segmento, el segmento
sera una linea recta.

Los controles de curva estan conectados a fotogramas clave. Un fotograma clave puede
tener conectados controles de curva a la izquierda, a la derecha o a ambos lados. Los
controles de curva se afiaden cuando usted afiade un fotograma clave curvilineo.
Afadir/Quitar controles de curva

Hay cuatro botones en la barra de herramientas para agregar o eliminar manejadores de
curva en fotogramas clave. Mientras se seleccionan fotogramas clave:

+ Haga clic en el bot6n

botén para eliminar los tiradores de curvas en ambos lados.
+ Hagaclicenel
para agregar un controlador de curva sélo a la derecha.
+ Haga clic en el bot6n
-
para agregar un controlador de curva solo a la izquierda.
+ Haga clic en el bot6n

i
para agregar asas de curva en ambos lados.

Como alternativa, puede utilizar los menus contextuales del botén derecho para agregar

o eliminar controladores de curva:

+ Haga clic con el botén derecho en el controlador de curva y seleccione Eliminar
controlador de curva,

+ Haga clic con el botén derecho en el fotograma clave y seleccione entre los
comandos agregar o quitar controlador de curva.

+ Haga clic con el botén derecho en el segmento de linea para seleccionar entre Crear
curva o Hacer lineal. Estos comandos efectuaran los controles de curva a
ambos lados del segmento.

Mover controles de curva
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Arrastre los controles de curva para moverlas.
Mientras el botén de alternancia suave
=1
est4 activado, el controlador de curva en el otro lado del fotograma clave reflejara el
controlador movil.
Reflejar controles de curva
Cuando un control de curva es un espejo del otro lado del fotograma clave, la curva pasara
a través del fotograma clave suavemente (sin angulos bruscos).
Para crear controles de curva reflejados, siga uno de estos procedimientos:
+ Active Forzar cambio suave en fotograma clave para reflejar automaticamente el
otro controlador de curva mientras lo arrastra.
+ Al activar Permitir cambios bruscos en fotogramas clave, podra arrastrar el
controlador de curva individualmente.
+ Seleccione los fotogramas clave. En el botén desplegable Opciones de espejo de la
barra de herramientas, elija una de las opciones de control de curva de espejo:
+ Espejo desde el mango de la curva derecha
+ Espejo del mango de curva izquierda
+ Asas de curva promedio



Herramientas - Cadenas de efectos
personalizados

Guardar cadenas de efectos personalizados
Para guardar un grupo de efectos como una cadena de efectos personalizada para aplicarlos
posteriormente a otros clips:

» Abra la ventana de efectos seleccionando un clip y yendo a Efectos de video ->
Propiedades del efecto actual ....

» Unavez hecho esto, puede aplicar o editar los efectos que desea guardar como una
cadena de efectos personalizada, luego presione el botén Guardar como cadena de
efectos personalizados.

» Ingrese un nombre descriptivo para usar en su cadena de efectos personalizada (por
ejemplo, Reducir a esquina) y presione Guardar.

iFelicidades! Ahora puede aplicar ese efecto exacto a cualquier otro clip seleccionando el

botén Agregar cadena de efectos/efectos y desplazandose para encontrar su cadena de
efectos personalizada.

Edicién de cadenas de efectos personalizadas

Para cambiar el nombre de una cadena de efectos personalizada creada anteriormente:

» Siga el primer paso de la seccién Guardar cadenas de efectos personalizados anterior
para abrir la ventana de efectos.

+ Ahora haga clic en el botén Editar cadena de efectos personalizados, seleccione la
cadena de efectos personalizada que desea cambiar de nombre y presione Cambiar
nombre.

Para editar los efectos en una cadena de efectos personalizada:

» Siga los pasos para crear una cadena de efectos personalizada en la seccién "Guardar
cadenas de efectos personalizadas”. (Puede aplicar una cadena de efectos que desee
editar para ayudar a comenzar).

» Luego, cuando presione "Guardar como cadena de efectos personalizada”, ingrese el m
ismo nombre  que la cadena de efectos personalizada que desea editar. Cuando se le
pida que sobrescriba, seleccione "Si".

Eliminacién de cadenas de efectos personalizados

Para eliminar una cadena de efectos personalizada:

+ siga el primer paso de la seccién Guardar cadenas de efectos personalizados anterior
para abrir la ventana de efectos.

+ Ahora haga clic en el botén Editar cadena de efectos personalizados, seleccione la
cadena de efectos personalizada que desea eliminar y presione Eliminar.
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Herramientas - Estabilizacion de video

La estabilizacion de video elimina la inestabilidad de la caAmara y suaviza los movimientos
horizontales, la rotacién y el zoom.

Para aplicar la estabilizacién de video:

+ Haga clic derecho sobre un clip de video en un cubo y seleccione Estabilizar video...
+ Seleccionar Efectos -> Estabilizar video...

» Seleccione un nivel de calidad desde la lista desplegable, y luego seleccione De
acuerdo
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Esto creara un nuevo
archivo de video. Una vez que la conversion termine, tendra la opcion de usar el clip
estabilizado en lugar del clip original, o afiadir el clip estabilizado al cubo como un clip nuevo.

146



VideoPad implementa la estabilizacién de video usando el filtro Deshaker, creado por Gunnar
Thalin.
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Herramientas - Auto Ducking

Ducking automatica: Utilice esta funcién para aplicar un efecto de duck automatico al clip
seleccionado.
VideoPad detecta el volumen del clip de la pista de control y aplica la reduccién de volumen a
la pista de ducking. Es Util si desea bajar el fondo de la misica cuando una voz es el foco
principal y luego elevar el fondo de la misica cuando la voz es silenciosa.
Coémo usar
Requiere al menos 2 pistas de audio en la secuencia para aplicar el efecto de ducking
automatico.
Para aplicar el efecto de ducking automatico de audio a un clip de audio de la secuencia,
haga clic con el botén derecho en él 'y seleccione Sonido de fondo.
Al clip de audio aplicado se le hara el ducking basado en el volumen detectado en las otras
pistas de audio.
Configuracion de ducking automéatica
Para configurar los ajustes de Auto Ducking, vaya a la pestafia Inicio->Opciones->Audio.
Atenuacion de ducking: La cantidad de atenuacion aplicada al
Duracién del ducking de fundido de entrada: El periodo de tiempo durante el cual se
activa el hacer ducking
Duracién del ducking de fundido de salida El periodo de tiempo durante el cual se
libera el hacer ducking
Umbral de ducking: El ducking se activa cuando el volumen del sonido principal
alcanza este nivel
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Herramientas - Cambiar el tamafio con
superresolucion 1A

Utilice Cambiar tamafio con superresolucion IA para mejorar un video sin perder su
contenido ni sus caracteristicas definitorias.
Usos
El cambio de tamafio con superresolucion IA se puede realizar de la siguiente manera:
1. Haga clic derecho en un video o clip de imagen en un contenedor y seleccione Cambiar
el tamafio con Super Resolucién IA...
2. Ingrese el nimero de porcentaje de cambio de tamafio para aumentar la velocidad en
relacion con la velocidad original.
3. Use el codificador Opciones para cambiar la configuracion de salida de video.
4. Seleccionar De acuerdo para iniciar la operacion.
La operacién creara un nuevo archivo de video. Para un clip de video, el archivo de video
creado reemplazard el clip de video seleccionado actualmente. Para un clip de imagen, el
video creado se agregara a la bandeja de videos.

149



Herramientas - Puntos de fundido de audio

Ademas de poder cambiar los niveles de volumen de una pista completa o un clip completo,
también se puede variar el volumen de un clip en cualquier lugar a través de su duracién, con
solo afiadir puntos de fundido.

Para comenzar a editar los puntos de fundido, seleccione un clip de audio, ya sea desde un
cubo o en una secuencia, para mostrar la imagen de la forma de onda en la vista previa del
clip. Superpuesta en la imagen se encuentra una linea azul que muestra cuanta ganancia sera
aplicada a cada punto en el tiempo. Ganancia negativa, cuando la linea azul se encuentra
debajo del centro, hara que el audio sea mas silencioso. Ganancia positiva, cuando la linea
azul se encuentra por encima del centro, hara que el audio sea mas fuerte.

Pase el cursor del ratén sobre un punto de fundido para mostrar su posicién y valor de
ganancia.
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Haga clic derecho en la vista previa del clip de audio, o en un clip de audio dentro de una
pista, y seleccione una de las siguientes opciones de efectos de desvanecimiento para
agregar automaticamente puntos de desvanecimiento.
Fundido de entrada
Produzca una transicion del silencio al inicio del sonido en una duracién de entrada.
+ Enla posicion actual: comienza a fundirse desde la posicion actual por una duracion
dada.
» Al comienzo del clip de audio: comienza a fundirse desde el principio del clip en una
duracion dada.
+ Entre el comienzo y la posicién actual: comienza a fundirse desde el principio del clip
hasta la posicion actual.
+ Hasta la posicion actual: comienza a fundirse hasta la posicion actual por una duracién
dada.
Fundido de salida
Produce una transicion desde el inicio del sonido hasta el silencio por una duracién dada.
+ Hasta la posicién actual: comienza el fundido de salida desde la posicién actual por una
duracion dada.
+ Alfinal del clip de audio: comienza el fundido de salida hasta el final del clip por una
duracion dada.
+ Entre la posicion actual y el final: el inicio desaparece desde la posicién actual hasta el
final.
+ Hasta el final desde actual: comienza a desaparecer desde la posicion actual por una
duracion dada.
Fundido cruzado
Fundido de salida y entrada en las dos *pistas de mas abajo* en la secuencia en la
posicion actual. Este efecto requiere al menos dos pistas de audio en la secuencia en la
posicién actual.
Desvanecer el clip completo
Un alias para el efecto de audio Amplificar. Consulte Amplificar efectos de audio.
Afiadir puntos de fundido
Haga clic en la linea azul, lejos de cualquier punto de fundido existente, para afiadir otro
punto.
Mover puntos de fundido
Haga clic en cualquier punto de fundido existente y arrastrelo para moverlo.
Eliminar puntos de fundido
Para eliminar un solo punto de fundido, haga clic-derecho sobre este y seleccione Quitar este
punto de fundido. Para eliminar todos los puntos de fundido, haga clic-derecho en cualquier
lugar en la vista previa del clip de audio y seleccione Quitar todos los puntos de fundido.
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Herramientas - Ecualizador

Ecualizador
Un ecualizador cambia la respuesta en frecuencia de una sefial para que tenga diferentes
cualidades tonales.

Después que selecciona el menu ‘efectos’ -> 'ecualizador’, vera un cuadro de didlogo que
contiene tres representaciones distintas del ecualizador. Use las pestafias localizadas en la
parte superior y seleccione entre las vistas del ecualizador visual, gréfico y paramétrico.

Ecualizador visual

Haga clic izquierdo en cualquier punto para crear un punto de banda nuevo. Para quitar un
punto de banda haga clic derecho sobre él. Para ayudarle con la configuracién del gréfico del
ecualizador a su gusto, hay una lista predeterminada que muestra los tipos de filtros mas
comunes utilizados en el gréfico del ecualizador. Puede elegir cualquier filtro predefinido
desde la lista y luego manipularlo hasta alcanzar el efecto deseado. La lista de filtros de donde
elegir y como les puede dar forma se explican a continuacion. Tenga en cuenta que todos los
campos donde se introduce un valor de frecuencia puede tener un valor maximo de 20000
(hercios).

Ecualizador gréfico

El ecualizador grafico usa controles deslizantes discretos para establecer la ganancia o
atenuacion de una sefial en una frecuencia en particular. Seleccione cuantos controles
deslizantes desea manipular introduciendo un valor entre 3y 20 en la casilla localizada en la
parte superior de la pantalla. Cuando cambia el nimero de controles deslizantes que desea
usar, las frecuencias son automéaticamente asignadas para abarcar el mejor rango de la
frecuencia audible desde 20Hz a 20kHz. La seleccién de los valores predeterminados le
permite configurar facilmente los filtros comunes tales como el de paso bajo o paso alto.
Tenga en cuenta que cuando cambia el ecualizador gréafico, las vistas de los ecualizadores
visual y paramétrico no se cambian, ya que los cambios en las tres vistas no son compatibles.

Ecualizador paramétrico

El ecualizador paramétrico es similar al ecualizador gréafico, pero con méas controles. Aqui
puede ajustar la frecuencia y el ancho de banda de los controles deslizantes individuales
haciendo clic izquierdo en la frecuencia o valores Q debajo de cada control deslizante. La
frecuencia debe ser establecida entre los 20Hz y 20.000 Hz. El parametro Q debe ser
establecido entre 0,05 y 20. Un Q mas alto hace que la maxima atenuacién o ganancia en la
frecuencia sea mucho mas nitida y por lo tanto, con menos probabilidad de impactar el
contenido de la frecuencia adyacente, mientras que un Q menor aplica una modificacién mas
suave a través del espectro de frecuencias.

-Filtro paso banda

-Mantiene solo esas frecuencias del audio entre un rango determinado. -Frecuencia de
inicio

-El valor de frecuencia de corte mas baja, en Hercios.

-Frecuencia del final

-El valor de frecuencia de corte mas alta, en Hercios.

-Tamafio de pendiente

-El ancho de pendiente que se extiende desde los puntos de corte mas bajo y mas alto, en
Hercios.

-Amplitud

-El grado en el que se suprimen las frecuencias fuera del rango de corte. 6dB significa que
el volumen es reducido a la mitad, 12dB significa que el volumen es reducido a un cuarto. El
valor maximo es 60dB.
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-Filtro elimina banda/corte

-Mantiene todas las frecuencias del audio excepto aquellas en un rango determinado.

-Frecuencia de inicio

-La frecuencia de supresion mas baja, en Hercios.

-Frecuencia del final

-La frecuencia de supresiéon mas alta, en Hercios.

-Tamafio de pendiente

-El ancho de pendiente que se extiende desde los puntos de supresion mas baja y mas alta,
en Hercios.

-Rechazo

-El grado en el que se suprimen las frecuencias dentro del rango de supresién. 6dB significa
que el volumen es reducido a la mitad, 12dB significa que el volumen es reducido a un cuarto.
El valor méximo es 60dB.

-Filtro paso alto

-Mantiene solo esas frecuencias del audio por encima de un valor determinado.

-Frecuencia de paso

-El punto al que se deben mantener todas las frecuencias por encima, en Hercios.

-Tamafio de pendiente

-El ancho de pendiente que se extiende desde la frecuencia de paso, en Hercios.

-Filtro paso bajo

-Mantiene solo esas frecuencias en el audio por debajo de un valor determinado.

-Frecuencia de paso

-El punto al que se deben mantener todas las frecuencias por debajo, en Hercios.

-Tamafio de pendiente

-El ancho de pendiente que se extiende desde la frecuencia de paso, en Hercios.

-Filtro rechaza banda

-Atenua las frecuencias en el rango especificado a niveles muy bajos y pasa todas las otras
frecuencias sin alteracién. No hay una pendiente - las frecuencias son atenuadas o no.

-Frecuencia de inicio

-El valor de frecuencia de corte mas baja, en Hercios.

-Frecuencia del final

-El valor de frecuencia de corte més alta, en Hercios.

-Filtro de potencia

-Atenuia o aumenta las frecuencias en el rango especificado y pasa todas las otras sin
alteracion.

-Frecuencia de inicio

-El valor de frecuencia de potencia/corte mas baja, en Hercios.

-Frecuencia del final

-El valor de frecuencia de potencia/corte mas baja, en Hercios.

-Tamafio de pendiente

-El ancho de pendiente que se extiende desde los puntos de potencia/corte mas baja y mas
alta, en Hercios.

-Amplitud

-El grado en que las frecuencias dentro del rango de potencia/corte son aumentadas o
cortadas. 6dB significa que el volumen es aumentado al doble de la cantidad original, 12dB
significa que el volumen es aumentado cuatro veces de la cantidad original. 20dB.

-Filtro memoria paso alto

-Atenua las sefiales de frecuencias debajo de la frecuencia de corte y pasa todas las otras
sin alteracion.

-Frecuencia de inicio
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-El valor de frecuencia de corte mas baja, en Hercios.

-Pendiente

-El ancho de la pendiente que se extiende desde los puntos de corte mas bajo y mas alto,
en Hercios.

-Rechazo

-El grado en que las frecuencias dentro del rango de corte se cortan. 6dB significa que el
volumen se atenla a aproximadamente la mitad del nivel original. 12dB significa que el
volumen se atenta a aproximadamente un cuarto del nivel original.

-Filtro memoria paso bajo

-Atenua las sefiales de frecuencias por encima de la frecuencia de corte y pasa todas las
otras sin alteracion.

-Frecuencia de inicio

-El valor de frecuencia de corte mas baja, en Hercios.

-Pendiente

-El ancho de la pendiente que se extiende desde los puntos de corte mas bajo y mas alto,
en Hercios.

-Rechazo

-El grado en que las frecuencias dentro del rango de corte se cortan. 6dB significa que el
volumen se atenla a aproximadamente la mitad del nivel original. 12dB significa que el
volumen se atenta a aproximadamente un cuarto del nivel original.
Si esté utilizando el ecualizador simplemente para colocar las frecuencias mas bajas, siempre
debe tratar el filtro de paso alto primero (menu 'efectos' -> *filtro paso alto’), porque es mejor y
mas rapido para frecuencias muy bajas.
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Herramientas - Editor de sonido envolvente

Editor de sonido envolvente

El editor de sonido envolvente le permite mezclar maltiples pistas de sonido para producir un
audio de sonido envolvente. El editor de sonido envolvente es compatible con los disefios de
altavoces estandar para audio 5.1 o 7.1. También puede ser configurado para admitir
cualquier disefio de altavoz 2-D.

A continuacion se detallan los elementos principales del editor de sonido envolvente:
-Visualizacién radial:
-Los altavoces y las pistas de sonido pueden ser colocadas graficamente con la ayuda de la
vista radial. Los altavoces y pistas de sonido pueden ser afiadidos o eliminados.
-Lista de archivos:
-Todos los archivos de audio actualmente abiertos apareceran en la lista de archivos. Esto

permite seleccionar/anular la seleccion de las pistas de sonido a ser incluidas en la vista radial.

-Pistas de sonido:

-Todas las pistas de sonido estan en mono. Todas las pistas de sonido multicanal estan
separadas en varias pistas de sonido mono y afiadidas a la lista de archivos. Se muestra un
nimero de pista al lado del icono de la pista.

-Altavoces:

-Un altavoz representa un canal en la mezcla de audio envolvente, la que generalmente se
reproduce a través de un solo altavoz. Se muestra un nimero de canal al lado del icono del
altavoz.

-Altavoz LFE:

-Un altavoz LFE es un tipo especial de altavoz. Generalmente tiene una pista de sonido con
efectos de baja frecuencia (LFE = Low Frecuency Effects). Cualquier pista de sonido asignada
a un altavoz LFE se reproduce exclusivamente a través de ese altavoz (canal).

-Indicador de volumen:

-La longitud de la linea azul que se extiende desde el icono del altavoz hacia el centro de la
vista radial indica el volumen relativo de un altavoz. Cuando una pista de sonido esta
seleccionada, la longitud de la linea indica el porcentaje del volumen total de la pista
seleccionada que se reproduce a través del altavoz.

-Envolventes de paneo:

-Desplaza el envolvente de una pista de sonido entre multiples altavoces. Puede ser usado
para crear un efecto de sonido en movimiento. La visualizacion grafica de las envolventes de
paneo consta de dos pares de puntos. Los puntos en la linea amarilla controlan el movimiento
horizontal y los puntos en la linea verde controlan el movimiento vertical.

-Desenfoque espacial:

-El desenfoque espacial es un parametro que controla la distribucién del volumen de una
pista de sonido entre mltiples altavoces. Su uso principal es para desenfocar la localizacion
de una pista. Los valores més bajos implican una mayor localizacion.

-Peso de altavoz:

-De manera predeterminada, todos los altavoces tienen el mismo peso en el paneo de
sonido envolvente. Puede ser controlado asignando un peso a cada altavoz. El bajo peso
significa una baja contribucion en el paneo (Nota: el altavoz LFE no tiene ningln peso). Al
establecer el peso mas bajo el resultado es la exclusion total de un altavoz del paneo.

A continuacion se detallan las opciones disponibles en el editor de sonido envolvente:
-Afadir un altavoz:
-Oprima el botén Afiadir.
-Afadir un altavoz LFE:
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-Oprima el botén Afadir LFE.

-Eliminar un altavoz:

-Seleccione el altavoz usando el ratén ) y presione el botén Eliminar.

-Seleccionar una configuracion de altavoz predefinida:

-Seleccione una configuracién de altavoz disponible en el cuadro combinado predefinido
para la configuracion del altavoz.

-Afadir/quitar una pista:

-Seleccione/anule la seleccion de una pista en la lista de archivos.

-Cambiar la posicién de un altavoz/pista:

-Haga clic izquierdo y arrastre el icono de pista/altavoz usando el ratén.

-Asignar una pista de sonido a un altavoz LFE:

-Arrastre y coloque una pista arriba de un altavoz LFE. El color del icono del altavoz
cambiara a azul al ser asignado.

-Cambiar el peso de altavoz:

-Seleccione un altavoz y cambie el control deslizante del peso de altavoz.

-Cambiar el desenfoque espacial:

-Seleccione el desenfoque espacial deseado usando el control deslizante del desenfoque
espacial.

-Habilitar/deshabilitar envolvente de paneo (efecto de sonido en movimiento):

-Seleccione una pista y presione en la casilla de los envolventes de paneo.

-Control de efecto de sonido en movimiento:

-Seleccione una pista y ajuste los puntos en las lineas verdes y amarillas para controlar la
posicion y duracion. La linea amarilla controla el movimiento horizontal y la linea verde
controla el movimiento vertical. El clic izquierdo y arrastre crea los puntos nuevos y el clic
derecho elimina un punto. Haga clic en el cursor rojo y arrastre para obtener una vista previa
del movimiento del sonido graficamente.

-Guardar la salida:

-Una vez que haya colocado sus fuentes, el botén Aplicar creard una nueva ventana de
ondas con tantos canales como altavoces escoja. Esto puede ser luego guardado en un
formato de archivo que admita el sonido envolvente, tal como WAV.
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Herramientas - Doblaje o traduccién con IA

Doblaje o traduccién con IA

Cambie facilmente la voz de una narracién o traduzca una voz en off a otro idioma utilizando
la herramienta Al Re-voice.

Usos

Para doblar o traducir un videoclip con una pista de voz:

Haga clic derecho en un videoclip en la papelera de medios de video y seleccione Dobl
aje de IA

Una vez generada la transcripcion en el Editor de Diblaje, edite el texto de la
transcripcion segln sea necesario.

Para doblar el audio:

.

Seleccione una voz de IA del Seleccionar voz menl desplegable para crear un
clip con la nueva voz.

Haga clic Vista previa de voz para obtener una vista previa de las diferentes
opciones de voz.

Haga clic Doblaje en la parte inferior del cuadro de dialogo para crear el nuevo
clip.

Para traducir el audio a un nuevo idioma:

Seleccione el idioma original de De menu desplegable de idioma.

Seleccione el idioma de traduccion desde el A menu desplegable de idioma.
Haga clic Traducir

Seleccione una voz de la Seleccionar voz menu desplegable

Oprima el botén Doblaje botén en la parte inferior del cuadro de didlogo para
crear el nuevo clip

Tanto para Doblaje IA como para Traducir IA, se creara un nuevo videoclip y se agregara a
su carpeta de videos.
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Efectos y transiciones - Efectos de video

Cada video, imagen, texto o clip vacio puede contener uno o mas efectos de video.

Editar efectos

Para editar los efectos de video aplicados a un clip, abra Efectos de video seleccionando el
clip y haciendo una de las siguientes acciones:

+ Seleccionar Efectos de video -> Propiedades del efecto actual desde el menu

principal.

+ Oprima el botén Efectos de video en la barra de herramientas.

Si el clip se encuentra en un cubo, también puede hacer clic-derecho sobre el clip y
seleccionar Efectos de video. Si el clip se encuentra en una secuencia, haga clic en el botén
con el icono 'FX' en la parte inferior izquierda del clip.

Afadir un efecto nuevo
Para afiadir un nuevo efecto a un clip, haga una de las siguientes acciones:

»  Seleccione el clip y seleccione uno de los efectos en el menu Efectos de video.

» Seleccione el clip y haga clic en el lado derecho de Efectos de video en la barra de

herramientas y seleccione uno de los efectos.

+  Abrir Efectos usando uno de los métodos arriba mencionados, haga clic en la ventana

en la barra de herramientas del didlogo Efectos y seleccione el efecto
deseado.

Complementos VirtualDub
Se pueden afiadir méas efectos instalando los complementos VirtualDub.

Véase: Complementos de efectos de video VirtualDub

Méscara de efectos

Las méascaras de efectos se usan para aplicar uno o mas efectos solamente a una regién
especifica del clip. Asi como con la mayoria de los efectos, una méscara se puede animar en
el tiempo para cambiar su forma y tamafio. Ejemplos especificos de usos de méascaras de
efectos:

« Desenfocar caras (usando el efecto Desenfoque)

+ Agregar pixeles a placas de carros (usando el efecto Pixelar)

+ Resaltar una cara u otra caracteristica (usando el efecto ajustes de color)
Véase: Mascara de efecto
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Efectos y transiciones - Efectos de audio

Cada clip de audio puede tener aplicado uno o mas efectos de audio.
Para editar los efectos aplicados a un clip de audio, abra Efectos de audio seleccionando el
clip de audio y haciendo una de las siguientes acciones:

+ Seleccionar Efectos -> Efectos de audio -> Propiedades del efecto actual .

» Haga clic en el lado derecho del Efectos de audio en la barra de herramientas o

seleccione Efectos de audio -> Propiedades del efecto actual.

Si el clip de audio esta en una bandeja, también puede hacer clic con el botén derecho en
el clip y seleccionar Editar efectos. Si el clip de audio esta en una secuencia, haga clic en el
botén con el icono de estrella en la parte inferior izquierda del clip.
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Para afiadir un nuevo efecto a un clip
de audio, haga una de las siguientes acciones:

+ Seleccione el clip y seleccione uno de los efectos en el menu Efectos de audio.
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» Seleccione el clip y haga clic en el lado derecho de Efectos de audio en la barra de
herramientas y seleccione uno de los efectos.

+ Abra el cuadro de didlogo Efectos de audio usando uno de los métodos arriba
mencionados, haga clic en Afiadir efecto en la barra de herramientas del didlogo Efect

os de audio y seleccione el efecto deseado.
Tipos de efectos de audio
Amplificar

‘Amplificar' es aumentar la sonoridad o niveles de volumen de la region seleccionada. Para
hacer que una parte de una grabacion sea mas suave o mas fuerte, selecciénela y luego
vaya a 'efectos' -> Amplificar. El volumen es introducido en porcentajes (siendo 100 sin
cambio, 50 es -6dB més suave o 200 es +6dB mas fuerte).

Coro

El efecto de sonido de coro es usado para hacer que una voz o un instrumento suene como
3 voces o instrumentos tocando el original con copias del original con una variable
retardada y con el tono del sonido ligeramente cambiado.

Nota: El coro es una manera muy Util de hacer que una fuente mono suene mas estéreo.
Deberia convertir el archivo a estéreo, dentro de una aplicaciéon de edicion de audio, antes
de usar el efecto de coro.

Compresor

El Compresor reduce el volumen de cualquier sonido que supere la configuracién de su
"umbral”. Cuando una sefial supera el umbral, el compresor atentda gradualmente el sonido
para reducirlo por debajo del nivel de dB y lo hace de tal manera que el receptor no se dara
cuenta que se esta produciendo la atenuacion.

La configuracion del "ratio" define el ratio de la reduccién del volumen de los sonidos que
supera el umbral del compresor. Por ejemplo, si el ratio es 4:1 y el volumen supera el
umbral por 4dB, entonces el volumen sera reducido para superar el umbral solamente por
1dB. Tenga en cuenta que un ratio de 1:1 significa que no habran cambios en el volumen y
de hecho apaga el compresor.

La configuracién &quot;Limite&quot; define el nivel maximo de decibeles que se permitira
gue alcance el sonido. Por ejemplo, si el limite se estableci6 en -2 dB, nunca escuchara
que el nivel de volumen del sonido supere los -2 dB. Cualquier sefial que supere el valor
limite establecido se vera truncada, lo que probablemente provocara distorsién. Tenga en
cuenta que configurar el limite en 0 dB desactiva efectivamente la limitacion del sonido.
Distorsién

Mientras que normalmente hacemos todo lo posible por disminuir la distorsién, a veces va
a querer afiadirla. Es de uso muy popular con las guitarras. La distorsién se mide entre los
0,0 (desactivado y 1,0 recorte). También especifique el nivel donde se activa en dB.

Para un sonido mas consistente, aplique primero la compresion de margen dinamico antes
gue afiadir la distorsion.

Eco

Un eco es una repeticion del sonido después de un corto periodo de tiempo (usualmente
400 - 1000ms). Suena un poco como si la persona se encontrara en un estadio grande o
gritando entre dos montafias.

Para afiadir un eco, seleccione la regién y vaya al menu 'efectos' -> ‘eco’, luego especifique
la duracion y la amplitud del eco. La duracién es el tiempo tras el cual se repite el sonido -
por lo general esta entre 400 y 1000ms. La amplitud puede estar entre 1 y 99% (99 siendo
un eco muy fuerte).

Flanger
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Un efecto de sonido Flanger es similar al Sincronizador con la excepcién que el retardo es
modulado lentamente en el tiempo. Especifique el tiempo de retardo de inicio, la frecuencia
de modulacién, la profundidad de la modulacién y la ganancia himeda seca (100% para
himeda, 0% para seca).

Filtro paso alto

Un filtro paso alto (a veces conocido como filtro de corte bajo) quita todas las frecuencias
bajas por debajo de un Hz determinado. Es muy Util si desea que sus grabaciones suenen
'més claras' o menos 'turbias'. Es muy habitual usar un filtro de paso alto de alrededor de
300Hz en todas las grabaciones de voz para mejorar la inteligibilidad.

Pan

La funcién Paneo de audio en una configuracion estéreo es para fundir el audio entre los
canales izquierdo y derecho.

Reverberacion

La reverberacion son las varias reflexiones pequefias del sonido que vienen después de un
tiempo establecido. Ocurre generalmente cuando alguien esta hablando en una habitacion,
saldn, auditorio, etc. Mas reverberacion se llama himeda, sin reverberacion se llama seca.

Vaya al menU 'efectos’ -> 'reverberacion' y escriba el nivel de reverberacion y tiempo. El
nivel de reverberacién es la amplitud - 99 es muy humedo, 0 es seco. El tiempo puede
estar entre los 100 y 800ms - 200ms suena como una habitacién pequefia y 800ms como
en un gran salén.

Si agrega demasiado reverberacién puede sonar como si la persona se encontrar dentro de
una tuberia o en el bafio.

Ecualizador

Véase Ecualizador

Normalizar

Normalizar es ajustar el volumen de modo que el punto més alto es igual a (0 un porcentaje
de) la sefial maxima que puede ser usada en audio digital. Por lo general, se normalizan
los archivos al 100% como la dltima etapa en la produccion para hacerla lo mas fuerte
posible sin distorsién. Otra razon para normalizar es tener varias pistas que suenen igual
de fuertes, o tener una sonoridad promedio equitativa.

El método de normalizaciéon 'méaxima’ busca la muestra de mayor magnitud dentro del
archivo. La normalizacién se hace entonces con este valor como el maximo. Con el
‘normalizar nivel maximo' establecido a 100% (0dB), todo el archivo completo sera
amplificado para que el maximo punto alcance 0dB.
Eliminacion de ruido
Para usar esta funcién lo Unico que tiene que hacer es introducir el nivel por debajo del cual
espera que esté el ruido. Generalmente este esté entre -30dB y -20dB. Si no se reduce el
ruido lo suficiente, aumente el valor. Si se reduce demasiado, disminayalo.
Sonido envolvente
Véase Sonido envolvente
Predefinidos
Algunos efectos de audio tienen una lista de predefinidos. Seleccione un predefinido para
rapidamente establecer los parametros de un efecto a algunos valores cominmente usados.
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Efectos y transiciones - Transiciones

Transicion de video

Una transicion esconde gradualmente un clip en una pista de video a medida que llega a su
final ("transicién de salida"), y muestra gradualmente el clip que sigue a continuacion
("transicion de entrada"). Este cambio se puede realizar usando fundido, barrido o cualquiera
de los otros efectos.

Una transicion solo puede ser aplicada a un clip en una secuencia, y solamente en una pista
de video (lo que significa que las transiciones se pueden usar solamente en clips de video,
imagen, texto o en blanco).

Aplicar unatransicion
Las transiciones se pueden aplicar en cualquiera de estas dos maneras:
+ Transicion de salida de un clip A hacia nada. (si no hay un clip que siga después del
clip seleccionado en la misma pista.)
» Transicion de salida de un clip A hacia un clip B. (si existe un clip después del clip
seleccionado en la misma pista.)
Par aplicar una transicion, haga una de las siguientes acciones:
+ Seleccione el clip para usar la transicion de salida y seleccione el tipo de transicion a
ser aplicada desde Transiciones.
+ Oprima el botén Transicién en la esquina superior derecha del clip para hacer una
transicion de salida y seleccione el tipo de transicién que desea aplicar.
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El didlogo de Propiedades de

transicion se abrira. Para la mayoria de los tipos de transicion, solo necesita introducir la
duracién de la transicién. La transicion del acercamiento también solicitaré la posicién de inicio
y final. La transicién de diapositiva solicitara la posicion de inicio y final y los valores de
Entrada/Salida lenta.
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Ajustar duracién y otras propiedades
Después que una transicion ha sido afiadida, haga una de las siguientes acciones para
modificar la duracion y/u otras propiedades:
» Seleccione el clip con la transicién de salida y seleccione Transiciones -> Propiedades
de transicion actual .
+ Oprima el botén Transicién en la esquina superior derecha del clip que tiene la
transicion de salida y seleccione Propiedades de transicion actual .
Quitar una transicién
Después que una transicion ha sido afiadida, haga una de las siguientes acciones para
quitarlo:
+ Seleccione el clip con la transicién de salida y seleccione Transiciones -> Sin
transicién .
+  Oprima el botén Transicién en la esquina superior derecha del clip que tiene la
transicion de salida y seleccione Sin transicion
Empezar una secuencia con un fundido de entrada
Una transicion es aplicada al final de un clip. Para hacer un fundido de entrada al inicio de una
secuencia se puede realizar colocando un clip vacio seguido por el primer clip de la secuencia
y aplicando la transicion de fundido a este.
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Efectos y transiciones - Complementos de
efectos de video VirtualDub

Ademas de los efectos de video que se ofrecen, VideoPad también puede usar los
complementos VirtualDub. Muchos complementos VirtualDub pueden ser descargados gratis
desde sitios web de terceros como los listados en
http://www.nchsoftware.com/videopad/free-plugins.html/ .
Algunos ejemplos de complementos disponibles son:

» Renderizacién de dibujos animados

+ Desentrelazado

+  Eliminacién de logotipo

+  eftc.

Cargar un complemento
Una vez que haya descargado un complemento, seleccione el clip y abra los Efectos de video

Complementos , luego haga

clic en Cargar complemento. Haga clic en Cargar archivos... para cargar el archivo de
complemento .vdf y haga clic en Abrir para agregarlo a la lista de complementos. O
seleccione uno o mas complementos y haga clic en Descargar archivos para eliminar
complementos no deseados de la lista.
Usar un efecto de complemento
Una vez que un complemento ha sido cargado, aparecera en la lista desplegable de los
efectos en el cuadro de dialogo de los Efectos de video. Seleccione el efecto de
complemento y presione Afiadir para aplicarlo a un clip. Haga clic en Configurar
complemento para cambiar los parametros del efecto.
Asistencia
Los complementos VirtualDub son un programa de terceros y no han sido probados por NCH
Software. Los complementos podrian causar inestabilidad en VideoPad. Guarde su proyecto
antes de afiadir cualquier complemento.
NCH Software no ofrece ninguna documentacién sobre las funciones de los complementos de
terceros, y no ofrece asistencia si un complemento no funciona como es debido.

164


effects_videoeffects.html
http://www.virtualdub.org/
http://www.nchsoftware.com/videopad/es/free-plugins.html

Efectos - Movimiento y transformaciones - Recorte

Recorte

Puede ser usado para quitar un borde a un clip de imagen, o barras negras de un video
guardado en una relacion de aspecto incorrecta. Ajuste los parametros de la izquierda,
derecha, superior e inferior para recortar pixeles en ese borde del clip. Las partes recortadas
del clip se dejaran en blanco. Para cambiar la escala de un clip, aplique el efecto de
movimiento y ajuste el parametro de la escala.
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Efectos - Movimiento y transformaciones - Zoom

Zoom
Hace acercamiento a una porcién de una imagen o video. Este efecto se puede usar para
lograr el efecto Ken Burns.
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Efectos - Movimiento y transformaciones - Reflejar

Reflejar
Refleja una mitad del fotograma en la otra mitad del fotograma.
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Efectos - Movimiento y transformaciones -
Movimiento

Movimiento
Cambia la posicion (traslado), rotacion y escala de un clip. Muy til para colocar un clip como

una superposicion encima de otro. Al ser animado, se usa para desplazar y hacer
acercamiento en clips, tales como en transiciones personalizadas.
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Efectos - Movimiento y transformaciones -
Desenfoque de movimiento

Desenfoque de movimiento
Simula el efecto de desenfoque de movimiento causado por una cAmara de video con largo
tiempo de exposicion.
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Efectos - Movimiento y transformaciones - Paneo
y Zoom

Paneo y Zoom
Este efecto se puede usar para lograr el efecto Ken Burns. Es un efecto Zoom animado mas

simple.
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Efectos - Movimiento y transformaciones -
Colocar en 360

Colocar en 360

Aplica una distorsion invertida a una imagen o video, de manera similar a la curvatura de un
plano dentro de un ambiente esférico.

Este efecto se puede usar para corregir la distorsion creada al aplicar texto 'plano’, imagenes
'planas’, etc. en grabacion en 360 grados. De esta manera, al ser visto, las lineas rectas
parecen mas rectas.

El efecto se puede usar para colocar multimedia alrededor de una imagen de manera que
puede ser vista arriba, abajo, y en cualquier angulo alrededor del &ngulo visual delantero del
multimedia en 360.

171



Efectos - Movimiento y transformaciones -
Posicién
Posicion

Cambia la posicién del fotograma de video.
Véase también: el efecto envoltura.
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Efectos - Movimiento y transformaciones - Invertir

Marque la casilla Reproducir clip en reversa para reproducir el clip hacia atras a partir del
final del clip. Estos cambios también se pueden aplicar haciendo clic con el botén derecho en
el clip real.
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Efectos - Movimiento y transformaciones -
Rotacidn

Rotacion
Rota el fotograma de video en 3D alrededor del centro. Para obtener la rotacién 2D habitual,

gire alrededor del eje Z.
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Efectos - Movimiento y transformaciones - Rotar y
voltear

Rotar y voltear
Gira el fotograma de video en 3D alrededor del centro en 90, 180 y 270 grados y lo voltea
horizontalmente, verticalmente o ambos.
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Efectos - Movimiento y transformaciones - Voltear

Voltear
Voltea el fotograma de video horizontal, verticalmente o ambos.
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Efectos - Movimiento y transformaciones - Escala

Escala
Escala (estira o aplasta) el fotograma de video horizontal, vertical o ambos.
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Efectos - Movimiento y transformaciones -
Vibracion

Vibracién
Hace que el clip vibre como si se hubiera filmado con una cAmara inestable.
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Efectos - Movimiento y transformaciones -
Cambio de velocidad

Utilice Cambio de velocidad para reproducir un clip mas rapido o mas lento de lo normal.
por ejemplo, 50% es la mitad velocidad normal, 100% es la velocidad normal, 200% is dos
veces la velocidad normal, etc.
Usos
Cambia la velocidad de reproduccién del clip como un porcentaje que puede ser aplicado
como sigue:

1. Clic derecho sobre un clip en un cubo y seleccione Cambiar velocidad de clip... (vea

la nota acerca de las secuencias abajo.)
2. Seleccionar Efectos -> Cambiar velocidad de clip...
3. Clic derecho sobre un clip dentro de una secuencia y seleccione Cambiar velocidad

declip...
g = |
Canvbic de welacidad T

Vebocided (i 126 1= Rectabiere |

—|=:enmﬂ.n' dip al reves
o | Maniener atura de sondo cons s

Estabdecer | Cancels Apucda

|
Escriba el nimero, en
porcentaje, para cambiar la velocidad del clip con relacién a la velocidad original.

Si lo prefiere, haga clic en la duracién y estire el clip a la duracién deseada.

Marque la casilla Mantener altura de sonido constante para mantener el tono del audio
igual cuando esté acelerando o ralentizando. Si esta no esta seleccionada, al ralentizar el
audio reducira el tono, y al acelerar el audio aumentara el tono.

Las configuraciones de la velocidad de un clip se pueden cambiar en cualquier momento.

El cambio de velocidad modificara la forma en que funcionan otros efectos. p.ej., El uso del
cambio de velocidad para reproducir un clip al revés cuando el clip contiene un efecto de
video de movimiento animado hara que el movimiento se reproduzca al revés. Esto sucede sin
importar si el otro efecto fue afiadido antes o después que se realizé el cambio de velocidad.
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Las secuencias solo pueden tener cambios aplicados a sus velocidades afiadiéndolas a otra
secuencia, seleccionando la secuencia en la pista y usando los métodos 2 o 3 de arriba.
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Efectos - Movimiento y transformaciones - Dividir
pantalla

Dividir pantalla

Le permite que recorte el clip para que tome una porcién predefinida de la imagen. Para lograr
un efecto de pantalla dividida, superponga dos clips y asigne cada uno de ellos a una mitad
diferente.
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Efectos - Movimiento y transformaciones - Ver en
360

Ver en 360

Asigna un clip a un espacio esférico en 3D, haciendo que el espectador se sienta que esta
sentado en el centro de este.

La direccion de la visualizacién se puede ajustar, permitiendo que el espectador 'mire’
alrededor de este espacio en 3D.
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Efectos - Movimiento y transformaciones -
Envoltura

Envoltura
Similar al efecto Posicion , excepto que el video se envuelve si se mueve fuera del fotograma.

Tiene la opcion de reflejar (voltear horizontalmente / verticalmente) al envolver.
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Efectos - Transformaciones de relacion de
aspecto - Recortar arelacion de aspecto

Recortar a relacion de aspecto
Recorta el clip a una relacion de aspecto dada.
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Efectos - Transformaciones de relacion de
aspecto - Letterbox arelacién de aspecto

Letterbox arelacién de aspecto
Coloca el clip en formato letterbox o pillarbox a una relacién de aspecto dada.

185



Efectos - Transformaciones de relacion de
aspecto - Estirar arelacién de aspecto

Estirar arelacion de aspecto
Estira el clip a una relacién de aspecto dada.
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Efectos - Fusién y correccion de color - Niveles
automaticos

Niveles automaticos
Ajuste dindAmicamente los niveles de cada imagen para dar un buen brillo y contraste.
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Efectos - Fusién y correccion de color - Ajustes
de color

Ajustes de color

Para brillo: Los valores negativos dan una imagen mas oscura. Los valores positivos dan una
imagen mas brillante.

Por contraste: Los valores negativos dan un contraste mas bajo, lo que hace que las areas
oscuras aparezcan mas brillantes y las areas brillantes aparezcan mas oscuras. Los valores
positivos dan un mayor contraste, lo que hace que las areas oscuras aparezcan mas oscuras
y las &reas brillantes aparezcan mas brillantes.

Para Gamma: El valor especifica la correccion gamma no lineal. Los valores inferiores a 1 dan
una imagen mas oscura. Los valores superiores a 1 proporcionan una imagen mas brillante.
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Efectos - Fusién y correccion de color - Aumento
de color

Aumento de color
Aumenta el contraste y la saturacion de la imagen o el video.
Uso
Utilice el control deslizante Brillo: para ajustar el brillo del efecto.
Utilice el control deslizante Intensidad: para ajustar la intensidad del efecto.
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Efectos - Fusién y correccion de color - Curvas de
color

Curvas de color
Reasigna cada color en la imagen o video desde el color original a uno definida en por la

curva de color.
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Efectos - Fusién y correccion de color - Tabla de
busqueda de color

Tabla de basqueda de color

Si desea utilizar el efecto de video de la tabla de blsqueda de color en VideoPad, haga clic en
el botén Efectos de video en la ficha efectos. Alternativamente, también puede alternar el clip
o la secuencia a la que desea aplicar el efecto, luego simplemente presione la tecla de acceso
directo Alt +V

Una vez que se abra la ventana emergente Efectos de video, mostrara todos los efectos de
video disponibles que puede aplicar en el clip / secuencia seleccionados. Simplemente
desplacese hacia abajo y busque la Tabla de bisqueda de color en la categoria Todos los
efectos de color. (Tenga en cuenta que puede marcar efectos simplemente haciendo clic con

el botén derecho en ellos)

Después de seleccionar el efecto, cargue su archivo LUT o Tabla de busqueda haciendo clic
en el boton de puntos suspensivos (...) en la pestafia de efectos Tabla de bisqueda de color.
Una vez hecho esto, puede continuar personalizando aspectos de su efecto Tabla de
busqueda de color, como la intensidad y los parametros.
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Efectos - Fusién y correccidon de color -
Exposicion

Exposicion
Simula la baja / sobre exposicién de una camara.
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Efectos - Fusién y correccion de color - Pantalla
verde

Pantalla verde
Véase: Croma en pantalla azul o verde.
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Efectos - Fusién y correccion de color - Matiz

Matiz
Cambia el matiz de cada color en el fotograma de acuerdo al porcentaje especificado,

ofreciendo colores poco naturales.
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Efectos - Fusién y correccidon de color -
Saturacién

Saturacion

Los valores negativos ocasionan que se reduzca la saturacion del color, mientras que el valor
minimo da como resultado una imagen en blanco y negro. Los valores positivos hacen que los
colores sean mas saturados.
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Efectos - Fusién y correccidon de color -
Temperatura

Temperatura
Usado para corregir los colores en todo video o imagen tomados con un balance de blanco

erréneo. Los valores negativos hacen que la imagen sea mas fria. Los valores positivos hacen
que la imagen sea mas célida.
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Efectos - Fusién y correccidon de color -
Transparencia

Transparencia
Con una opacidad minima, el clip es completamente transparente y no se puede ver en
absoluto. Con la maxima opacidad, el clip es completamente visible.
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Efectos - Filtros - Difuminar

Difuminar
Hace que la imagen se vea borrosa. También conocido como "ablandamiento”.
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Efectos - Filtros - Desenfoque circular

Desenfoque circular
Hace que los clips se desdibujen como si estuvieran girando desde un pivote en el centro.
Puede combinar esto con el efecto Vibracion o el efecto Rotacion para obtener resultados

geniales.
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Efectos - Filtros - Desenfoque direccional

Desenfoque direccional
Hace que los clips se desdibujen como si se estuvieran moviendo en cierta direccion.
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Efectos - Filtros - Desenfoque radial

Desenfoque radial
Hace que los clips se desenfoquen en un movimiento de 'zoom', como si hubiera cierta

velocidad de avance aplicada al clip.

201



Efectos - Filtros - Ambar

Ambar
Asigna los colores de las sombras al morado, los medios tonos al naranja y los resaltados al

amarillo.

Uso
Utilice el control deslizante Brillo: para controlar el brillo de la imagen o el video.

Oscurecer la imagen o el video aumentara la cantidad de parpura.
lluminar la imagen o el video aumentara la cantidad de amarillo.
Utilice el control deslizante Intensidad: para ajustar la intensidad del efecto.
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Efectos - Filtros - Aqua

Aguamarina
Hace que los colores méas oscuros sean azules y los colores mas claros beige.

Uso
Use el control deslizante Intensidad: para ajustar la intensidad del efecto.
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Efectos - Filtros - Blanco y negro

Blanco y negro
Cuando estéa habilitado, la imagen aparecera en blanco y negro. También conocido como
escala de gris. Para reducir parcialmente la saturacién de los colores, use el efecto de

saturacion.
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Efectos - Filtros - Censura

Censura
Censura un &rea del video creando un desenfoque o cubriéndola con negro.
Puede ser en la forma de un évalo o de un rectangulo.

205



Efectos - Filtros - Eléctrico

Eléctrico
Aumenta la saturacién de la imagen o el video y afiade un azul extra a los colores mas
0sCuros.

Uso
Use el control deslizante Intensidad: para ajustar la intensidad del efecto.
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Efectos - Filtros - Fallo

Fallo

Para usar el efecto Glitch en VideoPad y hacer que sus imagenes parezcan tener un glitch o
causar artefactos similares a fallas en su clip, haga clic en el botén Efectos de video en la
pestafia de efectos. Alternativamente, también puede alternar el clip o la secuencia a la que
desea aplicar el efecto, luego simplemente presione la tecla de acceso directo Alt +V

Una vez que se abra la ventana emergente Efectos de video, mostrara todos los efectos de
video disponibles que puede aplicar en el clip / secuencia seleccionados. Simplemente
desplacese hacia abajo hasta la parte inferior y busque "Glitch" en la categoria Todos los
efectos. (Tenga en cuenta que puede marcar efectos simplemente haciendo clic con el boton

derecho en ellos)

Al seleccionar el efecto de glitch, se le dard un men( para refinar atin mas los detalles de su
efecto. Esto le permitira ajustar la separacion de color, los desplazamientos y los parametros
del efecto seleccionado.
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Efectos - Filtros - Ciclo del matiz

Ciclo del matiz
Igual que el efecto de matiz, pero anima automéaticamente el cambio del matiz de acuerdo a la
duracion del clip.
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Efectos - Filtros - Negativo

Negativo
Cada color se reemplaza con su color en negativo, como el negativo de una pelicula.
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Efectos - Filtros - Visidn nocturna

Visién nocturna
Cuando esta habilitado, hace que los clips se vean como si estuviera mirando a través de

gafas de vision nocturna.
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Efectos - Filtros - Nocturno

Nocturno
Desatura las fotos y afiade un toque de azul y verde azulado.
Uso

Utilice el control deslizante Brillo: para controlar el brillo de la imagen o el video.

Oscurecer la imagen o el video aumentar la cantidad de purpura.
lluminar la imagen o el video aumentara la cantidad de amarillo.
Utilice el control deslizante Intensidad: para ajustar la intensidad del efecto.
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Efectos - Filtros - Reduccion de ruido

Reduccién de ruido

El efecto Reduccién de ruido, reduce el ruido presente en los videos que han sido grabados
en condiciones con poca luz. Usos

Intensidad: Este control deslizante controla la cantidad de ruido a remover del video. Valores
mas altos eliminaran el ruido del video méas agresivamente, sin embargo se podrian perder
detalles finos.

Suavizar: Este control deslizante controla la cantidad de detalle a mantener en el video.
Valores mas altos quitaran mas detalles, y ayudaran a eliminar mas ruido. Valores mas bajos
mantendran mas detalles, pero también dejardn mas ruido en el video.

Nota: Reduccion de ruido es un proceso que consume tiempo, y este efecto puede tomar
bastante tiempo para completarse. Videos mas largos y equipos antiguos haran que el
proceso tome aun mucho mas tiempo. Ademas, al mover el control Intensidad hacia valores
mas altos, incrementara el tiempo necesario para terminar la reduccion de ruido.
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Efectos - Filtros - Luz orquidea

Luz orquidea
Aclara el centro de la imagen o el video con un color naranja suave y afiade una vifieta

morada alrededor del exterior.

Uso
Use el control deslizante Intensidad: para ajustar la intensidad del efecto.
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Efectos - Filtros - Sepia

Sepia
El clip se tifie con un color sepia.
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Efectos - Filtros - Nitidez

Nitidez
Hace que los bordes de la imagen sean nitidos
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Efectos - Filtros - Resplandor

Resplandor
Convierte las sombras en rojo, resalta el amarillo y agrega una vifieta.

Uso
Use el control deslizante Intensidad: para ajustar la intensidad del efecto.
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Efectos - Filtros - Tinte

Tinte
Tifie el clip con un valor de color RGBA (rojo / verde / azul / alfa). El control de intensidad

cambia el alfa.
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Efectos - Filtros - Bicolor

Bicolor
La mitad mas brillante de los pixeles es convertida a un color, y el resto es convertido a otro

color. Los dos colores pueden ser animados con el tiempo.
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Efectos - Filtros - Antiguo

Antiguo

Imita el aspecto de una foto o video tomado con una cadmara antigua.

Uso de lejia
Esta configuracion simula una derivacion de lejia. Esto lava los colores mas claros y le
da a la imagen o video mas contraste.
Haga clic en la casilla de verificacion Bleach para activar o desactivar este aspecto del

efecto. Utilice el control deslizante Cantidad para ajustar la intensidad del efecto de lejia.

Vifieta
Esto agrega una vifieta a la imagen o video (similar al efecto de vifieta). Haga clic en la
casilla de verificacion Vifieta para activar o desactivar este aspecto del efecto. Utilice el
control deslizante Tamafio para ajustar el tamafio de la vifieta. Utilice el control
deslizante Intensidad para ajustar la visibilidad de la vifieta.

219



Efectos - Filtros - Rayos X

Rayos X
Cuando esta habilitado, parece que el clip es una radiografia.
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Efectos - Artisticos - Borde

Borde
Aplica un borde de color sélido al clip. El grosor y el color del marco del borde pueden ser

seleccionados y animados con el tiempo.
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Efectos - Artisticos - Dibujos animados

Dibujos animados
Hace que una foto o un video se vea como un dibujo animado.
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Efectos - Artisticos - Difuso

Difuso
Intercambia pixeles con otros pixeles aleatorios dentro de un cierto radio. Se puede usar para
lograr un efecto de vaso esmerilado.
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Efectos - Artisticos - Puntear

Puntear
Dibuja una cuadricula de circulos o cuadrados encima de la imagen.
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Efectos - Artisticos - Suefo

Suefio
Proporciona a la imagen o video un efecto de suefio, desaturandolo y afiadiendo un efecto
luminoso.
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Efectos - Artisticos - Deteccidon de bordes

Deteccion de bordes
Busca y encuentra los bordes de los objetos en el fotograma.
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Efectos - Artisticos - Ojo de pez

Ojo de pez
Permite simular el efecto del lente ojo de pez de una camara o eliminar el efecto ojo de pez

del video.
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Efectos - Artisticos - Eliminacion de ojo de pez

Eliminacién de ojo de pez
Le permite eliminar un efecto de ojo de pez simulado desde un video.
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Efectos - Artisticos - lluminacion

lluminacion
Hace que las areas brillantes del video sean mas brillantes y que parezcan resplandecientes,
dejando igual las areas oscuras.
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Efectos - Artisticos - Entrelazado

Entrelazado
Entrelaza el video, de manera que cada otra linea de digitalizacion viene del préximo
fotograma de video.
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Efectos - Artisticos - Ruido

Ruido
Se dibujan pixeles al azar encima del clip. Mientras mas alta la intensidad, mas ruido se

afiade, y menos visible es el clip original.
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Efectos - Artisticos - Pintura al 6leo

Pintura al 6leo
El clip es representado como si hubiera sido pintado con un pincel de un tamafio determinado.
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Efectos - Artisticos - Pelicula antigua

Pelicula antigua
Un efecto de animacion que simula las imperfecciones de una vieja pelicula pintandola,

afiadiendo inestabilidad, fluctuando el brillo, etc.
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Efectos - Artisticos - Pixelar

Pixelar
Cuando mayor sea el valor de aspereza, mas grande sera el tamafio de los bloques usados
para renderizar el clip, y mucho menor la resolucion.
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Efectos - Artisticos - Posterizar

Posterizar
Reduce la cantidad aparente de colores en un clip, cambiando los degradados en areas de

color uniforme.
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Efectos - Artisticos - Ondulacion

Ondulacién
El clip se ondula en pequefias olas, como si fuera visto a través de agua en movimiento.
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Efectos - Artisticos - Sombra

Sombra
Afiade una sombra debajo de la imagen o video, con parametros personalizables tales como

color, angulo y distancia.
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Efectos - Artisticos - Foco

Foco
Llena la mayoria del fotograma con un color de su eleccién (generalmente negro). Y agrega
un 'foco’ movil que se puede utilizar para mostrar lo que esta debajo.
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Efectos - Artisticos - Mosaicos

Mosaicos

Hace que el clip se vea como si estuviera hecho de mosaicos. La forma de los mosaicos
puede ser hexagonal o rectangular. El nimero de mosaicos y el espaciado entre ellos también
pueden ser cambiados y animados con el tiempo.
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Efectos - Artisticos - Vineta

Vifieta
Sombrea los bordes de un clip con un color alfa mezclado y deja un circulo en la mitad del clip
sin tocar. El color, el tamafio y la dureza de la sombra pueden ser cambiados.
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Efectos - Artisticos - Ondas

Ondas
El clip se dobla y mueve de un lado a otro.
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Efectos - Superposiciones creativas - Globos

Globos

El efecto globo superpone un video clip con globos animados. Globos (por segundo): Este
control deslizante controla la frecuencia de aparecimiento de los globos. A valores mas altos
apareceran mas globos por segundo.

Vigencia (ms): Este control deslizante establece la cantidad de tiempo que aparece un globo
en la pantalla, en milisegundos.

Tamafio: Este control deslizante ajusta el tamafio de los globos. Los valores mas bajos dan
globos mas pequefios.

Opacidad: Este control deslizante ajusta la opacidad de los globos. En una minima opacidad,
los globos son completamente transparentes y no puede ser vistos para nada. En una maxima
opacidad, son completamente visibles.

Direccion: La direccién predeterminada es de abajo hacia arriba, pero la casilla de
verificacion de arriba hacia abajo cambiara la direccion.

Controlers wobble: Se puede escoger la intensidad o la frecuencia del wobble y animarse en
el tiempo.

Color: Haga clic en el selector de color para usar un color especifico para todos los globos o
elija entre una gama de paletas de colores predefinidas a través del menuG desplegable.
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Efectos - Superposiciones creativas - Nieve

Nieve

El efecto de nieve superpone un clip de video con nieve animada. Nieve (por segundo): Este
control deslizante controla la cantidad de nieve que aparece por segundo. Los valores mas
altos tendrian mas nieve por segundo.

Tiempo de pantalla (ms): Este control deslizante establece la cantidad de tiempo que una
particula de nieve aparece en la pantalla en milisegundos. Un valor més alto haria que la
nieve pareciera caer mas lentamente.

Tamafio: Este control deslizante controla el tamafio de la nieve. Los valores mas bajos hacen
que la nieve sea mas pequefia.

Variacion de tamafio: Este control deslizante se utiliza para fluctuar aleatoriamente el
tamafio de la nieve dentro de un rango para agregar profundidad a la nieve.

Opacidad: Este control deslizante controla la opacidad de la nieve. Con una opacidad
minima, la nieve es completamente transparente y no se puede ver en absoluto. Con la
maxima opacidad, la nieve es completamente opaca.

Fuzziness Este control deslizante desvanece los bordes de la nieve en el fondo.

.

indica que el parametro se puede animar con el tiempo.

243



Efectos - Superposiciones creativas - Copos de
nieve

Copos de nieve

El efecto copos de nieve superpone un clip de video con copos de nieve animados. Nieve
(por segundo): Este control deslizante controla la cantidad de nieve que aparece por
segundo. Los valores més altos tendrian mas nieve por segundo.

Tiempo de pantalla (ms): Este control deslizante establece la cantidad de tiempo que una
particula de nieve aparece en la pantalla en milisegundos. Un valor més alto haria que la
nieve pareciera caer mas lentamente.

Tamafio: Este control deslizante controla el tamafio de la nieve. Los valores mas bajos hacen
que la nieve sea mas pequefia.

Variacion de tamafio: Este control deslizante se utiliza para fluctuar aleatoriamente el
tamafio de la nieve dentro de un rango para agregar profundidad a la nieve.

Opacidad: Este control deslizante controla la opacidad de la nieve. Con una opacidad
minima, la nieve es completamente transparente y no se puede ver en absoluto. Con la
maxima opacidad, la nieve es completamente opaca.

Deslizadores de balanceo: La amplitud y frecuencia de la influencia se puede establecer
mediante estos controles deslizantes.

Velocidad de giro: Este control deslizante controla la velocidad de rotacion de nieve.
Variacion de velocidad de giro: Este control deslizante se utiliza para fluctuar
aleatoriamente la velocidad de rotacién de nieve para agregar una apariencia mas natural.

indica que el parametro se puede animar con el tiempo.
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Efectos - Superposiciones creativas - Gotas de
lluvia

Gotas de lluvia
Hace que parezca como si gotas de lluvia estuvieran cayendo sobre el clip.
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Referencias de pantalla - Aiadir / Cambiar nombre

Muchos objetos incluyendo clips, secuencias, pistas, cubos y carpetas, se pueden nombrar

para categorizar y organizar su proyecto mejor.

Un cuadro de didlogo aparecera cuando se afiade un cubo o una carpeta, o al afiadir un

objeto a un cubo o una carpeta, donde un nuevo nombre para el objeto se pueda introducir.
=

Para cambiar el nombre
de un objeto dado después de su creacion inicial, haga clic-derecho en el objeto y seleccione
, 0 seleccione Clip -> Cambiar nombre... con el elemento seleccionado
en la ventana del proyecto.
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Referencias de pantalla - Dialogo de bienvenida

El didlogo Bienvenido muestra cuando VideoPad se Inicia y tiene opciones para crear un
nuevo proyecto, abrir un proyecto existente, mostrar los tutoriales VideoPad, o leer la guia

Cbmo empezar.

Bienvenidos a VideoPad

JCdmp desearnia empezart

=+ Proyecto nuevo
CFEar W prayects nueg

< Abrir proyecto
Alrir un proyecto edistente

< Tutorales en widen
Vertutcriales de video acerca de VideoPad

& Guia de intraduccidn

Abrir la guia de introduccidn

[¥] Bastrar este dislogo al iniciar VideoPad

Mostrar este dialogo al iniciar VideoPad para evitar
que este didlogo se muestre de nuevo. Para volver a habilitar esta opcién méas adelante,

marqueé QOpciones -> Visualizar -> Muestra el didlogo de bienvenida al iniciar VideoPad
casilla de verificacion.
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Referencias de pantalla - Dialogo para resolver
archivos que faltan

El didlogo Resolver archivos que faltan muestra cuando se ha intentado cargar un archivo
de proyecto y algunos de los archivos faltan.
-_

Resohwer archivos

VideoPad no pudo kecalrar los spuisnies anchies,

Prisgiona repohon” para buicar &y setems un archive gue Talta,

Priiicr \anela” god indlrucciond sk i cofiar un proyecls v badk od  chivad Swl Beda feoraaria
desoe obns BaRDS.

Archwsts  CiUsers'Jasonl) Widses \photus tage mervis, avi

Tem: (e viden
Duraddn: D=00=38.3
Enirada:  0s00=10.3

Sabfar  Qe00:38.7 |m|m]

[ protoar | [ concelr | [ amds |

Resolver.
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Si selecciona la opcién Resolver se le pedird que examine y seleccione un nuevo archivo
para ese clip. Tenga en cuenta que el archivo nuevo debe ser del mismo tipo que el archivo
original que falta.

Una vez que haya resuelto los archivos que faltan, haga clic en Finalizar para continuar
cargando el proyecto. Los archivos que no se hayan resuelto se eliminaran del proyecto.
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Referencias de pantalla - Error cargando archivos
del clip

Mo sa pedieron atadic kos skgubering arohlyos:

CoiLare\Canv Deossents Py Video i Erce an camga da archiba

proyecto no puede ser cargado correctamente.

Existen varias razones para que falle la carga de un archivo.
Los archivos multimedia especificados no pueden ser encontrados.
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Una unidad extraible o de red puede que ya no esté disponible, o el archivo del proyecto
puede haberse guardado en otro equipo.

Si desea mover proyectos entre varios equipos, tendré que respaldar su proyecto.

Si algin Multimedia no puede ser encontrado por el proyecto, tendra que localizarlo en
su equipo, y, o bien Afadir multimedia de nuevo al proyecto o restablecer el Multimedia al
directorio que el proyecto espera encontrarlo.

Los archivos multimedia podrian ser invalidos.
Es posible que las imagenes o el video que intenta cargar estén dafiados o en un formato
gue VideoPad ain no reconoce.

Si hay un formato de imagen o video no reconocido que usted usa con regularidad. Por

favor considere usar Ayuda -> Enviar sugerencias o comentarios para ayudar a

expandir la funcionalidad de VideoPad y hacerla ain mas util para usted.

Puede ser que no exista suficiente memoria disponible para cargar el material
deseado

Algunas de las imagenes o video podrian no ser cargadas si las dimensiones del

Multimedia son muy grandes.
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Referencias de pantalla - Propiedades del clip

Mostrar las propiedades de un clip, bien en un cubo o en una pista, haciendo lo siguiente:
» Seleccione el clip y luego seleccione Clip -> Propiedades.
- __Haga clic-derecho en el clip y seleccione Propiedades.

Fropiedisdes de clin | e

Tgei Ireagen

Mormhee; wrdin_ilsla.jog

Foifts de anchess: O UsersMeadalal! Decibapizam. . falan_[arosoas. pg WS rar |

Durasdn Q00 50 Qa0

b g ] 253y 195

el de srpecto 253 : 199

Motes

|
] = |
| Aowix | | cancelw | | Awds |




Referencias de pantalla - Grabar audio

Utilice Grabar audio para grabar clips de audio de cualquier duracién, o cuando el audio no
necesite (todavia) sincronizarse con el video. Para grabar una narracion sincronizada con una
secuencia existente, utilice en su lugar, utilice Grabar narracion .

Para comenzar, seleccione Archivo -> Grabar -> Grabar audio, o haga clic en la flecha junto
al boton Grabar en la barra de herramientas y seleccione Grabar audio.

Grabar wikad...

Hucer capburs de pardala )
Grabar pantalla..,

Grabar mudin,. CirbMapis+|

Grabar namacin

La ventana Grabar audio se abrira.
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ﬂ Grabar sudio ¥ Y

M zoiadar e Windass.. .

Seleccione
el dispositivo de audio y el canal de entrada desde el que desea capturar. Escriba un nombre
de archivo para la grabacién y haga clic en el boton Seleccionar carpeta si desea guardar en
otro lugar que no sea la carpeta predeterminada.
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Haga clic en el botén Grabar para comenzar a grabar. Se muestra la duracién de la grabacion
y el nivel de audio actual. Para pausar la grabacién, haga clic en el botén pausa. A
continuacion, puede reanudar la grabacion haciendo clic en el botén Grabar de nuevo. Haga
clic en el botén Detener para detener la grabacion y agregar el archivo grabado al proyecto
actual. Para grabar clips adicionales, vuelva a hacer clic en Grabar.
Cuando haya terminado de grabar los clips de audio, presione Cerrar para cerrar el dialogo.
Grabar audio en streaming
Esta funcién le permitira grabar audio en streaming como radio por Internet, webcasts y
conversaciones VOIP realizadas con softphones como Zoom o Skype.
Para grabar audio que se reproduce en el reproductor de sonido predeterminado de su PC, en
el cuadro de dialogo Grabar audio, seleccione Grabar audio en streaming en la lista Capturar
desde. Esta caracteristica es muy recomendable cuando desea grabar reuniones
de Zoom o Skype.

Capturar desde;

NCH recomienda
ASIO o Windows Core Audio tanto para la reproduccién como para la grabacién. ASIO y
Windows Core Audio proporcionaran el mejor rendimiento y la latencia mas baja posible y
ofreceran la mayor precision al sincronizar grabaciones. ASIO también le permitira reproducir y
grabar desde multiples canales del mismo dispositivo. Si no tiene una tarjeta de sonido
compatible con ASIO, debe elegir Windows Core Audio como su opcién de reproduccién y
grabacion.
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Referencias de pantalla - Grabar narracion

Utilice Grabar narracién cuando la secuencia seleccionada ya tenga uno o mas clips
colocados en ella 'y desee grabar sonido sincronizado con esta secuencia. Para grabar audio
de longitud arbitraria, que no necesita sincronizarse con una secuencia existente, use

Grabar audio en su lugar.

Para abrir el cuadro de didlogo Grabar narracién , seleccione Archivo -> Grabar -> Grabar
narracion... o haga clic en la flecha junto al botén Grabar en la barra de herramientas y
seleccione Grabar narracion....

Grabar widao. . CtFlel
Hacer captura de pantalla )
Graber parslla

Graber aucho.. L+ Mayis-|
G b v Br e cidi..

Aparecera el cuadro de didlogo
Grabar narracion .
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B Grabar namacian [m} ks

El cuadro de didlogo Grabar narracion
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incluye una vista previa y una linea de tiempo de la secuencia. Para prepararse para grabar
sonido, primero seleccione la fuente Sonido de entrada. Asigne un nombre a su grabacion de
sonido y seleccione la ubicacion en su computadora donde desea guardar su grabacion.
Ahora esta listo para comenzar a grabar.
Opciones de grabacion
Hay tres opciones para seleccionar cuando desea detener la grabacion:

+ Alfinal del video: La grabacién se detendra cuando llegue al final de la secuencia.

+ Después de la duracion: Puede establecer la duracién de la grabacion y se detendra

automaticamente después de la duracion ingresada.

* Manualmente: ContinGa la grabacion hasta que haga clic en el botén Detener.

Grabacion de sonido
Para comenzar a grabar sonido, primero navegue usando la linea de tiempo de vista previa
hasta el lugar donde desea comenzar a grabar. Una vez que esté satisfecho con la ubicacion,
haga clic en el botdn Grabar y comience a grabar su audio. Para pausar la grabacién, haga
clic en el boton Pausa. A continuacion, puede reanudar la grabacion haciendo clic en el botén

de nuevo. Una vez que haya terminado de grabar, haga clic en el botén Detener . El

audio grabado se agregara automaticamente a la secuencia en la ubicacién exacta que eligié
para comenzar a grabar. Si desea grabar sonido en varios lugares diferentes de su proyecto,
puede repetir el proceso 0 Grapar y detener tantas veces como desee.
Volver a grabar sonido
Si desea rehacer la grabacién de sonido, simplemente cierre el cuadro de didlogo Grabar
narracion y elimine la grabacion anterior de la secuencia. A continuacion, siga las
instrucciones anteriores para volver a abrir el cuadro de dialogo Grabar narracion y
comenzar a grabar de nuevo.
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Referencias de pantalla - Herramientas de texto

Herramientas de texto

Al editar texto, aparecera una ventana de herramientas de texto que le permitird cambiar los
atributos de los caracteres como la fuente, el estilo, el color y el tamafio del texto
seleccionado. También puede elegir la alineacién del texto, el contorno, el fondo, la imagen y
la animacién de desplazamiento en la ventana de herramientas de texto.

texto de ejemplo

i'_E:ﬁlil'.lr o Tt

texin de jemplo

— — — — — e e — -

Fuente
Este menu desplegable contiene una lista de fuentes instaladas en el equipo.
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Estilo
Al hacer clic en cualquier combinacién de estos botones, el texto cambiara el estilo de
su texto para que sea negrita, cursiva o subrayado.

Color
Los controles Color de texto, Color de contorno y Color de fondo, al hacer clic,
mostraran un cuadro de didlogo donde puede seleccionar los colores del texto. Nota:
Desmarcar la casilla mostrar contorno, se ocultara el contorno del texto.

Tamafio
Este control ajusta la altura del texto como porcentaje de la altura del marco, de 1% to
100%.

Alineacién
Al seleccionar uno de estos botones se ajustara la alineacién de su texto en el
fotograma.

Desplazamiento (solo clips de texto)
Este menu desplegable enumerara varios métodos de desplazamiento que se pueden
aplicar a su texto.
Seleccionar de arriba a abajo o de abajo a arriba hara que el texto se desplace
verticalmente, de forma similar a un carrete de créditos.
Si selecciona De izquierda a derecha o de derecha a izquierda , el texto se
desplazara en un recuadro horizontal. Cuando se utiliza un método de desplazamiento,
el texto comenzara fuera de la pantalla y se desplazaréa en la direccién seleccionada
hasta que todo el texto introducido salga del marco en el lado opuesto. La velocidad a la
gue se desplazara el texto dependera de la duracion del clip de texto. Para que el
desplazamiento del texto sea mas lento, amplie la duracién del clip.

Insertar imagen
Esto le permite agregar una imagen a su texto.
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Referencias de pantalla - Configuracion de
grabacion

La siguiente configuracion se puede modificar para afectar el proceso de grabacion. Los que
se indican como predeterminados se seleccionan inicialmente. Todas las configuraciones se
recuerdan para que no sea necesario cambiarlas entre los usos de VideoPad.

Velocidad de grabacion

Seleccione la velocidad de escritura que usted desea. Se mostraran solo velocidades validas
para la unidad y la multimedia a mostrar. Generalmente, seleccione [MAX] para escribir lo mas
rapido posible.

Copias

Este es el nimero de copias (por defecto 1) a grabar del disco.

Usar grabacién de tamario extra

Si se selecciona esta opcion, VideoPad intentara escribir todos los archivos que haya
especificado, incluso si es mas largo que el tamafio nominal del medio. Si la grabacion falla,
entonces debe escribir menos archivos. Tenga en cuenta que esto falla principalmente para
los medios de DVD.

Borrar discos regrabables

Si esté grabando a un disco regrabable (CD-RW, DVD-RW, DVD+RW, BE-RE) el disco se
borrard automéaticamente si marca esta opcién. Si no marca esta opcién y el disco no esta en
blanco entonces se le preguntard y se anulara la grabacion. Usted puede borrar un disco con
la opcién de menu de la grabadora y seleccionado borrar disco regrabable.

Verificar que el contenido grabado es correcto después de la grabacién

Su contenido sera verificado después de que VideoPad termine el proceso de grabacion.
Hacer una etiqueta de DVD con Disketch, creador de etiquetas

Mientras espera a que se complete el proceso de grabacion, use Disketch, software para crear
etiquetas para crear una etiqueta o cubierta de DVD.

Usar marcadores como capitulos

Utilice marcadores en su linea de tiempo para exportar como capitulos de su pelicula. Para
agregar un marcador, haga clic derecho en la linea de tiempo y luego elija "Establecer
marcador” en el menu contextual.

Tenga en cuenta que los capitulos de DVD no admiten texto personalizado, por lo que no se
utilizan los nombres de los marcadores. Sélo se utiliza la posicion del cursor de los
marcadores.

Afiadir menu

Presione este botén para abrir el cuadro de didlogo para crear menG de disco y cree un mend
para su disco.
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Referencias de pantalla - Autorizacion de Flickr
Debe completar una autorizacion de Flickr antes de cargar cualquier video a su cuenta en

Flickr.
Configurar salda de video

@ W 30 .Sll:.r-ﬂ

Eumm.t

(e | e l@il#m Ht-wm]

[ B b ]
Titulo fopcioral; Vacaciormes 214
Desripcidn (opoonall Auske " I
Etpuetas (anconal]:
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Haga clic Autorizar....

En la pagina web que se abre, introduzca sus datos de Flickr.

Confirme que le permite a VideoPad cargar videos a su cuenta en Flickr.
Cierre la pagina web y vuelva a VideoPad.

Haga clic Listo para confirmar que la autorizacién esta completa.
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Referencias de pantalla - Asistente

Videopad - Asistente

VideoPad le permite crear intros, outros y peliculas de video completas para sus videos.
Seleccione la plantilla que desea utilizar. Esto es relativamente facil de usar gracias al
asistente paso a paso para ayudar a crear el proyecto deseado.

+ Plantillas de introduccién: esto le permitira crear titulos de introduccién para sus videos.

» Plantillas Outro: esto le permitira crear titulos outro para sus videos.

+ Plantillas completas: esto le permitira crear plantillas de video completas. Algunas de

las plantillas de video completas tienen una introduccién o outro.

Una vez que cree su introduccion, outro y video completo, se puede exportar como un
archivo en su computadora, DVD o cargarlo directamente en Youtube, Flickr, Google Drive,
Dropbox, Vimeo y Microsoft OneDrive.

También puede crearlo directamente en su proyecto. Con la introduccion colocada
automaticamente al principio de la linea de tiempo, y el outro colocado automaticamente al
final de la linea de tiempo.

B videorad Video Editar - Asistente n] x

one una plantilla

JOHNSOM

JOE samr
p—

Parfi| me

Mavidad

Mamnsial BnmaAndicn Flrras da hnda Pralirola mada

Sedeccionar Cancelar
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Asistente para crear videos...

= Menii * Ini ( < i Ao Aot ar i
Archivo ¥ H ?_
Editar ? s i

artar video | Afadie archives  Afadir ob
Cantral ¥ — [ Toey—
dip E m
Pista H E =
Secuendia ¥
Efectos de viden/imagen ¥
Efectos de audio *
Transiciones 3
Ewpaortar ¥
er » Eclitor de wideo por 10Tes..,
fyuda E sistEnte para crear video..
Lz ’ Opadones..
Registrar VideoPad...
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Referencias de pantalla - Afladir imagenes como
video

El didlogo Afiadir imagenes como video se puede utilizar para convertir una secuencia de

archivos de imagenes en un archivo de video.

Siga estos pasos para importar una secuencia de imagenes:

1. Haga clic en Examinar y busque los archivos de imagen que desea afiadir. Todas las
imagenes que seleccione deben tener la misma resolucioén.

2. Establezca una velocidad de fotograma que se utilizara al crear el archivo de video
mediante el uso de los controles de entrada en la parte superior del cuadro de didlogo. El
archivo de video de salida tendra una velocidad de fotogramas constante.

3. Oprima el botén Importar localizado en la parte inferior del cuadro de diélogo.

Hay una ventana de vista previa y controles de reproduccion en la parte izquierda del cuadro

de didlogo que puede utilizar para ver una imagen aproximada del archivo de video de salida.
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Referencias de pantalla - Seleccionar secuencia

Seleccionar una secuencia de audio Secuencia de audio:
Seleccione una secuencia de audio desde el archivo

No preguntar otra vez

Suprimir la ventana emergente para seleccionar secuencia de audio
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Referencias de pantalla - Grabar CD de audio

Las configuraciones siguientes pueden ser modificadas para afectar el proceso de grabacion
de discos. Aquellos mencionados como predeterminados son seleccionados inicialmente.
Todas las configuraciones son memorizadas por lo que no es necesario cambiarlas entre cada
uso de Express Burn

Grabar un disco usando grabadora interna (predeterminado)/Grabar un disco usando el
reproductor Windows Media.

En todos los casos le recomendamos utilizar la grabadora interna (el valor predeterminado) y
s6lo utilice el reproductor Windows Media si experimenta problemas. El reproductor Windows
Media puede ser utilizado para grabar CD/DVD para usuarios de Windows XP solamente.
Unidad de grabacion

Seleccione la unidad que desea usar para grabar el disco.

Para CD/DVD de datos seleccione también 'archivo de imagen'. Le permite crear un archivo
ISO (p. €j., imagen.ISO) en su disco duro. Mas tarde se puede grabar en un disco usando la
opcion avanzada 'escribir imagen 1SO'. Esta funcién s6lo esta disponible en Express Burn Plus.
Velocidad de grabacion

Elija la velocidad de grabacion deseada. Apareceran soélo las velocidades vélidas para la
unidad y multimedia.

Copias

Esta es la cantidad de copias que se van a grabar del CD/DVD (de manera predeterminada es
1).

Usar grabacién de tamarfio extra

Si esté seleccionado, Express Burn intentara escribir todos los archivos que ha especificado
aunque este sea mayor que el tamafio estimado del CD. Si la grabacion falla, entonces tendra
que grabar menos archivos.

Borrar discos regrabables

Si esta grabando en un disco regrabable (CD-RW, DVD-RW, DVD+RW, BD-RE) este sera
borrado automaticamente si marca esta opcion. Puede borrar un disco usando la opcién del
menu 'grabadora’ y seleccionando borrar disco regrabable.

Usar pausa de pista predeterminada

Grabar en sesion inmediata para personalizar pausa

Pausa de pista

De manera predeterminada un CD de audio tiene una pausa de 2 segundos entre las pistas.
Seleccione 'usar pausa de pista predeterminada’ para utilizar la pausa predeterminada. Si
desea otro tiempo, inclusive un valor de cero para no hacer pausa entonces seleccione 'grabar
en sesién inmediata para personalizar pausa'. Aqui también debe cambiar el valor en 'pausa
de pista’ a la cantidad deseada.

Tenga en cuenta que algunas unidades antiguas no son compatibles con la personalizacién
de pausas y debe utilizar 'usar pausa de pista predeterminada’. En este caso la grabacién del
disco falla con un error en la configuracion de los parametros de escritura.

Si personaliza el tiempo, Express Burn iniciaré una grabacion en sesién inmediata y
descodificara el audio antes de la grabacion. Esto creara un archivo temporal grande en su PC
de hasta 700 Mb. Tenga cuidado de esto si decide usar esta opcion.

Finalizar

Para los discos de audio grabados en pista inmediata (es decir, sin personalizar la pausa de la
pista) puede elegir no finalizar un disco. Entonces, podra afiadir pistas adicionales mas tarde.
Cuando haya terminado, seleccione entonces la opcién para finalizar. Tenga en cuenta que
algunos reproductores autbnomos no pueden reproducir discos que no han sido finalizados.

Crear un disco de arranque (s6lo discos de datos)
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Esto creard un disco de arranque, pero debe proveer una imagen de los sectores de arranque
ya que los derechos de autor nos impide que los proporcionemos. Este debe ser una imagen
con hasta 16 sectores desde el inicio de un disco de arranque. El archivo debe ser una
imagen I1SO de 16 sectores con 2048 bytes cada uno.
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Referencias de pantalla - Seleccionar la unidad
del dispositivo que desea usar

En esta pagina, selecciona la grabadora que desea usar. Generalmente es opcional ya que
Express Burn detectara cuando inserta un disco en una unidad y lo selecciona
automaticamente para la grabacion.
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Referencias de pantalla - Escuchar mientras graba

Escuchar mientras graba

Para habilitar la escucha mientras se graba, siga estos pasos:

Para Windows 7 y versiones posteriores:

1. Abra la configuracién de grabacion de su ordenador. (Puede abrirla pulsando la
combinacion de teclas Windows+R para abrir el cuadro Ejecutar y escribiendo mmsys.cpl .
Cuando aparezca Control de sonido, pulse la pestafia Grabacion ).

Ejeourtar #

Esoribia &l nomiome del programa, campeta, documenta o
recurso de Inberrest que deses i con Windows,

abir | IEIEEET .

Cancelar Exariinar...




¥ Sonide

Reproduccdn  Bredsr  Sonedos  Corunicadonss

Selaccions un dicpociivo de grabeodn pard modillcas o configumaden:

Front Mizrophors
Carexserd HD Audio
DkpoiERD pradeleimirads

Canfigurar Fradetermirar = [ Propiedades

| Ammpiar || cancsiar Aphcas

Haga clic con el boton derecho en Micréfono y seleccione Propiedades .
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3. Seleccione la pestafia Escuchar .

4. Seleccione la casilla de verificacién junto a Escuchar este dispositivo .

4 Propiededss: Front Microphons

Gereyd | ESOuChar  Wwelas  Opoiores &y anamdes

Fuede escuchar ndiboa en un repnduced portstil o e olro
dsposEivD 3 fravds de aste conectar Fromt Micraphions, 5| coneds
wun micrdfonn, e3 posible que oigs un acople

d -
I [l Exouchar 2ste dizpasiva I

Reprodudr mediante este dispostise
Disposkio de reproducdan predeterminade

Admirist e de snergis

(8 Seguir gecutands LERG0 58 Lie la Dtk
() D chakilitar automaticamants para shoimar anangia

| Ammptse | | cancolar

Aphead

Haga clic en el botén Aplicar
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Para Windows XP y Vista:
1. Abra la configuracién de volumen de su ordenador. (Puede abrirla pulsando la combinacion
de teclas Windows+R para abrir el cuadro Ejecutar y escribiendo sndvol32.exe ).

11 walume Lot

- awn Flagas Lia
: v T s Flablaius [
| 1 1 I
]
. [ [LNF
Foeahed 00T gl

2. Paralas
opciones de micr6fono / entrada de linea / monitor de entrada , desmarque la opcion de
silencio y suba el volumen.

(Si no aparecen las opciones, vaya al menl Opciones y seleccione Propiedades .
Seleccione Reproduccion y asegurese de que las casillas de verificacion estén marcadas).
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Referencias de pantalla - Selector de color

Selector de color

El selector de color esta dividido en multiples partes, con mdltiples opciones para seleccionar

un color.

Ajuste de color visual
La mitad superior del dialogo tiene dos cuadros coloreados, uno que permite seleccionar
cualquier punto en un cuadrado de 256 x 256 y el otro que funciona como un control
deslizante largo. Los colores que se muestran en estos dos cuadros dependen de qué
botén de opcién esté seleccionado (ver abajo), pero en todos los casos la posicion del
control deslizante cambiara los colores disponibles en el cuadrado. El punto que se
seleccione en el cuadrado es el color seleccionado.

Ajuste de color usando RGB o HSV
Debajo de la caja cuadrada coloreada, hay seis opciones (una para matiz, saturacion,
valor, rojo, verde y azul) y cada una contiene un botén de opcién, un control deslizante y un
control numérico hacia arriba/hacia abajo. Si uno de los tres botones de opcion HSV (matiz,
saturacion y valor) es seleccionado, ese valor sera representado por el control deslizante
visual (ver arriba) mientras que los otros dos valores seran los ejes del cuadrado de color.
Los controles funcionan de la misma manera en que si uno de los botones de opcion RGB
(rojo, verde y azul) es seleccionado. También se pueden ajustar los valores de los
controles deslizantes proporcionados al lado de las etiquetas, asi como los controles hacia
arriba/hacia abajo de los controles deslizantes. Cualquier ajuste de estos valores
modificara los controles visuales, y cualquier ajuste de estos controles visuales modificara
estos valores.

Color seleccionado
El color seleccionado se muestra a la derecha de los controles RGB y HSV. El cuadro esta
dividido diagonalmente, con la seccion superior izquierda llamada Nuevo (el color que se
esta creando), y la seccion inferior derecha llamada Actual (el color que ya existe, y que
continuara como color seleccionado en caso que se cancele el didlogo). Debajo de esto
esta el valor hexadecimal del color seleccionado (también se puede introducir cualquier
valor hexadecimal valido alli para seleccionar el color). Hay un botén con un gotero a la
derecha del color seleccionado. Este permite seleccionar el color obteniendo una muestra
desde cualquier lugar del escritorio.

Paleta de color definida por el usuario
En la parte de abajo del didlogo usted encontrara una serie de 12 rectangulos al lado del
botén llamado Colocar en muestrario. Estos forman la paleta de color definida por el
usuario, y le permiten crear y guardar sus propios colores personalizados (estos
permaneceran aun después que VideoPad se cierre). Para colocar un color en el
muestrario, primero seleccione el muestrario haciendo clic en este. Luego seleccione el
color deseado, y finalmente haga clic en el botén Colocar en muestrario. Puede cargar
cualquiera de los colores guardados simplemente haciendo clic en ese muestrario.
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Referencias de pantalla - Resolucién
personalizada

Este cuadro de didlogo le permite configurar la resolucion para su video cuando lo guarda.
Para establecer una resolucién personalizada, presione el botén 'guardar’ en la barra de
herramientas y seleccione el disco: Las opciones para hacer disco de datos, equipo/datos,
dispositivo portétil, secuencia de imagen, o 3D estereoscdpico. Desde el menu desplegable en
'resolucion’, seleccione 'personalizado’.

En el cuadro de didlogo de la resolucién personalizada que aparece introduzca el ancho y la
altura en pixeles y presione ‘'aceptar'.

Si la casilla de verificacion Conservar relacién de aspecto esta disponible, puede marcarla
para mantener la misma relacién de aspecto al cambiar el ancho o la altura.
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Referencias de pantalla - Personalizar resolucion
(video de 360 grados)

Este cuadro de didlogo le permite configurar la resolucion de su video de 360 grados durante
el guardado. Para establecer una resolucién personalizada, haga clic en el botén Guardar de
la barra de herramientas y seleccione la opcién Archivo de video 360. En el menu desplegable
Resolucién, seleccione Personalizado.

En el cuadro de dialogo de la resolucion personalizada que aparece introduzca el ancho y la
altura en pixeles y presione ‘aceptar'.
El ancho debe ser exactamente el doble de la altura para los videos de 360 grados.
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Referencias de pantalla - Personalizar velocidad
de fotogramas

Este cuadro de didlogo le permite establecer la velocidad de los fotogramas (nimero de
fotogramas por segundo) para su video. Para establecer una velocidad de fotogramas
personalizada, presione el boton Guardar en la barra de herramientas y seleccione uno de los
discos: crear disco de datos, equipo/datos, dispositivo portatil o 3D estereoscopico. Desde el
menU desplegable de la velocidad de fotogramas, seleccione Personalizar.

En el cuadro de didlogo Personalizar la velocidad de fotogramas que aparece, introduzca la
velocidad de fotogramas y presione Aceptar.

La velocidad de fotograma predeterminada es Velocidad de fotogramas variable (VFR) pero
el didlogo le permite al usuario seleccionar Velocidad de fotogramas constante (CFR) al
marcar la casilla Velocidad de fotogramas constante.
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Referencias de pantalla - Formato detectado

Este cuadro de didlogo muestra el formato detectado de la secuencia de video durante el
proceso de guardado. Para detectar el formato de su video, haga clic en el botén Exportar
video en la barra de pestafias Inicio y seleccione una de las siguientes opciones: Archivo de
video, Archivo de video 3D, Video portatil, Video sin pérdida, Disco de pelicula de DVD, Disco
de datos de DVD, Secuencia de imagenes, YouTube, Flickr, Dropbox, Google Drive, OneDrive
o Vimeo.

Oprima el botén 'detectar al lado del campo 'predefinido’. Detectar ajustara el formato de la
resolucion de salida del video basado en el tamafio de su monitor.

Si desea usar un formato diferente, seleccione el formato desde la lista desplegable de los
predefinidos.

Haga clic en 'aceptar' para usar el formato seleccionado como el formato de salida.
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Referencias de pantalla - Configuraciones de
velocidad de bits de DVD

Este cuadro de didlogo le permite especificar la velocidad de bits para su DVD-Video. Para
abrir este cuadro de dialogo, haga clic en el icono 'guardar’ en la barra de herramientas,
seleccione la opcion para guardar en disco y haga clic en la opcion 'hacer pelicula en DVD'.
Haga clic en el boton 'avanzado' para abrir el cuadro de dialogo con las configuraciones de la
velocidad de bits del DVD.

La opcién predeterminada es el calculo automatico de la velocidad de bits. Para establecer la
velocidad de bits manualmente, seleccione la opcién manual y ajuste la velocidad de bits del
video y audio.
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Referencias de pantalla - Creador de menu de
disco

En esta pestafia selecciona la plantilla que desea usar para sus menus. La plantilla puede ser
visualizada en el area a la derecha, con algunos textos descriptivos debajo.

No se realizardn cambios en el menu de las peliculas hasta que presione el boton ‘guardar
mena'.

Ver plantillas nuevas

Verificar si hay nuevas plantillas disponibles a ser usadas al crear un mend. Esto necesita una
conexion a Internet para hacer una busqueda en linea.

Titulo:

Este es el texto que aparecera en la parte superior del mend.

Subtitulo:

Este es el segundo texto que aparece en la parte superior del mena.

Alineacién de texto:

Hay 3 opciones de alineacién horizontal para el titulo y el subtitulo: izquierda, central y
derecha.

Vista previa del menu:

Los botones Anterior / Siguiente le permiten seleccionar entre los menus posibles cuando un
tipo de plantilla 'Lista’ excede una pagina

Ajuste de pantalla ancha de laimagen de fondo

Seleccione el modo de relacién de aspecto para la imagen de fondo del mena.

» Ninguno: La imagen de fondo mantendra su relacién de aspecto actual
independientemente de la salida de video.

» Recortar: La imagen de fondo se recortara para que coincida con la relaciéon de aspecto
de la salida de video. Las partes de la imagen de fondo pueden cortarse si la relacién
de aspecto no coincide.

+ Letterbox: Se mostrara un fondo negro detras de la imagen para crear la relaciéon de
aspecto correcta para que coincida con la salida de video.

+ Estiramiento: La imagen de fondo se estirara horizontal o verticalmente para que
coincida con la relacién de aspecto de la salida de video.

Seleccionar imagen personalizada para esta plantilla...

Este bot6n permite cambiar la imagen de fondo que aparece en el mena. Los formatos de
imagen que son compatibles son jpg/jpeg/jpe, png, gif.
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Referencias de pantalla - Seleccionar plantillas

Esta ventana permite que seleccione plantillas que se pueden descargar e instalar. Seleccione
las plantillas que desea instalar y presione el botén Descargar al terminar. El botén
'Seleccionar todo' seleccionara y anulara la seleccién de todas las plantillas.
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Referencias de pantalla - Configuracion de
codificacion GIF

Repeticion
Seleccione esto para que su GIF se repita infinitamente.
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Referencias de pantalla - Configurar calidad de
video

Cuando se importan archivos de video a la lista de medios, a veces es necesario convertir los
archivos de video para permitir la edicién no lineal. Este cuadro de dialogo para la
configuracion de la calidad de video le permite cambiar las configuraciones de los archivos
convertidos. Estas configuraciones son también usadas cuando se guarda un video después
de ser estabilizado.

+ Calidad: Establece la calidad de los archivos convertidos. La calidad superior no es
recomendada para los videos largos porque el archivo convertido consume grandes
cantidades de espacio en el disco duro.

+ Guardar archivos convertidos en: Especifica la carpeta de salida para los archivos
convertidos.

+ Configurar Deshaker: Configurar pardmetros avanzados de estabilizacion de video.

+ Restablecer Deshaker: Restablecer parametros de estabilizaciéon de video a sus valores
predeterminados.
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Referencias de pantalla - Cambio de velocidad

Mantener altura de sonido constante

Si esta casilla estd marcada, entonces el tono de la salida de audio (si existe) no sera
cambiado. Util cuando necesita que la voz sea mas rapida o lenta pero aun comprensible.
Afiadir fotogramas de transicion cuando se reduce la velocidad

Cuando esta casilla estd marcada, se afiadiran fotogramas mezclados para ayudar con la
transicion entre fotogramas cuando se reduce la velocidad.
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Referencias de pantalla - Entrar posicién

Mientras edita la duracién de un clip en el area de la vista previa del clip seleccionado, si hace
clic en el campo del punto de entrada se abrira el cuadro de diélogo para entrar un punto de
entrada nuevo. Si hace clic en el campo del punto de salida se abre el cuadro de didlogo para
entrar un punto de salida nuevo. Una vez que cualquiera de estos dos cuadros de didlogo se
abran, escriba el nuevo punto de entrada o salida en el campo y haga clic en 'aceptar' para
guardar el cambio.

En el didlogo Subtitulos diélogo, los elementos anteriores referidos como los campos de
puntos de 'Entrada’ y 'Salida’ apareceran como y editaran las propiedades del punto
‘Ocultar' del subtitulo actual.

En modo Guion gréfico al introducir una Duracion de separacion, cada separacion puede

tener de un méaximo de 5 horas de duracion.

Tenga en cuenta que la mayoria de los usuarios nunca tendran que crear o modificar mucho

tiempo de las separaciones (solo unos pocos segundos).

Este método de edicion de longitudes de clip es mejor cuando longitudes precisas han sido
predeterminadas. Si prefiere alinear sus puntos de entrada y salida a sefiales visuales en el
clip, use los botones de navegacion del clip en el area de la vista previa del clip seleccionado
para marcar el momento preciso del punto de entrada o salida, luego use los banderines rojo y
azul para marcar el punto de entrada o salida.
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Referencias de pantalla - Complementos VST

Complementos VST Esta funcién le permite utilizar en VideoPad los complementos DLL
Virtual Studio Technology (Tecnologia de Estudio Virtual) para aplicar efectos al audio con el
que esté trabajando. Para utilizar esta funcién, seleccione en el men( Efectos de audio ->
complementos VST y en la ventana que aparece, puede buscar en su equipo el directorio que
contiene los complementos VST - jTenga en cuenta que los complementos deben ser
archivos DLL! Una vez que haya especificado un nombre de directorio, deberia aparecer una
lista con los nombres de los complementos VST en la ventana. Presione el boton "Actualizar"
si no encuentra el complemento que necesita en la lista, pero esta en la carpeta seleccionada.
A continuacién, haga clic en el boton "Aceptar" para ver la ventana del efecto del complemento
VST seleccionado.
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Referencias de pantalla - Seleccionar
teclas/macros

Establezca el acceso directo personalizado y los comandos que se ejecutaran para el acceso
directo personalizado
Combinacién de teclas
Pulse Cambiar... para cambiar la combinacién de teclas de acceso directo. Se mostrara
una alerta si la tecla de acceso directo ya esta en uso.
Macros...
Presione " Afiadir..." para afiadir un comando. El comando se afiade al final de la lista. Los
comandos se ejecutan segln su orden en la lista.
Presione Eliminar para eliminar el comando actualmente seleccionado.
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Referencias de pantalla - Opciones ~ Visualizar

Aqui puede ajustar la configuracién de cémo VideoPad se inicia, y como se muestra la hora
del clip.
Previsualizaciones de clips
Mostrar vistas previas duales: marque esta opcién para mostrar las vistas previas del clip y
la secuencia por separado.
Pestafia Favoritos
Muestre una pestafia Favoritos a la derecha de la pestafia Suite que puede personalizar
para incluir las herramientas que usa con mas frecuencia.
Campo de vision de vista previa 360
Cambie el campo de vision utilizado en las vistas previas de clip y secuencia con el modo
de vista previa 360 habilitado.
Arranque
Mostrar el cuadro de didlogo de bienvenida cuando se inicia VideoPad: desmarque para
desactivar el cuadro de didlogo de bienvenida.
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Referencias de pantalla - Opciones ~ Audio

Dispositivo de reproduccién Seleccione el dispositivo de reproduccién de audio
predeterminado en la lista desplegable. Si se instalé o enchufé un dispositivo de sonido
después de abrir el cuadro de didlogo de opciones, debera volver a abrir el cuadro de
didlogo para actualizar la lista de dispositivos.

Configuracion de ducking de audio

Para activar el ducking de audio de un clip de sonido en la secuencia, haga clic con el
botén derecho en la forma de onda y marque la casilla Sonido de fondo.

Atenuacion de ducking: La cantidad de atenuacion aplicada al hacer ducking

Duracién de ducking de fundido de entrada: el periodo de tiempo durante el cual se activa
el ducking

Duracioén de ducking de fundido de salida: el tiempo durante el cual se libera el ducking
Umbral de ducking: el ducking se activa cuando el volumen del sonido principal alcanza
este nivel
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Referencias de pantalla - Opciones ~ Multimedia

Aqui seleccione la manera en que VideoPad funciona con los archivos multimedia.
Afadir nuevo clip en la siguiente posicion
Seleccione la forma que desea usar para afiadir nuevos clips de video a la secuencia:
+ Colocar al inicio de la secuencia
+ Colocar en el cursor en la secuencia
+ Colocar al final de la secuencia
+ Colocar en secuencia en una pista nueva
Duracién predeterminada de imagen fija
Especifique la duracién predeterminada de una imagen fija cuando se afiade a la secuencia
(segundos). Nota: No se aplicara a las imagenes que ya han sido afiadidas a la lista de
multimedia.
Formato de entrada estéreo (3D):
Si va a importar video estéreo (3D), puede elegir el formato estéreo que se usara:
* Preguntarme
+ Lado a lado, imagen izquierda primero
+ Lado alado, imagen derecha primero
+ Arriba/abajo, izquierdo arriba
+ Arriba/abajo, derecho arriba
+ Anaglifo, rojo-cian
+  Anaglifo, cian-rojo
Normalizar autométicamente el volumen de audio de los archivos de audio / video
externos
Marque la casilla 'Normalizar automéaticamente el volumen de audio' si desea ajustar el
volumen de audio a un nivel éptimo automéaticamente. Esto se aplica a archivos de audio /
video externos.
Normalizar automaticamente el volumen de audio de las grabaciones de audio
realizadas
Marque la casilla 'Normalizar autométicamente el volumen de audio’ si desea ajustar el
volumen de audio a un nivel 6ptimo automaticamente. Esto se aplica a las grabaciones de
audio realizadas por VideoPad.
Mostrar ventana de opciones de calidad de video y parametros de estabilizacion al
convertir y estabilizar videos
Elija si desea mostrar la ventana de las configuraciones de calidad del video cuando
convierte y estabiliza videos.
Multimedia extraible
Seleccione la manera que desea manejar las multimedias extraibles (p. €j., una unidad
flash o un CD) ajustando las configuraciones en el grupo "multimedia extraible”.
Preguntar si afiadir archivos al proyecto cuando una unidad extraible esta
conectada al equipo
Los archivos multimedia son detectados automaticamente por VideoPad desde un
medio extraible conectado.
Cuando un archivo multimedia esta en un medio extraible:
* Preguntarme
+ Copiar en la carpeta de abajo
«  Abrir archivo directamente (no recomendado)
Copiar archivos en: (ruta seleccionada desde el explorador)
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Referencias de pantalla - Opciones ~ Edicién

Duracién de transiciéon predeterminada Especifique la duracién predeterminada de las
transiciones aplicadas a clips en la secuencia.
Nota: Cualquier cambio realizado en las opciones de transiciones no se aplicaran a los clips
que ya estan en la secuencia.
Duracién de subtitulo predeterminada Especifique la duracién predeterminada al agregar
un subtitulo.
Editores externos
Seleccione aplicaciones externas que desea usar para editar distintos tipos de archivos.
Deje cualquier campo en blanco si desea usar el editor predeterminado.
Para mas informacién sobre cémo usar los editores externos, consulte
Editar con editor externo
Opciones de efectos
Agregar automaticamente clips transparentes como pista de superposicion
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Referencias de pantalla - Opciones ~ Exportar

Aqui puede ajustar las configuraciones relacionadas con exportar secuencias.
Exportar archivo
Puede seleccionar una carpeta en la que exportar videos, imagenes de disco y carpetas
con secuencias de imagenes de forma predeterminada.
Grabando
Para realizar cambios en el proceso de grabacion de discos, puede ajustar la configuracion
seleccionando una de las siguientes opciones a continuacion.
+ Cuando el disco seleccionado ya tiene datos, borrar y reemplazarlo con mi video
+ Verificar datos después de grabar
+  Expulsar disco cuando termina de grabar
Otros
La opcién de abajo es usada al final de sus secuencias y le proporcionara a su audio un
fundido de salida en lugar de un final abrupto.
+ Atenuar audio a 500ms al final de las secuencias
VideoPad también es compatible con Exportacién sin pérdida la cual permite exportar
una secuencia con recodificacion minima de los archivos de video originales. Esto mantiene la
calidad mas alta posible en el video exportado. Para que esto funcione, la salida/entrada del
video necesita cumplir con el criterio siguiente.
+ Actualmente admitimos fuentes de video para codificadores H.264 y MPEG4.
+ Elformato de salida debe coincidir con el formato de entrada. Los formatos admitidos
son avi, .mkv, .mov, .mp4
+ Lasaliday la entrada deben tener las mismas dimensiones, perfil de codificador,
niveles y extradata.
+ Los efectos visuales no son admitidos. Cualquier segmento del video que incluya
efectos visuales sera recodificado.
+ Al menos 10% de la secuencia debe cumplir con el criterio para edicién sin pérdida. Si
menos que el 10% de la secuencia cumple con el criterio, la secuencia completa sera
recodificada durante el proceso de exportacion.
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Referencias de pantalla - Opciones ~ Disco

Aqui seleccione la manera en que VideoPad funciona con los archivos multimedia y establece

los parametros caché.

Guardar nuevos medios en la carpeta Puede seleccionar una carpeta en la que guardar

videos, audio capturado, narraciones, pistas de audio extraidas, archivos convertidos e

instantaneas creadas por VideoPad.

Caché

« Carpeta de caché predeterminada - Especifica una carpeta donde desea almacenar los
datos de caché.

« Borrar caché archivos no utilizados - Presione este boton para borrar todos los archivos de
caché gque actualmente no estan en uso.

Avisarme cuando el espacio libre en el disco esta por debajo de (MB): Cuando se llega al

limite de espacio libre especificado, se le avisara de ello.
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Referencias de pantalla - Opciones ~ Avanzado

Voz atexto Seleccione un motor de voz a texto que VideoPad puede usar para generar
automaticamente subtitulos para su video.

Procesador de video GPU
Seleccione qué GPU usar para el procesamiento de video. Esto surte efecto la proxima vez

que ejecute VideoPad.
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Referencias de pantalla - Opciones ~ Teclas

Define accesos directos personalizados que ejecutaran una secuencia de comandos.
Agregar... Agregar un nuevo acceso directo personalizado.

Cambiar... Modificar el acceso directo personalizado actualmente seleccionado.
Borrar Eliminar el acceso directo personalizado actualmente seleccionado.
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