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Asistencia tecnica

Si tiene dificultades usando WavePad, editor de audio, por favor lea el tema pertinente antes
de solicitar asistencia. Si el problema no es cubierto en esta guia del usuarioconsulte en linea
la asistencia técnica actualizada de WavePad, editor de audio, en

www.nch.com.au/wavepad/es/support.html .

Si esto no resuelve su problema, puede contactarnos usando la opcién para contactar
asistencia técnica listada en esa pagina.

Sugerencias

Si tiene alguna sugerencia para mejorar WavePad, editor de audio, u otros programas
relacionados, por favor enviela a nuestra pagina de sugerencias en www.nch.com.au. Muchos
de nuestros productos fueron creados a partir del interés y las sugerencias de usuarios como
usted. Usted recibira una actualizacién gratuita del mismo si usamos su sugerencia.
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www.nch.com.au
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Actualizar a WavePad, edicion master

Una serie de herramientas profesionales de WavePad estan disponibles solo si ha comprado
una actualizacién para la edicién master de WavePad.

Para ver los precios y comprar una actualizaciéon a WavePad Edicién Master abra
https://secure.nch.com.au/cgi-bin/register-es.exe?software=wavepad.

Una vez que haya comprado y activado la licencia, recibira un registro con su nombre e
informacion de contacto. Use el menu ‘archivo’ -> 'registrar la ediciéon méaster' y escriba la
informacion exactamente como aparece en el registro.



https://secure.nch.com.au/cgi-bin/register-es.exe?software=wavepad

Conjunto de programas de NCH

Esta es una forma util de explorar todo el software disponible de NCH Software.

Puede ver un conjunto de productos por tipo como Audio, Video, etc. y ver el producto. Desde
alli puede probar el producto y lo descargara e instalara para que pueda probarlo. Si ya tiene
el producto instalado, puede hacer clic en " Ejecutar ahora "y el programa se iniciara.
También hay una lista de caracteristicas para los productos en la categoria. Haga clic en una
funcién, como " Editar un archivo de video ", para instalar un producto con esa capacidad.
Buscar

Busque en nuestro sitio web los productos que coincidan con cualquier palabra clave que
escriba.

Ver mas de nuestro software

Navegue por nuestro sitio web para mas software.

Suscribirse a nuestro boletin

Puede suscribirse a nuestro boletin para recibir anuncios de nuevos lanzamientos y
descuentos. Puede darse de baja en cualquier momento.

Vea los descuentos mas recientes disponibles para comprar

Vea los Ultimos descuentos que estamos ofreciendo para comprar nuestros productos.



Opciones de codificador Opus

Codificar audio en formato Opus.

Velocidad de bits

Velocidad de bits destino en kbit/seg (6-256 por canal) En modo VRB esto especifica la tasa
promedio para una coleccién de audio grande y diversa. En modos CVBR y CBR fija, esto
especifica la velocidad de bits de salida especifica. El predeterminado para una entrada
>=44.1kHz es 64kbps en transmisién mono, 96kbps para un par acoplado.

Usar codificacion con velocidad de bits predeterminada

En modo predeterminado, el codificador seleccionaré la velocidad de bits automaticamente.
Para una entrada >=44.1kHz es 64kbps en transmisién mono, 96kbps para un par acoplado.
Usar codificacion con velocidad de bits variable

Para alcanzar calidad mas consistente, en modo VBR la velocidad de bits puede aumentar y
bajar libremente dependiendo del contenido.

Usar codificacién con velocidad de bits variable limitada

Sale a un velocidad de bits especifica. Este modo es similar a CBR en codificadores AAC/MP3
y managed mode en codificadores vorbis. Esto produce calidad menos consistente que el
modo VBR pero velocidad de bits consistente.

Usar codificacion con velocidad de bits constante fija

Con CBR fija cada fotograma tendra exactamente el mismo tamafio, similar al funcionamiento
de codificadores de voz. Esto produce en general una calidad menor pero es (til cuando
cambios en la velocidad de bits podrian filtrar datos en canales encriptados o en transportes
sincronos.

Downmix (Ninguno)

No hacer downmix, mantener los canales iguales a la fuente.
Downmix a mono

Forzar downmix a mono.

Downmix a estéreo

Downmix a estéreo si los canales de entrada son > 2.



Condiciones de lalicencia de software

Nuestro objetivo es que cada usuario tenga una buena experiencia con nuestro software. Se
lo ofrecemos partiendo de la base que acepta nuestro Contrato de licencia de usuario final
(CLUF).

Este CLUF limita nuestra responsabilidad y esta gobernado por un acuerdo de arbitraje y lugar
de arbitraje. Por favor, lea a continuacioén, ya que estos términos afectan sus derechos.

1. Los derechos de autor de este programa y cualquier trabajo audiovisual distribuido con este
software pertenecen a NCH Software y otros enumerados en la casilla 'acerca de'. Todos los
derechos son reservados. La instalacion de este software y cualquier software empaquetado o
instalado bajo demanda desde este software, incluyendo accesos directos y carpetas del
menu de inicio, estan autorizados Gnicamente de acuerdo con estos términos. Estos derechos
de autor no aplican a ninguin trabajo creativo realizado por usted, el usuario.

2. Alinstalar, usar o distribuir el software usted, en su nombre o en nombre de su empleador o
superior, acepta estos términos. Si no esta de acuerdo con cualquiera de estos términos,
usted no podra usar, copiar, transmitir, distribuir, ni instalar este software - devuélvalo al lugar
de compra dentro de 14 dias para recibir un reembolso completo.

3. Este programa y todos los archivos que lo acompafian, datos y materiales son distribuidos
"tal cual" y sin garantias de ningun tipo, ya sean expresas o implicitas, salvo las requeridas por
ley. Si tiene la intencion de confiar en este software en situaciones criticas, es esencial que lo
pruebe completamente antes de usarlo, instalar sistemas redundantes y debe usted asumir
cualquier riesgo.

4. No nos hacemos responsables por ninguna pérdida o dafio que surja por el uso de este
software incluyendo, pero sin limitar, cualquier pérdida especial, incidental, o consecuente.
Toda su compensacion contra nosotros por todas las reclamaciones se limita a la recepcién
de un reembolso total por la cantidad que usted pag6 por el software.

5. Este software no debe ser usado bajo ninguna circunstancia en donde exista el riesgo que
un error de este software pudiera conllevar a lesiones fisicas o incluso la muerte. Este
software no debe ser usado si usted no hace copias de seguridad de su equipo regularmente,
0 no tiene un software antivirus y un firewall instalado en su equipo, 0 mantiene datos
confidenciales sin cifrar en su equipo. Usted acepta indemnizarnos por cualquier reclamo
relacionado con dicho uso.

6. Es posible hacer copias o distribuir el archivo de instalacién de este programa en su forma
original sin alteraciones, pero no se podrd, bajo ninguna circunstancia, distribuir cédigo de
registro alguno para ninguno de nuestros programas sin el permiso expreso y por escrito. El
usuario que asi proceda y distribuya un codigo de registro del software, se hara responsable
de pagar el precio total de la compra por cada ubicacién donde ocurra dicho uso no autorizado.

7. Si utiliza cualquier funcién de carga de YouTube de este software, acepta los Términos de
servicio de YouTube (https://www.youtube.com/t/terms).

8. El uso de los datos recolectados por el software esta sujeto a la Declaracién de Privacidad
de NCH Software que permite la recoleccion automatica y anénima del uso de estadisticas en
circunstancias limitadas.

9. Ley Aplicable. Si usted reside en los Estados Unidos, su relacién es con NCH Software, Inc,
una compafiia de los Estados Unidos, y este acuerdo esta gobernado por las leyes y los
tribunales de Colorado. Si usted reside en cualquier otro lugar del mundo fuera de los Estados
Unidos, su relacion es con NCH Software Pty Ltd, una compafiia Australiana, y este acuerdo
esta gobernado por las leyes y los tribunales del Territorio de la Capital Australiana. Los
mencionados tribunales mantendran jurisdiccion exclusiva sobre cualquier disputa entre usted
y nosotros, sin importar la naturaleza de la disputa.



10. Para Clientes de los Estados Unidos Unicamente: Acuerdo de Arbitraje y Renuncia de
Accion de Clase: POR FAVOR LEA ESTO CUIDADOSAMENTE. ESTO PODRIA AFECTAR
SUS DERECHOS.

Si usted reside en los Estados Unidos, NCH Software y usted acuerdan arbitrar todas las
disputas y reclamaciones entre nosotros. Este acuerdo de arbitraje tiene como objetivo ser
interpretado en lineas generales. Las referencias a "NCH" "usted" y "nosotros" incluyen
nuestras respectivas subsidiarias, afiliados, agentes, empleados, predecesores en interés,
sucesores y designados. Este acuerdo de arbitraje no le impide llevar asuntos a la atencién de
las agencias locales, estatales o federales de los Estados Unidos. Estas agencias pueden, si
la ley lo permite, buscar ayuda en su nombre contra nosotros. Este Acuerdo evidencia una
transaccion de comercio interestatal, y por lo tanto La Ley Federal de Arbitraje rige la
interpretacion y aplicacion de esta disposicion. Esta disposicion de arbitraje se mantendra en
vigor con posterioridad a la terminacion de este Acuerdo.

La parte que intenta buscar arbitraje debe primero enviarle a la otra, por correo certificado,
una Notificacion de Disputa ("Notificacion"). La Notificacion para NCH debe ser enviada a la
siguiente direccion:

Legal Department

NCH Software, Inc.

6120 Greenwood Plaza Blvd, Ste 120

Greenwood Village CO, 80111

USA

("Direccion de Notificacion"). La Notificacion debe (a) describir la naturaleza y las bases de la
reclamacion o disputa; y (b) establecer la reparacién especifica esperada. Si NCH y usted no
llegaran a un acuerdo para resolver la disputa dentro de 30 dias después que la Notificacion
es recibida, usted o NCH podrian iniciar un proceso de arbitraje. La cantidad de cualquier
oferta para el convenio, hecha por NCH o por usted, no debe ser divulgada al arbitro.

A. El arbitraje estara sujeto a las Reglas de Arbitraje Comercial y Procedimientos
Suplementarios para las Disputas Relacionadas con Consumidores (colectivamente, "Reglas
de la AAA") de la Asociacion de Arbitraje Americana ("AAA"), segln la modificacion en este
Acuerdo, y sera administrado por la AAA. Las Reglas de la AAA estan disponibles en linea en
adr.org, o llamando a la AAA al 1-800-778-7879, o escribiendo a la Direccién de Notificacion.
El &rbitro est& obligado por los términos de este Acuerdo. Todos los asuntos seran decididos
por el arbitro, incluyendo asuntos relacionados al alcance y al cumplimiento de la disposicion
de arbitraje. A menos que NCH y usted lo acuerden de otra manera, todas las audiencias de
arbitraje tendran lugar en Greenwood Village, Colorado. Si su reclamacién es de 10.000$ o
menos, estamos de acuerdo en que usted puede elegir si el arbitraje se llevara a cabo
Gnicamente sobre la base de documentos presentados al arbitro, a través de una audiencia
telefonica, o a través de una audiencia en persona como lo establecen las reglas de la AAA. Si
su reclamacion es mayor a 10.000$, el derecho a una audiencia ser& determinado por las
Reglas de la AAA. Independientemente de la forma en que se lleve a cabo el arbitraje, el
arbitro debera emitir una decision fundamentada por escrito. NCH pagara todos los gastos de
presentacion, administracion y arbitraje de la AAA por cualquier arbitraje iniciado de acuerdo
con los requerimientos de la notificacion arriba mencionados. Si, sin embargo, el arbitro
encuentra que la sustancia de su reclamacion o la compensacion deseada en la Demanda es
frivola o formulada con un propésito inapropiado, entonces el pago de todos esos gastos se
regiran por las Reglas de la AAA. En tal caso, usted acepta reembolsar a NCH por todos los
fondos desembolsados previamente por este, que de lo contrario usted tenia la obligacién de
pagar bajo las Reglas de la AAA. Ademas, si usted inicia un arbitraje en el cual usted trata de
conseguir mas de 75.000$ en dafios y perjuicios, el pago de estos honorarios se regira por las
reglas de la AAA.



B. El arbitro puede otorgar una medida declarativa o una medida cautelar solamente en favor
de la parte individual que solicita el alivio y solo en la medida en que sea necesario para
proporcionar alivio justificado por la reclamacion individual de esa parte. USTED Y NCH
ACEPTAN QUE CADA UNO PUEDE TRAER RECLAMACIONES CONTRA EL OTRO SOLO
EN SU O SUS CAPACIDADES INDIVIDUALES, Y NO COMO DEMANDANTE O MIEMBRO
DE CLASE EN NINGUNA ACCION DE CLASE O REPRESENTANTIVA DE UN ACTO
PROCESAL. Ademas, a menos que tanto usted como NCH acuerden lo contrario, el arbitro no
podréa consolidar reclamaciones de mas de una persona, y no podra de otra manera presidir
ninguna forma de accién de clase o representativa. Si esta disposicién especifica es
inaplicable, entonces la totalidad de esta disposicién de arbitraje quedara nula y sin efecto.

C. No obstante a cualquier disposicién en este Acuerdo de lo contrario, acordamos que si
NCH hace algin cambio futuro a esta disposicion de arbitraje (otra adicional a un cambio a la
Direccion de Notificacion) usted puede rechazar cualquier cambio enviandonos una
notificacién por escrito dentro de los 30 dias del cambio a la Direccién de Notificacion de
Arbitraje proporcionada anteriormente. Al rechazar cualquier cambio futuro, usted esta de
acuerdo en que usted arbitrara cualquier disputa entre nosotros de acuerdo con el lenguaje de
esta disposicion.

D. Para denegar este Acuerdo de Arbitraje y la Renuncia de Accion de Clase, envie una
Notificacion de Denegacion a la Direccion de Notificacion indicando "Estoy eligiendo optar por
no participar en el Acuerdo de Arbitraje y Renuncia de Accién de Clase contenidos en los
Términos Legales aplicables a mi compra de un producto de NCH." Su Notificaciéon de
Denegacién debe incluir la fecha y el comprobante de compra. La Notificacion de Denegacion
debe estar matasellada a mas tardar treinta (30) dias después de la fecha de compra. Se
debe enviar una Notificacién de Denegacién separadamente por cada producto comprado.
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Proceso de autorizacion para Google en Windows
XPy Vista

Se requieren pasos adicionales para dar autorizacién a WavePad para cargar en Google Drive
y /0 YouTube cuando se ejecuta en Windows XP o Windows Vista:

1.

2.
3.
4

Presione Autorizar... en la barra de herramientas. Autorizacion .

En la pagina web que se abre, conéctese a su cuenta Google, si es requerido.

Confirme que autoriza a WavePad a acceder a las funciones solicitadas.

Copie el Cédigo de autorizacion proporcionado por Google y péguelo en el didlogo Confi
rmar autorizaciéon en WavePad.

Presione Listo para confirmar que la autorizacién esta completa.
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Conceptos basicos - Vision general

WavePad es un programa de edicion de sonido para Windows, Mac OS X, iOS y Android. Le
permite grabar y editar grabaciones de voz y otras grabaciones de audio. Puede cortar, copiar
y pegar partes de la grabacién y, si es necesario, afiadir efectos como eco, amplificacion y
reduccion de ruido.

WavePad esta disefiado para que su uso sea muy facil e intuitivo. En solo minutos podra abrir
o grabar un archivo y editarlo. Pero si se toma el tiempo de explorar las otras funcionalidades,
encontrard herramientas muy potentes especialmente disefiadas con el ingeniero de sonido
en mente.

La edicion basica de WavePad es gratuita, pero esperamos que considere actualizar a la

edicién Master de WavePad. Con la ediciéon Master tienes un conjunto de caracteristicas

disefiadas para el profesional. Para ver los precios o para comprar la edicién Master de

WavePad, consulte hitps://secure.nch.com.au/cgi-bin/register-es.exe?software=wavepad .

Caracteristicas

+ Compatible con muchos formatos de archivo incluyendo wav (varios codecs), mp3, flac,
0gg, vox, gsm, real audio y muchos mas.

+ Una amplia gama de capacidades de edicién que incluyen cortar, copiar, pegar, eliminar,
insertar, silencio, recorte automatico y otros mas.

+ Los efectos incluyen amplificar, normalizar, ecualizar, envolvente, reverberacion, eco,
reduccioén de ruido, conversion de frecuencia de muestreo y mucho mas.

+ Lavista del espectrograma de frecuencia, con edicién basada en frecuencia.

» Biblioteca de musica y efectos con 1000 clips de audio gratuitos incluidos.

« El editor de sonido envolvente para producir un audio de sonido envolvente.

+ Admite velocidades de muestreo desde 6000 a 192000Hz, estéreo o mono, 8, 16, 24 o 32
bits.

+ Con la capacidad de trabajar con varios archivos al mismo tiempo.

* Incluye un extractor de CD para cargar audio directamente desde un CD-ROM.

+ Elreproductor incluye un control de arrastre/sefial para una edicion precisa.

+ Lagrabadora es compatible con pausar, retomar, recorte automatico y grabacién activada
por voz.

+  Compatible con MDI (interfaz de multiples documentos), que permite la visualizacién de
varios archivos en una misma pantalla.

+ Compatibilidad con la reproduccién de MME, DirectSound y ASIO.

+ Compatibilidad con la grabacién de MME y ASIO.

« Completamente compatible con los controladores VST.

Requisitos del sistema

+  Windows XP/Vista/7/8/10/11

WavePad es uno de los componentes del conjunto de programas de audio, video y negocios

de NCH Software. Si todavia no lo ha hecho, visite www.nchsoftware.com/es para descargar

muchos otros programas relacionados.
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Conceptos basicos - Conceptos generales de
audio

Esta es una introduccion general a los conceptos claves sobre audio para todos aquellos que
no han trabajado con sonido antes. Si clasifica a su persona como un "melémano(a)”, o si ha
tenido algunas otras experiencias en el pasado aprendiendo mas sobre el sonido, puede
saltarse esta pagina.

Sonido

El punto de partida para todo lo que WavePad hace es el sonido. El sonido es una vibracion
de aire que viaja muy rapido como una onda. Es creado por un objeto que vibra (p. €j.,
nuestras cuerdas vocales, una cuerda de guitarra o un altavoz) y puede ser detectado por el
ofdo o un micréfono. Un micré6fono convierte estas vibraciones en tensién alterna electrénica
que la tarjeta de sonido del equipo puede convertir en los datos usados por WavePad.

Frecuencia

Una forma de analizar el sonido es observar la velocidad con que vibra a medida que viaja por
el aire. El nimero de veces que ocurre esta vibracion por segundo se llama la "frecuencia” del
sonido y se mide en hercios (Hz) o kilohercios (Khz).

Es muy frecuente que los sonidos no consistirdn de una sola onda vibrando a una frecuencia
determinada por el aire. A menudo contienen mltiples ondas que vibran a diferentes
velocidades y en diferentes niveles de volumen. WavePad contiene un par de herramientas
que le permitiran ver este efecto. Consulte analisis de Frecuencias (EFT y TEET) para mas
detalles.

Se dice que el oido humano es capaz de escuchar sonidos en un rango que va desde
aproximadamente los 20Hz (20 vibraciones por segundo) hasta 20.000Hz (20.000 vibraciones
por segundo). En la realidad, muchos de nosotros solo podemos oir alrededor de 15.000Hz,
pero los aficionados a la musica generalmente aseguran que pueden escuchar los sonidos
hasta los 20.000Hz. Las frecuencias en la voz de una persona pueden oscilar entre los 300Hz
y 3000Hz.

Sonoridad, volumen, amplitud, nivel y ganancia
Los términos de sonoridad, volumen, amplitud, y nivel significan casi lo mismo. Mientras mas
volumen se le dé al sonido, mas potencia se ha usado para crearlo y suena mas fuerte.

Al ajustar el nivel de volumen de un sonido (por ejemplo, al usar el efecto amplificar de
WavePad), el valor de la "Ganancia" sefiala la cantidad de aumento o disminucién en el nivel.
Este valor puede ser representado en porcentajes o en una escala llamada "decibelios" o
escala "dB" (siga leyendo).

El oido humano puede escuchar una notable y amplia gama de sonidos de muy baja a muy
alta potencia. El oido no percibe las diferencias de potencia en proporcion directa a la potencia
sino de una forma logaritmica. Para coincidir mejor la manera como escuchamos la sonoridad,
los ingenieros de sonido utilizan la escala de decibelios (dB). Para darle una idea de como
funciona esto, al reducir el nivel de volumen de un sonido en 6dB significa que la amplitud esta
cayendo 1/2 de la amplitud o 1/4 de la potencia. Por el contrario, un aumento de 6dB en el
nivel corresponde a duplicar la amplitud. Una caida de 20dB significa 1/10 de la amplitud (o
1/100 de la potencia). La unidad mas pequefia de los cambios en sonoridad que una persona
se puede dar cuenta es alrededor de + /- 3dB.

Grabacion de sonido y equipos

13


frequencyanalysis.html

Con el fin de almacenar y reproducir audio en el equipo, la sefial de audio del micréfono es
convertida por la tarjeta de sonido en una serie de nimeros en una sucesion rapida. Se puede
pensar de estos nimeros como una representacion de la presién en la superficie del
micréfono en diferentes puntos en el tiempo. Este proceso de conversion de audio en una
serie de nimeros se llama "muestreo”.

Frecuencia de muestreo

La frecuencia de muestreo es el nimero de veces que la amplitud se convierte en un nimero
por segundo. Por ejemplo, en calidad de grabacién de CD, el equipo almacena 44100
nimeros por segundo, cada uno representando la amplitud en el punto especifico en el tiempo.

Se puede demostrar que la frecuencia maxima posible que se puede llevar en un sonido
incluido en la muestra es exactamente la mitad de la frecuencia de muestreo. En realidad es
un poco menos. Asi, por ejemplo, una grabacién hecha con una frecuencia de muestreo de
44100 llevara frecuencias de hasta 20000Hz.

A continuacion, una guia rapida sobre las frecuencias de muestreo:

+ 6000 - Muy baja calidad de voz

+ 8000 - Voz de calidad de teléfono

» 11025 - Voz de calidad razonable - p. €j., dictados

+ 22050 - Voz de buena calidad, musica de calidad razonable - p. ej., CD multimedia.

* 44100 - Calidad de CD.

Las frecuencias de muestreo mas altas incluyendo 48000, 88200, 96000 e incluso 192000 son
usadas a veces, pero muchos ingenieros de sonido sefialan que no ofrecen ninguna mejora
real en la calidad audible (aparte de afiadir un poco mas de redundancia al sistema).

Sugerencia: siempre grabe y trabaje con audio en la frecuencia de muestreo que usara al
final porque cada vez que hace una conversion pierde un poco de calidad. Por ejemplo - si
esta creando un CD use 44100. Si es para uso por teléfono use 8000.

Canales estéreo / mono

Varios "canales” de audio pueden ser grabados al mismo tiempo. Lo mas comun, grabaciones
"estéreo” en dos canales (derecha e izquierda) con los que nuestros oidos nos dan el sentido
de direccion y espacio de audio. La grabacion en un solo canal se conoce como la grabacion
"mono".

Sugerencia: Si esta grabando una voz, asegulrese de grabar en modo mono. Si esta
grabando musica con varios instrumentos, entonces use el modo estéreo.

8/16/24/32 bits

Quizéa haya visto términos como "8 bits" 0 "16 bits" en los archivos de sonido, pero no sabe
con seguridad de su significado. La cantidad de bits, asi como en la frecuencia de muestreo,
es un indicador de la calidad o resolucién del sonido dentro del archivo. Méas bits, mejor
resolucién. WavePad usa 32 bits internamente para una calidad de sonido 6ptima. Sin
embargo, 16 bits son generalmente mas que suficiente al momento de guardar.

Codecs y compresion de archivos de audio

Uno de los problemas con audio de alta calidad es que va a terminar con archivos demasiado
grandes. Para evitar esto, puede usar lo que se conoce como "compresion” para reducir el
tamafio de sus archivos. Los sistemas utilizados para implementar la compresién de archivos
de audio se denominan "codecs".

Existen muchos codecs diferentes, incluyendo MPEG Layer-3/MP3, Ogg Vorbis (ambos
buenos para musica) y GSM (adecuado para voz o teléfono). La mayoria de los codecs estan
disefiados para una funcién especifica, generalmente para almacenar ya sea musica o voz.
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Seleccione el codec de compresién que desea en ‘archivo' -> 'guardar como...' en WavePad.
Sin embargo, deberia tener en cuenta que casi todos los codec de compresién son con
pérdida - esto significa que se pierde calidad de audio cada vez que guarda el archivo. Por
esta razén, es importante que no guarde el audio en una forma comprimida hasta cuando sea
realmente necesario. Por ejemplo, si desea guardar un archivo pero todavia no ha terminado
de modificarlo, guardelo en una forma sin comprimir como 44100 Hz, 16 bits, formato PCM
Wave.

La compresion de archivo de audio no debe ser confundida con la compresién de margen
dindmico de audio. La compresién de archivo se refiere a la reduccion del tamafio del archivo
mientras que la compresion de margen dinamico se refiere al control de volumen. Para
obtener mas informacion sobre la compresion de margen dinamico, consulte gfectos .

Edicién y efectos

La edicion significa eliminar o insertar audio. Los efectos son procesos que cambian el audio
de alguna manera (p. €j., afiade eco o lo hace méas suave).

Vea el menu 'editar' y 'efectos' de WavePad. Cada efecto es explicado al detalle en la pagina
Efectos.
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Conceptos basicos - Conceptos béasicos de
WavePad

Reproducir
Para reproducir desde la posicién actual pulse F9 .

Reproducir otra vez
Para repetir la reproduccién de un archivo desde la misma posicion del cursor, pulse
CTRL+Espacio .

Grabar
Para grabar (en la posicién actual o sobre la regién seleccionada) presione la tecla Tecla F5 .

Moverse en el archivo

Para ir al principio pulse la tecla Inicio o pulse la tecla Fin para desplazarse hasta el final. Para
retroceder, mantenga pulsada la tecla de flecha izquierda y, para avanzar rapidamente, pulse
la tecla de flecha derecha.

También puede mover la posicién por clicking on una de las ventanas de onda.

Arrastrar

Para encontrar posiciones de edicion precisas con los oidos, presione F6 para activar el
scrubbing Esto permite un movimiento mucho mas preciso (con las teclas de flecha). mientras
escucha el punto que desea editar.

Seleccionar regiones

Antes de poder aplicar algunos efectos o editar funciones, debe seleccionar la regién a la que
desea editar o aplicar el efecto. Presione Ctrl+A para seleccionar todo el archivo. Para
seleccionar con el ratén, haga clic en la ventana de onda y arrastre sobre la pieza que desea
seleccionar.
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Conceptos basicos - Referencia de pantalla
principal

P‘qntgll_gp_rincipal
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weEntana superior

wentana inferior

ventana superior muestra la forma de
onda del archivo de audio siempre en su longitud completa: es Util para saber dénde se
encuentra en el archivo y puede click saltar rapidamente a una nueva area de la forma de

onda. La yentana inferior muestra la forma de onda del audio segun el nivel de zoom. Para

mover la ventana inferior de un lado a otro, use la barra de desplazamiento horizontal

que se

encuentra justo debajo de la ventana inferior. Clicking y arrastre la forma de onda creara una

seleccion.
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MenU- Contienen cada una de las acciones disponibles dentro de WavePad. Para ocultar el
mend, presione el botén de la flecha a la izquierda del icono de la ayuda, que esté localizado
al lado derecho de la barra de herramientas.

Pestafias - Organiza las funcionalidades de WavePad en pestafias para hacer mas eficiente
su flujo de trabajo. Presione una pestafia para ver las funciones y las herramientas
relacionadas a esta.

Barra de comandos: contiene enlaces a las funciones més utilizadas en WavePad. Puede
minimizar las secciones que no utiliza a menudo haciendo clic en el encabezado, o cerrar la
barra de comandos por completo haciendo clic en la X roja en su esquina superior derecha.
Para controlar el aspecto de la barra de comandos, haga clic en el menta Very, a
continuacioén, en Barra de comandos.

Botones de zoom

A. Alejar - Oprima este boton para alejar la vista de la ventana inferior de la forma de onda.
B. Acercar - Oprima este botén para acercarse.

C. Mostrar laregién completa - Oprima este botdn para alejarse para visualizar el tamafio
completo del archivo

D. Zoom a la seleccion Oprima este botén para hacer zoom en la region que ha
seleccionado.

E. Zoom vertical - Oprima este boton para aumentar la amplitud de la vista (para ver sonidos
mas suaves).

Existe también un control deslizante de la barra de zoom del audio entre los botones de
acercamiento y alejamiento que ofrece un zoom infinitamente variable.

Ver opciones

F. Modo de edicién de muestra - Le permite modificar las muestras de audio individuales en
la forma de onda usando el ratén del equipo.

G. Mostrar + arriba / - abajo - Combina los canales izquierdo y derecho en una onda.

H. Mostrar canal izquierdo arriba / canal derecho abajo - Muestra el canal izquierdo en la
parte superior de la linea central y el canal derecho en la parte inferior de la linea central.

I. Mostrar canales por separado - Los canales izquierdo y derecho se muestran en formas
de onda separadas.

J. Ediciéon de canales por separado - Le permite editar los canales izquierdo y derecho por
separado.

K. Espectrograma de frecuencia de escala lineal - Mostrar el espectrograma de frecuencia
con una escala lineal.

K. Espectrograma de frecuencia de escala logaritmica - Mostrar el espectrograma de
frecuencia con una escala logaritmica.

M. Mostrar marcadores de decibelios - Mostrar marcadores de decibeles de la forma de
onda.

N. Informacién de seleccién de ondas : consulte a continuacion para obtener mas
informacion.

Informacién de seleccion de onda

Informacion de la region seleccionada de la onda. Se muestra en la letra N del diagrama
anterior. (Nota: Para seleccionar una regién, puede hacer clic en la ventana de onda y
arrastrarla a la posicion que desee o mantener presionada la tecla Mayus y presionar los
botones de flecha izquierda o derecha)

Iniciar - La posicion de inicio de la regién seleccionada.

Fin - La posicion final de la regién seleccionada.

Tamafio de seleccion La duracién de la regién seleccionada.
Duracién de archivo - La duracién del archivo completo.
Control deslizante de sonido y configuracién
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0. Control deslizante de sonido:ajuste el volumen de reproduccién.
P. Configuracion del mezclador de sonido: muestra la configuracién del mezclador de
sonido de Windows.
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Conceptos basicos - Deshacer y rehacer

Deshacer (Ctrl+2)

Deshacer es restaurar el archivo a su estado antes de la funcién de edicién anterior. Esto es
Gtil si desea probar una edicién o simplemente comete un error. Para deshacer su Ultima
accion pulse Ctri+Z

Nota: Puede deshacer hasta las Ultimas 32 acciones.

Rehacer (Ctrl+Y)

Si, después de deshacerlo, decide que el cambio era realmente lo que necesitaba, entonces lo
puede rehacer.
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Conceptos basicos - Trabajar con archivos

Crear un archivo de audio nuevo

Para crear un nuevo archivo presione Ctrl+N.

Al crear un archivo nuevo, WavePad le pide seleccionar la frecuencia de muestreo y canales.
Deshabilite esta solicitud y establezca la frecuencia al predeterminado usando

Opciones de WavePad.

Para una mayor informacién que lo guie al momento de seleccionar las frecuencias de
muestreo y canales, vea Conceptos generales de audio.

Abrir un archivo de audio existente

Para abrir un archivo existente, presione Ctrl+O, busque el archivo que desea abrir y haga clic
en Abrir.

También puede cargar pistas de audio del CD seleccionando ‘archivo’ -> 'cargar pistas de CD
de audio'. Seleccione una pista haciendo clic sobre ella 0 mantenga presionada la tecla Ctrl
para seleccionar varias pistas.

Guardar un archivo de audio

Para guardar el archivo de audio actual con el nombre actual, pulse Ctrl+S.

Véase Servicios de nube para informacion acerca servicios de nube disponibles en WavePad.
Para guardar el archivo con un nombre distinto o en un formato diferente use el mend Archivo
-> Guardar como (o presione Ctrl+MayUs+S).

Nota: Al trabajar con archivos de audio no deberia guardar el archivo en un formato
comprimido hasta que haya terminado toda la edicién, porque cada vez que guarda y vuelve a
abrir en un formato comprimido se pierde un poco de calidad. Guarde como un archivo wav
PCM para conservar calidad.

Véase Formatos de salida para méas informacion.

Copiar archivo(s) a CD

La seleccion de esta opcién le permitira grabar cualquier archivo abierto a un CD usando
Express Burn, grabadora de CD también un producto de NCH Software. Simplemente
seleccione "copiar archivo(s) a CD" luego elija el tipo de CD (datos o audio) y siga las
instrucciones en la pantalla.

Enviar un archivo de audio
WavePad le permite enviar el archivo por correo electrénico o conexién directa a Internet.
Puede seleccionar cémo enviar un archivo mediante el menu Archivo->Enviar.

Correo electrénico
Si selecciona esta opcién, WavePad enviara el archivo como un adjunto en el mensaje.

Introduzca la direccion del correo electrénico del destinatario en el campo para la direccion de
correo electrénico.

Correo electronico - Configuraciones

WavePad usa de manera predeterminada el sistema MAPI para enviar mensajes usando su
software de correo electrénico existente (Eudora, Outlook, Lotus Notes, etc.). Para usarlo,
debe tener instalado un software de correo electrénico y establecerlo como el "servidor MAPI
predeterminado”. La ventaja de este sistema es que su software de correos administra el
mensaje. Sin embargo, pueden existir algunos problemas con algin software de correo. Si
tiene problemas con MAPI, intente usar el simple SMTP interno como alternativa.

Si selecciona la opcién del "simple SMTP interno”, el mensaje es enviado directamente por
WavePad a su servidor. Debe entrar el host de correo SMTP usado por su ISP para el envio
de mensajes (llame a su proveedor de servicios Internet si no lo sabe).
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Si al usar el simple SMTP interno éste no funciona, puede ser que su servidor requiera un
inicio de sesi6n autenticado (un nombre de usuario y contrasefia) para enviar correos
electrénicos. De ser asi, hay que anexar :nombredeusuario:contrasefia al servidor SMTP (es
decir, smtp.suservidorcom:nombredeusuario:contrasefia).

Conexion directa a Internet

WavePad puede enviar archivos directamente a un servidor Internet. Es mas rapido que la
opcidén de correo electrénico pero requiere que el destinatario tenga acceso a un servicio
(FTP) de hospedaje de sitios web para almacenar los archivos.

Seleccione la opcién ‘conexion directa a Internet' e introduzca el servidor, nombre de usuario,
contrasefia y directorio tal como esté configurado por su servidor FTP para el destinatario.
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Conceptos basicos - Grabacion

Grabacion

Para iniciar la grabacion, pulse la tecla F5 o el botén Grabar. La grabacion se realizara
directamente en el archivo abierto actualmente, en la posicién del cursor. Si ya tiene algin
audio seleccionado, este sera reemplazado por su nueva grabacién. Si no tiene un archivo
abierto, la grabacion se iniciard en un archivo nuevo.

Para ajustar las configuraciones de grabacion, vaya a Opciones > Grabacion, donde puede
seleccionar el dispositivo de grabacion, ajustar el volumen de grabacién y activar o desactivar
la activacion por voz y recorte automatico.

La frecuencia de muestreo de grabacion coincidira automaticamente la frecuencia de
muestreo del archivo actual, a menos que el dispositivo de grabacion no sea compatible con
esta frecuencia de muestreo, en ese caso se le preguntara si desea continuar la grabacion en
una frecuencia de muestreo que no es compatible con el dispositivo.

El nimero de canales en una grabacion (uno para Mono, dos para Estéreo) también
coincidird automaticamente con el archivo actual. Tenga en cuenta que cuando graba en
estéreo desde un dispositivo que solo es compatible con mono (como la mayoria de los
micréfonos), entonces los canales izquierdo y derecho seran copias idénticas de la grabacion
mono.

Cuando comience a grabar, el botén 'Limpiar' se convertird en un botén 'Pausar', y el botén 'Ir
al inicio' se convertird en un botén 'Reanudar'. Presione el botén 'Pausar’ para pausar la graba
cion. Luego puede reanudar la grabacién presionandola o el botén de grabacion
nuevamente.

Cuando Grabar seguro esta habilitado, no puede hacer clic en ningun otro lugar del
programa, excepto en Detener al grabar para detener la grabacion. Si intenta hacer algo, solo
veras una punta de burbuja en el boton Detener. Esto es para prevenir accidentes.

Después de la grabacion, aparecera un mena.

+ "Grabar sobre" reemplaza la grabacién anterior con una nueva grabacion.

+ "Continuar grabacion” contintia la grabacién desde el cursor.

+ "Reproducir revision" reproduce la regién grabada a velocidad normal.

+ "Reproducir revision (rapido)" reproduce la regién grabada a una velocidad de 1,5x.

+ "Deshacer" revierte la grabacién

+ "Mas>" mostrara otras acciones que se pueden realizar en la regién grabada
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+ jColocacion del micréfono! Mantenga el micréfono alejado de los ventiladores de
computadora/ruido ambiental
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» Realice una grabacién de prueba antes de empezar

+ Grabe su voz en mono y luego conviértalo a estéreo después de editar/afiadir efectos

+ Solo 'Normalizar' una vez, después de gque se hayan afiadido todos los efectos y edicién
Grabar - overdub / mezcla

(Nota: Recomendamos que pruebe MixPad para grabar una superposicion para mezclar con
otro archivo de audio. La grabacién de mezclas en pistas separadas antes de exportar su
archivo de audio ofrece muchas ventajas).

Para grabar overdub/mix, abra su archivo de audio en WavePad. A continuacién, inicie el
registro Overdub/Mix presionando Ctrl+Mayus+F5 o yendo a Menu -> Control -> Grabar ->
Grabar — Overdub/Mix. La grabaciéon comenzara inmediatamente en el cursor, escuchara el
archivo de audio que se reproduce mientras graba su overdub. Cuando haya terminado de
grabar, pulse Detener.

Si necesita empezar de nuevo, use deshacer para eliminar la grabacién anterior, coloque el
cursor en la posicion inicial y, a continuacién, vuelva a iniciar el registro overdub/mezclar con
las teclas de método abreviado Ctrl+Mayus+F5 o vaya a Menu -> Control -> Grabar -> Grabar
— Overdub/Mezclar.

Punch and Roll

Para iniciar la grabacién de punch and roll, seleccione una regién en el archivo de audio y
haga clic en "Punch” en la pestafia Grabacion. El audio comenzara a reproducirse 3 segundos
antes de la regién seleccionada y comenzara a grabar. Después de la duracién de la region
seleccionada, también se reproducira 3 segundos después de la grabacion. El tiempo de
reproduccion se puede configurar en "Opciones de grabacion” -> "Configuracion de Punch and
Roll".

Hay diferentes modos de grabacion en Punch and Roll Recording (consulte Configuracién de
Punch and Roll). El modo "Automaético" elige entre "Fijo" y "Flexible" de manera inteligente en
funcién del tipo de audio que estamos grabando. El modo "Fijo" se detiene automaticamente
en funcién de la duracion de la regién seleccionada. Se recomienda el modo "fijo" para los
tipos de audio de musica. El modo "Flexible" continda grabando desde la regién seleccionada
y se detiene hasta que el usuario lo decida. El modo "flexible" se recomienda para tipos de
audio de voz como podcasts, etc.

Grabacion activada por voz

La grabacion activada por voz se inicia cuando se recibe audio, como cuando se habla en el
micro6fono, y se detiene siempre que hay silencio. El nivel necesario para iniciar la grabacion
es el Umbral de silencio. La grabacién se detendra cuando el nivel caiga 4 dB por debajo del
Umbral de silencio.

El Umbral de Silencio se puede establecer en Opciones de WavePad en la pestafia
Grabacion. En esta pestafia, en la seccion Grabacion automatica, puede seleccionar
Grabacion activada por voz, Establecer el retardo en segundos antes de que se desactive la
grabacion cuando se detecte silencio y establecer el Umbral de silencio. Se recomienda
comenzar con la configuracién predeterminada para probar el entorno de grabacién.
Dependiendo del nivel de ruido de fondo y la sensibilidad de su micréfono, tendra que
aumentar o disminuir el umbral de silencio. Se quiere que el Umbral de silencio sea lo
suficientemente alto como para que no solo grabe ruido de fondo, sino lo suficientemente bajo
como para que siempre comience a grabar cuando comience a hablar.

En espera/ Niveles

El bot6on Niveles de la pestafia Grabar, coloca el registro en modo de espera mientras ajusta
los niveles de volumen antes de iniciar la grabacion. Ajuste el dispositivo de grabacion a un
ajuste adecuado utilizando el mezclador de volumen o ajuste la posicion del micr6fono
mientras habla y ve la pantalla del nivel.
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La pantalla del nivel en la parte inferior derecha de la ventana de WavePad mostraré el nivel
de audio que se recibe desde su dispositivo de audio y es negro cuando no hay audio que se
recibe. No desea que sus niveles vayan por encima de 0 dB porque su audio sera recortado y
distorsionado, lo que reduce la calidad de su grabacion.

Cuando esté satisfecho con sus niveles, presione el botén de grabaciéon para comenzar su
grabacion.

Para micréfonos de calidad profesional recomendados para su uso con WavePad, vea
micr6fonos recomendados para WavePad.

Escuchar durante grabacién

Para habilitar escuchar durante la grabacion, siga estos pasos:

Para Windows 7 y versiones posteriores:

1. Abra Configuracion de grabacién para su ordenador. (Puede abrir esto pulsando la
combinacion de teclas windows+R para abrir el cuadro Ejecutar y escriba mmsys.cpl.
Cuando aparezca el control de sonido, pulse la pestafia Grabacion.)

Ejoutar b

Esoribia &l nomiome del programa, campeta, documenta o
recurso de Inberrest que deses i con Windows,

abir | IEIEEET .

Cancelar Exariinar...
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¥ Sonide

Reproduccdn  Bredsr  Sonedos  Corunicadonss

Selaccions un dicpociivo de grabeodn pard modillcas o configumaden:

Front Mizrophors
Carexserd HD Audio
DkpoiERD pradeleimirads

| Ammpiar || cancsiar

Canfigurar Fradetermirar = [ Propiedades

Aphcar

Haga clic con el boton derecho en Micréfono y seleccione Propiedades.
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3. Seleccione la pestafia Escuchar.

4. Seleccione la casilla de verificacién situada junto a Escuchar este dispositivo.

4 Propiededss: Front Microphons

Gereyd | ESOuChar  Wwelas  Opoiores &y anamdes

Fuede escuchar ndiboa en un repnduced portstil o e olro
dsposEivD 3 fravds de aste conectar Fromt Micraphions, 5| coneds
wun micrdfonn, e3 posible que oigs un acople

d -
I [l Exouchar 2ste dizpasiva I

Reprodudr mediante este dispostise
Disposkio de reproducdan predeterminade

Admirist e de snergis

(8 Seguir gecutands LERG0 58 Lie la Dtk
() D chakilitar automaticamants para shoimar anangia

| Ammptse | | cancolar

Aphead

Haga clic en el botén Aplicar
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Para Windows XP y Vista:

1. Abra Configuracion de volumen en su equipo. (Puede abrir esto presionando la
combinacion de teclas Windows+R para abrir el cuadro Ejecutar y escriba sndvol32.exe)

11 walume Lot

: Helr
- e Pl Lina
Bl o Pl Pdrce
B¢ (b3 9(6—F 4| 46— 4
1 i i i
I
; I it
Pk 2797 Bl

2. Para las
opciones Micréfono / Linea de entrada / Monitor de entrada, desmarque silenciar y ajuste
el volumen.

(Si las opciones no estan presentes, vaya al men Opciones y seleccione Propiedades.

Seleccione Reproduccion y asegurese de que sus casillas de verificacion estén
seleccionadas)
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Conceptos basicos - La vista del espectrograma
de frecuencia

El espectrograma de frecuencia le permite visualizar la mezcla de frecuencias de sonido en un
archivo de audio. Cuando esta habilitado aparece debajo de la forma de onda. El eje
horizontal representa el tiempo, igual que la forma de onda, pero su eje vertical representa
frecuencia de sonido, con bajas frecuencias en la parte de abajo, y altas frecuencias en la
parte de arriba. La magnitud de una frecuencia determinada en un momento determinado es
representada por el brillo en ese punto: Blanco es muy fuerte, negro es silencioso. La vista del
espectrograma le permite:

« Visualizar las frecuencias en su audio,
+ Navegar rapidamente a un punto de interés
» Analizar el contenido de frecuencia, la calidad de una grabacion, y
+ Seleccionar un rango de frecuencias en un lapso de tiempo, en el cual puede:

» Reproducir para escuchar lo que ha seleccionado,

+ Cortar, copiar, pegar o eliminar,

+ Aplicar efectos, o

+ Usar para aislar un sonido en particular dentro de una mezcla de sonidos.
La vista del espectrograma puede ser habilitada a través del ment Vista, o usando los
botones en la parte inferior izquierda de la ventana del archivo. Hay dos botones en el
espectrograma de frecuencia: El primero activa la vista del espectrograma con una escala
lineal, el segundo con una escala logaritmica. Para ocultar la vista haga clic en el boton otra
vez.

La vista del espectrograma puede aparecer en blanco al ser activado inicialmente, pero
comenzara a aparecerde derecha a izquierda. Esto es porque toma tiempo generar la vista
ejecutando la Transformada de Fourier en los datos de audio.

Consulte también

+ Las herramientas de andlisis de frecuencias, tales como las ventanas FFT y TFFT. La vista
del espectrograma de frecuencia esta muy relacionada a la vista de TFFT.

+ Pegar mezcla, para pegar y aislar sonido en una mezcla.

- Movimiento y seleccién

- Cortar, copiar y pegar
- Efectos
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Conceptos basicos - Marcadores y regiones

Marcadores

Los marcadores son posiciones dentro del archivo a las que quisiera regresar con frecuencia.
Por ejemplo, puede usar un marcador para guardar la ubicacion de una parte interesante de
una entrevista grabada.

Para agregar un marcador, presione Ctrl+B e introduzca el nombre de la posicién. Cuando
desee volver a la insercion de marcadores Ctrl+MayUs+B para abrir la lista de marcadores,
seleccidnela de la lista y seleccione Ir a marcador en el menu contextual.

Para seleccionar de un marcador a otro marcador, seleccione ese marcador de la listay, a
continuacion, elija Seleccionar para marcar... en el menu contextual.

Los marcadores (a diferencia de las regiones) estan vinculados a un archivo real. Por lo tanto,
permanecen incluso después de cerrar WavePad o el proyecto. Debe borrar los marcadores
cuando ya no se necesiten (usando Ctrl+Mayus+B).

Regiones
Las regiones almacenan una parte de la grabacion. (Algo asi como la copia al portapapeles
pero puede tener muchos).

Para agregar una region seleccionela, haga clic en Ctrl+R y asignele un nombre. A
continuacién, en cualquier momento abra la lista de regiones (Ctrl+MayUs+R) y utilice el mend
contextual para reproducir, seleccionar, cambiar el nombre, eliminar, copiar a nuevo, guardar
la region o ensamblar las regiones (ver mas abajo). También puede exportar las regiones
seleccionadas en una carpeta seleccionando "Exportar regiones a carpeta”

Las regiones pueden ser extremadamente Utiles cuando se trabaja con una grabacién larga
como una entrevista que necesita ser reorganizada. A medida que encuentre cada toma
interesante, selecciénela y conviértala en una regién. Cuando haya terminado, use la
herramienta de ensamblaje para unir todas las regiones. Las regiones se pueden utilizar para
marcar pistas de mezclas de DJ.

Las regiones no son persistentes. Si cierra WavePad y desea conservar su region, debe
guardar un proyecto WavePad (véase Trabajar con proyectos de WavePad).

Copiar las regiones a CD

Esta opcién en Windows XP le permitira grabar las regiones seleccionadas a un CD. Entre a
esta funcién seleccionando el menl marcador -> abrir lista de regiones, luego haga clic
derecho sobre una regién y seleccione “copiar regiones a CD...." en el men( que aparece.

Si desea crear un CD de audio, aseglrese que haya eliminado cualquier pista de audio

antigua desde el reproductor de Windows Media antes de grabar los archivos nuevos.

Nota: Esta opcion solo funciona con Windows XP. Cualquier otra version de Windows, guardara
los archivos en una carpeta local y tendra que usar un software externo de grabacion de CD para
grabar las regiones seleccionadas

Exportar regién (regiones) a carpeta

Esta opcién le permite guardar las regiones seleccionadas como archivos independientes en
una carpeta y formato de su eleccion. Para acceder a esta funcion, seleccione el menu Region
-> Abrir lista de regiones y, a continuacion, haga clic con el botén derecho en una o varias
regiones y seleccione "Exportar regiones a carpeta” en el menud que aparece. Se le presentara
la opcién de a qué carpeta exportar y qué formato de salida y configuracién de formato utilizar
en los archivos exportados.

Unir regiones
Esta herramienta le permite editar rapidamente una serie de regiones juntas. Esto es
particularmente Util cuando se editan entrevistas.
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Después de agregar todas las capturas de interés como regiones, abra la herramienta
Ensamblar regiones (Regién -> Ensamblar regiones). Agregue las regiones con nombre en el
orden que desee. Y click Aceptar.

De forma predeterminada, WavePad inserta 300 ms de silencio entre cada region. Esto se
puede cambiar haciendo clicking en Opciones en la ventana Ensamblar herramienta.
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Conceptos basicos - Proyectos de WavePad

Un proyecto de WavePad son todos los archivos abiertos y la lista de regiones almacenada en
perfecta calidad de sonido de 32 bits. Esta disefiado para cuando se trabaja en una tarea
grande y necesita guardar todo sin ninguna pérdida de calidad para reanudar el trabajo méas
tarde. (No debe usarse para el almacenamiento a largo plazo de audio).

34



Conceptos basicos - Referencia de teclas de
meétodo abreviado

Funciones de archivo

« Crear archivo nuevo (pestafia nueva) Ctrl+N

+ Crear archivo nuevo (ventana nueva) Ctrl+MayUs+N
«  Abrir archivo Ctrl+O

+ Guardar archivo Ctrl+S

+ Guardar archivo como Ctrl+Mayus+S

+ Guardar la regién seleccionada como Ctrl+Alt+S
« Cerrar archivo Ctrl+W

« Cerrar ventana de archivo con pestafias Ctrl+F4
+  Opciones Ctrl+%MAYUS%O

+  Mostrar todo el menu Alt

Funciones de reproduccion

+ Grabar F5

+ Grabar con activacion de voz MayUs+F5

« Grabar con niveles / en espera Alt+F5

+ Retomar grabacion Ctrl+F5

« Grabar - overdub / mezcla Ctrl+%Mayus%F5

* Reproducir F9/Barra espaciadora

+ Reproducir/Pausa Barra espaciadora

* Reproducir a velocidad lenta F11

« Reproducir a velocidad normal F10

* Reproducir a velocidad rapida F12

+ Repetir reproduccion Ctrl+F9

* Reproducir otra vez Ctrl+Barra espaciadora

« Arrastre o Pausa/Reanudar grabacion F6

+ Detener Esc/Barra espaciadora/Pausa

« Retroceder Flecha izquierda

+ Avanzar rapido Flecha derecha

Funciones para mover y seleccionar

Nota: cologue el cursor para identificar el inicio de la seleccién, mantenga presionada la tecla
Mayus y, a continuacion, la tecla izquierda del mouse hasta el extremo preferido de la
seleccion.

« Iralinicio Inicio

+ Iralfinal Fin

+ Iralnicio de seleccion Alt+Inicio

+ Iralfinal de la seleccién Alt+Fin

+ Seleccionar hasta el inicio %Mayus%Inicio

+ Seleccionar hasta el final %MayUs%Fin

+ Avanzar pagina Av Pag

» Retroceder pagina Re Pag

+ Punto de corte siguiente Ctrl+Flecha derecha

« Punto de corte anterior Ctrl+Flecha izquierda

+ Avanzar paso a paso Ctrl+Alt+Flecha derecha
+ Retroceder paso a paso Ctrl+Alt+Flecha izquierda
+ Avance preciso Alt+Flecha derecha



» Retroceso preciso Alt+%Flechalzquierda%

+ Seleccionar todo Ctrl+A

+ No seleccionar nada Ctrl+Alt+A

+ Seleccionar tiempo especifico Ctrl+G

+ Saltar a ubicacién Ctrl+L

+ Buscar y seleccionar muestra del punto maximo Ctrl+Mayus+P
« Seleccionar hasta el inicio %MayUs%Inicio

+ Seleccionar hasta el final %MayUs%Fin

* Marcar primera posicién Ctrl+1

* Marcar segunda posicién Ctrl+2

+ Recuperar seleccion de marca Ctrl+Alt+2

+ Copiar, arrastrar y pegar Ctrl+Arrastrar

«  Cortar, arrastrar y pegarCtrl+%MAYUS%Arrastrar
Nota: Para arrastrar una seleccion, mantenga pulsada la tecla izquierda del ratén y muévala.
Funciones de edicion

+ Deshacer Ctrl+Z

* Rehacer Ctrl+Y

+ Cortar Ctrl+X

» Copiar (o, Copiar ciclo) Ctrl+C

+ Copiar al portapapeles del sistema Ctrl+Mayus+C
+  Pegar Ctrl+V

+ Pegar ciclo Mayls+V

» Pegar desde el portapapeles Ctrl+Mayus+V

+ Pegar mezcla Ctrl+Alt+V

+  Eliminar Supr

+ Dividir Ctrl+Mayus+D

+  Unir por lotes Ctrl+J

» Duplicar Ctrl+D

+ Copiar a nuevo Ctrl+Mayus+C

+ Redactar/Bip Ctrl+Alt+B

* Repetir ciclo Ctrl+%Mayls%8

» Silencio Ctrl+0

+ Editar muestra Ctrl+I

* Recortar Ctrl+T

+ Recortar al principio Ctrl+M

* Recortar al final Ctrl+E

Funciones de zoom

« Acercar Ctrl+MayUs+=

« Alejar Ctrl+-

+ Zoom completo Ctrl+Mayus+F

+ Zoom a la seleccién Ctrl+Mayus+Z

« Acercar verticalmente Ctrl+Alt+MayUs+=

+ Alejar verticalmente Ctrl+Alt+-

« Zoom vertical predeterminado Ctrl+Alt+Mayus+F
Operaciones de desplazamiento

» Desplacese hacia la izquierda Mayus+Rueda del raton hacia arriba
+ Desplacese hacia la derecha Mayus+Rueda del raton hacia abajo
Marcadores y regiones

+ Afadir marcador Ctrl+B
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+ Marcador rapido B (no abre el cuadro de didlogo Marcador)
«  Abrir lista de marcadores Ctrl+MayUs+B
+  Afadir regién Ctrl+R

+  Abrir lista de regiones Ctrl+Mayus+R

« Ir al marcador siguiente Alt+R

+ Ir al marcador anterior Alt+L
Operaciones de fundido

+ Fundido AutométicoAlt+A

» Fundido de entrada Alt+l

* Fundido de salida Alt+O

+ Fundido de entrada y recorte Alt+J

+ Fundido de salida y recorte Alt+K

+ Seleccion de fundido cruzadoAlt+C

» Fundido cruzado con otro clip Alt+X

» Bucle de fundido cruzado Alt+Z

Tecla de acceso rapido

+ Capturar imagen de ventana de onda Ctrl+Imprimir pantalla
+ Grabar secuencia de audio Ctrl+F9

+ Detener grabacién Ctrl+F10

Ayuda

+ Contenidos de ayuda F1
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Conceptos basicos - Asistentes para inicio rapido

Los asistentes para inicio rapido son un grupo de introducciones de tareas comunes guiadas
que puede ejecutar con WavePad. Simplemente siga las instrucciones de cada asistente
siguiendo cada paso individualmente. Cada paso contiene un botoén \ostrarme . Si hace clic

en ese botén, WavePad le mostrard una burbuja con una sugerencia sobre la parte relevante
de la pantalla para ayudarle a completar el paso.
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Conceptos basicos - Servicios de nube

Abrir desde Nube

WavePad le permite abrir archivos desde Dropbox, Google Drive, OneDrive o SoundCloud.
Dropbox, OneDrive y Google Drive son servicios de almacenamiento basados en la nube que
le permiten cargar, almacenar, acceder y compartir sus archivos desde cualquier lugar. Para
Dropbox los primeros 2 GB, para OneDrive los primeros 5 GB y para Google Drive los
primeros 15 GB de almacenamiento son gratuitos. Paquetes de almacenamiento adicionales
estan disponibles por una tarifa mensual.

SoundCloud es una plataforma de streaming y de distribucién de audio en linea. SoundCloud
le permite a los usuarios cargar hasta 3 horas de audio de manera gratuita, pero hay tiempo
adicional disponible con un cargo mensual o anual.

Para configurar esta opcién, necesita tener una cuenta con Dropbox, SoundCloud, Microsoft o
Google.

Uso de 'Descargar archivo desde Cloud Service..." opcion en el menu 'Archivo’ de WavePad,
puede elegir uno de los servicios en la nube anteriores. Después de autenticarse con su
cuenta, podra navegar por las carpetas para seleccionar el archivo deseado y abrirlo en
WavePad. Debe tenerse en cuenta que Dropbox solo le permite usar la carpeta
'Aplicaciones\WavePad' con WavePad.

Guardar en servicio de Nube

WavePad le permite guardar sus archivos de audio y proyectos WavePad en diferentes
servicios en la nube, incluyendo Google Drive, Dropbox, OneDrive y SoundCloud. Los
archivos de audio se pueden almacenar en cualquiera de las plataformas mencionadas,
mientras que los archivos de proyecto solo se pueden almacenar en Dropbox, OneDrive y
Google Drive. Los archivos de audio se cargaran en la carpeta "Aplicaciones", en su casa de
Dropbox.

Usando la opcién ‘Cargar archivo al servicio en la nube..." en el menu de archivos, puede
elegir cualquiera de los servicios en la nube anteriores. Luego puede elegir si guardar lo que
tiene como un proyecto de Wavepad o como un archivo de audio. | yego, puede navegar por
las carpetas, escribir un nombre para su archivo y hacer clic en en 'cargar'.

Aseglrese de que el contenido que esta cargando es suyo, de lo contrario puede ser
eliminado por el servicio en la nube debido a la infraccién de derechos de autor.
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Conceptos basicos - Subir a YouTube

WavePad le permite cargar archivos de audio a YouTube al convertirlos en un archivo de

video.

Para hacerlo, haga los siguiente:

+ Unavez que haya terminado de editar su archivo de audio, abra el ment Guardar (o vaya
a Menu -> archivo) y seleccione "Subir archivo a YouTube"

+ WavePad abrird su navegador web y se conectara a YouTube. (Nota: Si es la primera vez,
es posible que deba otorgar permiso a WavePad para acceder a su havegador web. Su
navegador web le indicara esto). Inicie una sesion en su cuenta de YouTube

+ Unavez que el inicio de sesién se complete, su navegador web le pedird que cambie de
aplicacion y regrese a WavePad. Seleccione "si", para ir a WavePad

+  WavePad abrird un cuadro de didlogo para que ajuste la configuracién de audio a video.
Estas configuraciones son necesarias para crear un archivo de video legible por YouTube

+  Presione el botén " Finalizar " para comenzar a cargar el archivo

Ajustes de visualizacién de video

Configuracién de YouTube
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Conceptos basicos - Exportar a video

Cree un video de su archivo de audio mediante la funcién Exportar a video.

La funcién Exportar a video se encuentra en la lista desplegable Guardar de la pestafia Inicio
o en el mend Archivo. Seleccione Exportar a video. Se abre el asistente de exportacion para
que seleccione la configuracion de salida de video. Seleccione la configuracién de
visualizacion de video, las propiedades de video y las propiedades del archivo.

Ajustes de visualizacién de video
Propiedades de video
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Edicion - Convertir frecuencia de muestreo y
canales

Convertir frecuencia de muestreo y convertir canales
WavePad puede convertir la frecuencia de muestreo o el nimero de canales de un archivo.
Este cambio aplica a todo el archivo (no se puede cambiar solo partes del archivo).

Para convertir la frecuencia de muestreo del archivo actual, utilice el menu editar -> convertir
la frecuencia de muestreo y seleccione la nueva frecuencia de muestreo. La frecuencia de
muestreo debe estar entre las 6000 y 192000 muestras por segundo. Las frecuencias de
muestreo tipicas se muestran en la lista desplegable.

Para convertir los canales del archivo actual (estéreo a mono o viceversa), seleccione 'editar
-> 'convertir canales'.

Una tipica razén para convertir la frecuencia de muestreo es cuando se sabe que se va a
utilizar en el teléfono (8000 mono) o si se va a comprimir el archivo para la transmision por
Internet (p. ej., GSM tiene 11025 o 8000 mono). Para una amplia explicacion sobre las

frecuencias de muestreo, véase Conceptos generales de audio.
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Edicion - Movimiento y seleccién

Seleccionar todo(Ctrl+A).

Para seleccionar todo el archivo pulse Ctrl+A.

Seleccione Para iniciar (Mayus+Home).

Para seleccionar desde la posicién inicial hasta la posicién actual, pulse Mayus+Home.

Seleccione Para finalizar(Mayus+End).
Para seleccionar desde la posicion actual hasta el final, pulse Mayus+End.

Seleccionar tiempo especifico (Ctrl+G).

Use esta opciodn si desea seleccionar una posicién en particular o para seleccionar la posicion
exacta de inicio y final. Simplemente presione Ctrl+G, introduzca la posicién del cursor y
presione Aceptar para ir a esa posicion. O introduzca la posicion inicial y final y oprima
Aceptar. También puede escuchar previamente la seleccion haciendo clic en el boton Probar.

Ir ala ubicacién (Ctrl+L).

Utilice esta opcion si desea mover el cursor a una posicion precisa. Simplemente presione Citrl
+ L, ingrese la posicién deseada del cursor en funcion del tiempo o la muestra, luego haga clic
en Aceptar para mover el cursor a esa posicion.

Marcar la primera posicién / marcar la segunda posicién / recuperar la
seleccion de marca

Estas opciones del menu 'editar' pueden ser usadas para marcar y luego recuperar cualquier
segmento del archivo actual. Usar la opcién 'marcar primera posicion' para marcar el principio
de la seleccion y la opcién 'marcar segunda posicion’ para marcar el final de la seleccién. La
region seleccionada entre la primera y la segunda posicion marcada en el archivo de audio
puede ser entonces volver a la Ultima a través de la opcién de recuperacién de la seleccion de
marca.

Seleccionar rangos de frecuencia

Una seleccion normal selecciona audio desde todas las frecuencias. Si desea seleccionar un
rango limitado de frecuencias, puede hacer una seleccion en la vista del espectrograma de
frecuencia .y puede entonces reproducir, cortar, copiar, pegar, y aplicar efectos a esta
seleccion.
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Edicion - Cortar, copiar y pegar

Cortar (Ctrl+X)

'Cortar' es eliminar la region seleccionada pero manteniendo una copia en el portapapeles
para que pueda ser 'pegada’ en otro lugar. Es muy util al mover partes del audio en el archivo.
Para cortar seleccione la regién y, a continuacion, presione Ctrl+X.

Copiar(Ctrl+C)

'‘Copiar' es hacer una copia de la regién seleccionada al portapapeles para que pueda pegarla
en otro lugar. Es muy Util si desea duplicar una parte del audio e insertarla (o mezclarla) en
otro archivo.

Para copiar, seleccione la regién y, a continuacion, presione Ctrl+C. Para copiar todo el
archivo pulse Ctrl+A-C.

Pegar(Ctrl+V)

Pegar solo puede ser usado después de usar las funciones de cortar o copiar (arriba) para
llevar una regién seleccionada al portapapeles.

La funcién de pegar reemplaza la regién seleccionada actual (o inserta si no hay seleccion).
Para reemplazar una seleccion pulse Ctrl+V. Para insertar haga clic en la posicion y pulse
Ctrl+V.

Ciclo de pegado (Mayus+V)

WavePad almacena 10 regiones actuales del comando ‘cortar'/‘copiar' en su memoria. Estas
regiones pueden ser pegadas usando 'pegar ciclo' una después de la otra en una region
seleccionada usando el comando varias veces. La region que fue seleccionada justo antes de
la regién que esta disponible en el comando normal 'pegar’ iniciara el ciclo de pegado. Una 'y
otra vez, usando el comando, el 'pegar ciclo' activara la region previamente seleccionada a
tiempo. Después de pegar la region desde el ciclo de pegado, esta region se volvera activa en
el comando normal 'pegar'.

Portapapeles del sistema

También puede 'copiar al portapapeles del sistema’' (Ctrl+MayUs+C) y pegar desde el
portapapeles del sistema (Ctrl+MayUs+V). El portapapeles del sistema puede ser usado para
copiar y pegar audio en y desde otras aplicaciones.

Consulte también
- Copiar a Nuevo

- Pegar mezcla
- Movimiento y seleccién
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Edicion - Pegar mezcla

Pegar mezcla
Esta funcién toma el audio que ha copiado o cortado y lo mezcla con el rango de audio
seleccionado actual.

Después de cortar o copiar el audio que desea mezclar, seleccione la nueva region de audio
y, a continuacién, haga clic en el botén Pegar mezcla en la pestafia Editar, seleccione Editar
-> Pegar mezcla -> Pegar mezcla... desde el mena o utilice Ctrl+Alt+V para abrir el cuadro de
diadlogo de mezcla directa. Puede especificar el volumen de la mezcla, es decir, el volumen del
audio del portapapeles. Cuando esté listo, haga clic en el botdon Pegar mezcla.

Casi siempre la longitud de las regiones seleccionadas sera diferente. Si la seleccion de
mezcla (en el portapapeles) es mas corta que la seleccién actual, el audio mezclado acabara
cuando termine. Si la seleccion de mezcla es mas larga que la seleccion actual, la mezcla
contindla mas alla del final hasta que finaliza la seleccién de mezcla.

Un ejemplo tipico de Pegar mezcla es donde desea mezclar una cama de musica detras de
una voz en off. Para ello, consulte Mezclar fondo.

Si el archivo gue esté pegando es estéreo, seleccione la posicion estéreo del archivo para ser
pegada. Por ejemplo, si estd pegando-mezclando un efecto de sonido puede colocar ese
sonido a la izquierda desplazando la panoramica a la izquierda.

El audio también se puede pegar desde el Portapapeles del sistema (tecla Windows+V). El
Portapapeles del sistema se puede utilizar para copiar y pegar audio desde y hacia otras
aplicaciones.

Mezclar fondo

Esta funcién toma la musica que ha copiado o cortado para utilizarla como fondo y la mezcla
con la regién de voz seleccionada actual. Después de cortar o copiar la misica que desea
mezclar como fondo, seleccione la region de voz y, a continuacion, haga clic en el botén
Pegar mezcla desplegable en la pestafia Editar y seleccione Pegar cama de musica de fondo,
seleccione Editar -> Pegar -> Pegar mezcla -> Pegar musica de fondo en el mend o utilice
Ctrl+Alt+V y cambie el Modo de mezcla a Cama de musica de fondo para abrir el cuadro de
dialogo Musica de fondo. Cuando esté listo, haga clic en el botén Pegar mezcla. A
continuacién puede encontrar mas detalles sobre las opciones de mezcla.

Duck Fade Volume

Esto reduce el volumen de un clip de tipo MUsica para el clip de tipo Voz que se enfatiza
cuando se mezcla. Esto es Util para insertar voces en off en conjuntos de DJ o como
comentarios, y para agregar musica de fondo a podcasts. Utilice el nivel de pato para
establecer el nivel de musica para cuando hay voz y el nivel de audio arriba para establecer el
nivel de misica para cuando no hay voz.

Intro de inicio
Utilice El cable de inicio fijo en el tiempo para hacer que el clip de misica se reproduzca
durante el tiempo especificado antes de mezclarlo con la seleccién de voz actual.

Utilice Ajustar intro al tiempo total para tener una longitud fija de clip de musica y alinear
ambos extremos del clip MUsica y la seleccién de voz actual al mezclar.

Outro de fin

Al final de la mezcla con la seleccién de voz actual, utilice Tiempo de salida de outro fijo
para asegurarse de que el clip de musica continuara reproduciéndose durante el tiempo
especificado.

Utilice Finalizar cuando finalice el audio de fondo para ajustar la seleccion de voz actual en
funcién de la longitud del clip de musica antes de mezclar.
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Utilice Ajustar outro al tiempo total para tener una longitud de clip de musica fija y alinear
tanto el principio del clip de misica como la seleccién de voz actual al mezclar. Elija una
0opcion de ajuste de tiempo total para ejecutar como se ajustara el clip de masica. Utilice Ajust
ar hora de inicio de fondo para recortar el final del clip de musica para ajustar el
tiempo total. Utilice Acortar fondo para ajustar el tiempo para recortar de forma inteligente
la longitud del clip de musica en el medio para ajustarse al tiempo total. Utilice Desvanecer
fondo al tiempo para recortar el clip de musica a la longitud especificada y para cualquier clip
de musica restante después de la mezcla para que tenga efecto Fundido de salida.

Véase también Mezclar con archivo, y Cortar, copiar y pegar.
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Edicion - Eliminar
Eliminar (Supr)

Para eliminar la regién seleccionada pulse Supr. Esto es similar a la funcion de corte, pero no
se lleva una copia al portapapeles.
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Edicion - Redactar/Bip

Redactar/Bip (Ctrl+Alt+B)
Utiliza una onda sinusoidal de 1 kHz para reemplazar la informacién profana o clasificada.

48



Ediciéon - Dividir

Dividir en el cursor

Use esta opcion si desea dividir rapidamente el archivo actual en dos pistas pequefias. Para
hacerlo, haga clic en la posicion donde desea hacer la division y seleccione ‘editar' -> 'dividir
en dos en este punto'. Tenga en cuenta que cada uno de sus nuevos archivos comparte el
historial de lo rehecho del archivos original, de modo que la divisién se puede deshacer en
cualquiera de los archivos divididos resultantes.

Dividir en silencios

Use esta opciodn si desea que WavePad divida automaticamente el archivo detectando el
silencio por debajo del nivel del umbral especificado por el tiempo sefialado. Especifique el
umbral por debajo del cual se considera un silencio (el predeterminado es -36dB) y la duracién
minima que sera considerada como silencio (el predeterminado: Oms).

Dividir en marcadores
Esto divide el archivo en cada marcador, creando un archivo nuevo para cada region entre los
marcadores.

Dividir en canales componentes

Esto crear& un archivo mono nuevo por cada canal en el archivo actual. Por ejemplo, al ser
usado en un archivo estéreo, resultaré en dos archivos mono, uno para el canal izquierdo
original, y otro para el canal derecho original. Para unir los canales otra vez, vea

Unir archivos mono para crear estéreo. Véase también

Convertir frecuencia de muestreo y canales y Conceptos generales de audio.

Dividir en partes iguales

Esto dividira el archivo en partes de igual duracién dado un nimero de archivos de salida o
una duracién de intervalo. Si se utiliza la duracién de intervalo, la longitud del Gltimo archivo
puede diferir de los demés.

Dividir automaticamente

Dado un intervalo o un nimero de archivos de salida, esta opcion buscara los mejores puntos
de division en el archivo. La entrada solo determinara aproximadamente la duracién o el
nimero de archivos de salida.

49


joinchannels.html
convert.html
concepts.html

Edicion - Dividir en mualtiples partes

Desde este dialogo puede dividir un archivo en multiples partes mas pequefias a través de
diferentes métodos.

Elegir ubicacién para guardar

Puede seleccionar que los archivos de division resultantes se guarden ya sea en disco o se
abran directamente en el editor. Si la operacion de division que esta ejecutando produce mas
de 10 archivos nuevos, tendra que guardar estos archivos primero - no podréa abrirlos
directamente en la ventana del editor.

Al guardar en disco, en el campo Lugar de salida seleccione la carpeta en que desea que
todos los archivos divididos sean creados. En el campo Nombre (de salida) introduzca el
prefijo del nombre del archivo que desea. El nombre de los archivos divididos estara
compuesto de este texto y un numero afadido al final.

En la lista desplegable Formato (de salida) seleccione el formato del archivo al cual desea
guardar.

Dividir en silencios

Use esta opcion para dividir el archivo al detectar silencio por debajo del nivel del umbral
especificado por una duracién especificada. Todo lo que se encuentre por debajo del nivel del
umbral corresponde a lo que WavePad considera que es "silencio". Si el nivel de audio
permanece por debajo de este umbral por la duracién especificada en el campo duracion
WavePad creara una division en este punto.

Dividir en marcadores

Use esta opcidn si tiene un archivo con marcadores denotando lugares en los cuales desearia
crear archivos nuevos. Esta dividira el archivo en cada marcador, creando un archivo nuevo
para cada region entre los marcadores.

Dividir en partes iguales
Use esta opcion para dividir el archivo original en partes iguales ya sea introduciendo el
numero de partes o la duracién de cada intervalo.

Dividir en intervalos

Para dividir el archivo original en duraciones especificas, marque el boton de selecciéon Duracié
n e introduzca las horas, minutos, segundos y milisegundos para cada intervalo (la
duracion del dltimo intervalo sera igual o mas corta)

Dividir en un namero especifico de partes
Especifique el nimero de archivos en los que desea dividir el archivo original, marque el botén
de seleccion Cantidad e introduzca el nimero de divisiones.

Dividir automéaticamente

Use esta opcién para dividir el archivo ya sea introduciendo un nimero aproximado de
archivos de salida, o una duracién aproximada para la division de los intervalos.

WavePad tratara de encontrar los mejores puntos de division usando como criterio la duracién
y los silencios en el archivo de audio, y no dividira estrictamente el archivo en partes iguales.
Dividir en intervalos aproximados

Para dividir el archivo original en partes con la duracién aproximada especificada, marque el
botdn de seleccion Intervalo aproximado e introduzca las horas, minutos, segundos y
milisegundos de la duracién aproximada del intervalo.

Dividir en nimero aproximado de archivos
Especifique el nimero aproximado de archivos en los que desea dividir el archivo original,
marcando el boton de seleccion Cantidad aproximada
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e introduzca el nimero aproximado de archivos de salida.
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Edicion - Unir por lotes

Unir por lotes (Ctrl+J)

Use esta opcion para unir varios archivos de audio, regiones o varias copias del mismo
archivo. La unién por lotes se puede usar para unir ambos archivos abiertos en WavePad y
archivos externos. El orden de los archivos unidos puede ser manejado con solo arrastrar y
colocar. En el proceso de union, el conteo maximo de canal y la frecuencia de muestreo son
tomadas de los archivos seleccionados. Por ejemplo, si juntamos un archivo mono y un
archivo estéreo, el archivo combinado sera un archivo estéreo. Si juntamos dos archivos con
una frecuencia de muestreo de 44100 y 64000, entonces el archivo combinado tendra la
frecuencia de muestreo de 64000. Después del proceso de unién, el archivo combinado sera
abierto en WavePad.
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Edicion - Crear lista de reproduccion

Crear lista de reproduccion

Utilice esta opcion para crear archivos de lista de reproduccion a partir de archivos de audio
cargados en WavePad. Los archivos de audio y video de otras fuentes conectadas se pueden
agregar manualmente y los archivos se pueden reordenar arrastrando y soltando.
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Ediciéon - Generar tono

Generar tono en WavePad

Utilice esta funcién para generar tonos o ruido a partir de configuraciones predeterminadas.
Elija cuantos tonos hay, tipo de forma de onda, frecuencia de barrido, nimero de canales y
volimenes individuales de los tonos. También se puede configurar la duracién del tono
generado. Establezca la frecuencia del tono en cualquier valor que desee o en los valores de
frecuencia de las notas proporcionadas.
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Edicion - Unir archivos mono para crear estéreo

Unir archivos mono para crear estéreo

Para unir dos archivos mono en un archivo estéreo, seleccione el archivo que desea usar
como el canal izquierdo, luego en la pestafia 'editar' elija ‘unir’, 'Unir como canal izquierdo en’,
y seleccione el archivo que desea usar como el canal derecho. Se creara un nuevo archivo
estéreo. Tenga en cuenta que puede unir un archivo mono en si mismo para crear un archivo
estéreo con canales izquierdo y derecho idénticos, pero es mas facil

convertir el archivo de mono a estéreo.
Para dividir un archivo estéreo en dos pistas mono consulte
Dividir archivo en sus canales componentes.
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Edicion - Duplicar

Duplicar(Ctrl+D)

Duplicar creara una nueva ventana de archivo idéntica al archivo abierto actual, excepto que
se afiadira un sufijo al nuevo nombre de archivo para distinguirlo del nombre de archivo
antiguo. El archivo duplicado tendr& el mismo historial de deshacer, marcadores, posicion del
cursor y seleccion. Esto es Util si desea realizar cambios en un archivo, pero aun asi poder

volver rapidamente al archivo original.
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Edicion - Copiar a Nuevo

Copiar a nuevo

Para crear un archivo nuevo con una parte seleccionada del archivo actual, seleccione la
region y use 'editar' -> ‘copiar a nuevo'. Si lo prefiere, puede mantener presionada la tecla
Control y arrastrar con el ratén el area seleccionada hacia una zona vacia en el area de

trabajo de WavePad.
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Ediciéon - Mezclar con archivo

Mezclar con archivo
Esto es lo mismo que Pegar mezcla excepto que especifica un archivo a ser mezclado en
lugar de tener que copiar primero el audio al portapapeles.
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Edicion - Repetir ciclo

Repetir ciclo

Esta funcion repite la seleccién muchas veces (Util para extender la duracién del fondo
musical). Seleccione la regién que desea repetir y use el menu 'editar’ -> 'repetir ciclo’, luego
entre la cantidad de veces que se repetira.
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Edicién - Silencio

Silenciar regién seleccionada

Esta funcioén silencia la regién seleccionada. Esta funcién puede ser muy (til para eliminar
respiraciones o clics de una grabacion de voz sin cambiar el tiempo de las palabras.
Insertar silencio

El elemento en el mend 'editar' -> ‘insertar silencio’, es usado para insertar un silencio de una
duracion determinada en o sobre la ubicacion seleccionada.

Recortar silencios

La funcién Recortar silencios se puede utilizar para eliminar o acortar regiones silenciosas.
Para obtener mas informacién, consulta la seccion Recortar silencios de Recortar.

Silenciar gaps con compuertas de ruido

Cualquier parte de su audio que esté por debajo de un determinado umbral se atenuara por la
cantidad que especifique. Para obtener mas informacion, consulte la seccion Compuertas de
ruido de Reducciénde ruido .
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Edicién - Recortar

Recortar (Ctrl+T)

'Recortar' es cortar el principio y el final del archivo de modo que solo queda la regién
seleccionada. Es muy util cuando acaba de grabar un archivo pero hay silencio o ruido antes
del inicio o después al final.

Seleccione la parte del archivo que desea conservar y, a continuacion, presione Ctrl+T.
Recortar al principio (Ctrl+M)

Para eliminar todo antes de la posicion actual seleccione 'editar' -> 'recortar' -> 'recortar al
principio’.

Recortar al final(Ctrl+E)

Para eliminar todo después de la posicion actual seleccione 'editar' -> 'recortar' -> 'recortar al
final'.

Recorte automatico de silencio del inicio y final

El recorte automatico quita el silencio al principio y al final de la region seleccionada sin la
necesidad de encontrar la posicién exacta donde inicia la grabacion.

El recorte automatico funciona examinando la regién por el nivel maximo, luego quita el inicio
y el final que esta por debajo del nivel del umbral de recorte automatico debajo del maximo. El
nivel del umbral de recorte automatico puede ser ajustado yendo a 'herramientas' -> Opciones
->‘procesamiento de audio’ pe manera predeterminada esta establecido en -20 dB.
Auméntelo a -15 en ambientes ruidosos. Dismintyalo a -24 en un estudio.

Esta caracteristica no sera (til en un ambiente con ruidos de fondo muy altos, ya que
WavePad no podra diferenciar entre los sonidos de fondo y su voz.

El recorte automatico se aplica a la regién seleccionada. A menudo es posible que desee
seleccionar todo (Ctrl+A) primero antes de usar el recorte automatico.

Recortar silencios

La funcién de recorte de silencios se puede usar para quitar o acortar las regiones con
silencios. Es similar al recorte automatico pero ofrece funcionalidades mas avanzadas.
Funciona examinando la region seleccionada por el nivel maximo, luego busca las regiones
que estan debajo del nivel del umbral de recorte automético de ese nivel maximo. Estos
'silencios' se pueden quitar o acortar.

-Umbral de silencio:

-Este es el nivel debajo del maximo que sera considerado como silencio. El valor
predeterminado es -20dB. Aumente esto a -15 en ambientes con mucho ruido, o dismintyalo a
-24 en un estudio.

-Solo quitar silencio del inicio y final:

-Marque esto si solo desea quitar el silencio inicial y final. Esto hara que 'recortar silencios'

se comporte como 'recorte automatico', pero hara un analisis mas completo, aunque mas lento.

-Duracién minima de silencio:

-Este es el tiempo, en segundos, que la region debe estar por debajo de umbral del silencio
antes que sea considerado realmente un silencio. El minimo esta establecido a 25ms, que es
la mitad de la longitud de onda de un sonido a 20Hz, que es el sonido audible mas bajo. Si
tuviéramos que quitar silencios mas cortos que esto, entonces se corre el riesgo de perder
audio no silencioso audio en un punto bajo de su onda. El valor predeterminado es 200ms.
Tenga en cuenta que este minimo no aplica a los silencios al principio y al final del archivo.
Estos seran identificados como silencio independientemente de la duracion.

-Nueva duracién de silencio:
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En algunos casos puede reemplazar largos periodos de silencio por periodos mas cortos. Elija
una duracion fija para reducir estos periodos mas largos. El audio se quitara desde la mitad
del periodo original, para evitar el recorte de los extremos del audio que rodean al silencio.
Establézcalo a 0 para quitar completamente los silencios. Tenga en cuenta gque las regiones
silenciosas no se extenderan para cumplir con esta duracion, solo se reducen a ella. Véase
también "afiadir multiplos de silencio original' a continuacion.

-Afiadir multiplos de silencio original:

-Este es un mdltiplo del silencio original, a ser afiadido a la 'nueva duracién de silencio' (ver
arriba). Esto le permite establecer el nuevo tiempo de silencio, de acuerdo al tiempo del
silencio original. Establézcalo a 0 para quitar los silencios completamente, asumiendo que la
'nueva duracién de silencio' también esta establecida a 0.
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Ediciéon - Editar muestras

Modo de edicion de muestra
El modo de edicién de muestra le permite modificar muestras de audio individuales usando el
ratén (mouse) del equipo. Es muy Util para ediciones manuales de clics y golpes de sonido en
las grabaciones con mucho ruido.

Para editar una muestra, acérquese a la forma de onda del audio hasta que las muestras
individuales sean visibles (apareceran como lineas verticales). Haga clic en el modo de
edicion de muestra desde el menu o seleccione el icono de lapiz justo abajo de la forma de
onda y edite la amplitud de la muestra manteniendo presionado el botén izquierdo del ratén y
ajustando su altura.
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Edicion - Guardar region seleccionada como

Guardar regién seleccionada como (Ctrl+Alt+S)
Esta funcién guarda la region seleccionada. Esta funcién es muy util para guardar
rapidamente la parte que acaba de editar.
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Edicién - Insertar archivo

Insertar archivo
El elemento en el mend ‘editar' -> ‘insertar archivo’, es usado para insertar un archivo de audio
determinado en o sobre la ubicacién seleccionada.
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Edicion - Edicion MP3 sin pérdida

Edicion MP3 sin pérdida
WavePad puede ejecutar operaciones basicas de edicion (Cortar, Copiar, Pegar, Eliminar,
Amplificar, Normalizar) sin pérdida.

¢Qué es edicion MP3 sin pérdida?

El formato MP3 es de por si propenso a pérdida: cada vez que un archivo se codifica a MP3,
se pierde parte de la informacion de audio. El formato esta disefiado para minimizar que tan
audible es esta pérdida, pero si un archivo se codifica y descodifica repetidamente, entonces
la pérdida acumulada puede llegar a ser audible. Para solucionar este problema, WavePad
puede operar en modo de 'Edicion MP3 sin pérdida’, en el cual se puede editar un archivo
MP3y luego guardarlo sin codificarlo de nuevo. WavePad usa el archivo original de audio
codificado, haciendo cambios a su estructura y volimen sin descodificar y recodificarlo.

Usos

Para cambiar al modo de edicion MP3 sin pérdida, presione el botén Edicion MP3 sin pérdida
en la pestaa Inicio, o en el menu en Herramientas > Modo de Edicién MP3 sin pérdida.
Puede realizar operaciones de edicion como de costumbre, pero tenga en cuenta las
limitaciones listadas abajo.

Granularidad de seleccion

Toda la edicién en modo MP3 sin pérdida se debe realizar en segmentos de 1152 (o algunas
veces 576) muestras, o alrededor de 26ms a una frecuencia de muestreo tipica de 44100.
Esto se debe a la naturaleza del formato MP3, en el cual los fotogramas MP3 siempre se
descodifican a este numero fijo de muestras. Para facilitar esto, las selecciones en modo de
Edicién MP3 sin pérdida se ajustan al limite de la muestra de 1152. Si se acerca
suficientemente, estos limites aparecen visibles como lineas naranjas punteadas.

Guardar

Para guardar un MP3 sin pérdida, simplemente guarde el archivo a MP3 mientras esta en el
modo de edicion MP3 sin pérdida. Cualquier seccién de audio sin modificar se guardara sin
codificarla de nuevo, pero las secciones de audio modificadas pasaran por el proceso usual de
codificacion con pérdida. El audio que se copia-y-pega también se puede guardar sin pérdida,
a excepcion de algunos fotogramas que estan en la frontera de un copiar-y-pegar los cuales
se pueden codificar de nuevo.

Retardo y relleno de codificador

Algunos archivos MP3 comienzan y terminan con fotogramas mas cortos que 1152 muestras.
Esto pasa al eliminar parte del audio del inicio y final del archivo. El audio eliminado del inicio
se llama 'Retardo del codificador', y el audio eliminado del final se llama 'Relleno del
codificador'. Para permitir una edicién sin pérdida consistente, cuando usted entre en el modo
de edicion MP3 sin pérdida, estas muestras eliminadas seran afiadidas de nuevo al inicio y al
final del archivo. Estas seran eliminadas de nuevo cuando usted salga del modo MP3 sin
pérdida.

Normalizar y Amplificar MP3 sin pérdida

Cuando usa las funciones Amplificar y Normalizar con el modo edicién Mp3 sin pérdida
activado, estas funcionaran sin pérdida. Estas funciones pueder hacer esto al ajustar el campo
'global_gain' de cada fotograma MP3, sin la necesidad de codificar de nuevo los datos de
audio. Tenga en cuenta que para que esto funcione, el modo de edicion MP3 sin pérdida debe

estar activado antes
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de usar Amplificar o Normalizar. También tenga en cuenta que es posible causar recortes si
sobre-amplifica el audio, o lo normaliza a un nivel por encima de 100%. Esto se debe a que en
modo de edicion MP3, el nivel de limite normalmente usado por y Normalizar no es posible.
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Edicién - Fundido cruzado

Fundido cruzado
La herramienta Fundido cruzado le permite mezclar 2 clips de audio de varias maneras.
Puede, por ejemplo:
+ Desvanecer una pista de misica mientras que se da la entrada a otra pista,
» Desvanecer una pista de musica y una pista de voz a todo volumen (o viceversa), o
« Superponga el final de una pista de voz con el comienzo de otra pista.
Para utilizar la herramienta, seleccione primero la region de audio en la que desea realizar el
fundido cruzado. A continuacion, vaya a Menu -> Efectos -> Seleccién de fundido cruzado...
(Las herramientas de fundido cruzado también se pueden encontrar en las barras de
herramientas de la pestaiia Fundido botones de niveles y efectos). Se abrira la ventana
Fundido cruzado.
(Esta ventana de configuracién también se utiliza al configurar los ajustes de fundido cruzado
en Hacer fundido con otro clip.. y Bucle de fundido cruzado..)
-Fundir Windows
+ Hay dos ventanas presentes: (1) la ventana superior muestra laClip de fundido de salidaf
orma de onda, y (2) la parte inferior muestra Clip de fundido de entrada onda.
+ Puede mover la forma de onda arrastrando el botén deslizante. Al hacer esto, se aplica el
momento en el que el fundido de entrada o el fundido de salida se aplican
« La parte inferior izquierda muestra la hora desde la que se muestra el clip en las ventanas
de fundido. (Esta no es la hora de inicio del fundido)
+ La parte inferior derecha muestra la hora a la que se desplaza el cursor del ratén.
+ En cada clip de fundido, puede arrastrar los puntos inicial y final del fundido.
+ Los beats se mostraran cuando Coincidir beat es marcado por primera vez.
-Parametros de fundido
-Presentes para ambos Fundido de salida y fundido de entrada:
» Hora de inicio - La hora en el audio donde comienza el fundido.
+ Duracion - La duracién del fundido en milisegundos.
+ Tipo - La forma del fundido. Puede seleccionar entre:
+ Lineal - El cambio de volumen ocurrird4 uniformemente a lo largo del tiempo.
+ Exponencial - El cambio de volumen comenzaréa lentamente, aumentando rapidamente
cuanto mas esté mas cerca del final.
+ Sinusoidal - El cambio de volumen comenzaréa lentamente, aumentando rapidamente
hasta el punto medio, luego se ralentiza.
» Logaritmico - El cambio de volumen comenzara rapidamente y se desacelerara cuanto
mas cerca esté del final.
-Parametros de brecha
-Los clips Fundido de entrada y fundido de salida son dos clips separados que se mezclaran
para el fundido cruzado. El intervalo determina cuanto coinciden el fundido de salida y el
fundido de entrada.
» Duracion: la distancia entre el clip Fundido de salida y el clip Fundido de entrada en
milisegundos.
+ Coincidir Beat: si esta activado, alinea los beats en el centro del fundido.
+ Coincidencia de fase: si esta activada, encontrara la coincidencia de forma de onda 6ptima
mas cercana al centro del fundido para evitar la cancelacion del sonido (phasing sound).
Fundido cruzado con otro clip
La herramienta le permite mezclar el archivo de audio con otro clip de audio.
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-Fuente
-El clip que se va a fusionar con el archivo de audio. Los tipos de clip son:
« Archivo - clip es un archivo independiente.
+ Seleccion - clip es una parte del archivo de audio.
« Portapapeles - clip es uno recientemente copiado al portapapeles
-Posicion
-La posicién del archivo donde se insertara el clip.
+ Fin - el clip se insertaré al final del archivo.
+ Inicio - el clip se insertara al principio del archivo.
+ Cursor - el clip se insertard en un punto del archivo donde se coloca el cursor.
-Fundido cruzado
-Seleccione la posicion del clip donde se aplicara el fundido cruzado. Soélo aplicable en la
posicion del clip que se conecta al archivo: inicio o final del clip.
+ Aplicar al inicio del Clip - el fundido cruzado se aplicara en la posicion del archivo que se
conecta al inicio del clip. Aplicable cuando la posicién de insercion es Fin o Cursor
« Aplicar al final del Clip - el fundido cruzado se aplicara en la posicién del archivo que se
conecta al final del clip. Aplicable cuando la posicion de insercion es Principio o Cursor
» Configuracion de fundido cruzado
» Las ventanas de fundido trataran el clip como conectado al archivo
+ Hacer fundido de salida del punto final y Hacer fundido de entrada del punto de
inicio se bloqueara en la posicién del archivo que se conecta al clip.
Bucle de fundido cruzado
Aplique fundido cruzado en la transicion de un archivo en bucle.
-Recuento de bucles
-Numero de veces que se reproducira / en bucle el archivo.
-Configuracién de fundido cruzado
+ Las ventanas de fundido trataran el archivo como conectado a otra copia de si mismo
» Hacer fundido de salida del punto final y Hacer fundido de entrada del punto de inicio
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Edicion - Coincidir con la sonoridad de todos los
archivos abiertos

Coincidir con la sonoridad de todos los archivos abiertos

Utilice esta herramienta para ajustar el volumen de todos los archivos abiertos en WavePad, y
para que tengan la misma sonoridad. Para ver las opciones utilizadas para ajustar el volumen,
consulte el tema Normalizacién de audio.
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Edicion - Clasificacion de clips

Clasificacion de clips

Un archivo de audio puede estar compuesto por varios clips de audio. Estos clips de audio se
pueden clasificar en diferentes tipos de audio. La herramienta Clasificacion de clips nos
permite distinguir facilmente un clip de audio cambiando su color en funcién del tipo de audio.

Puede clasificar un clip de audio manualmente y activar/desactivar la funciéon mediante clic
derecho > Clasificacion de clip o Menu > Editar > Clasificacion de clip.

Lista de tipos de audio predefinidos con su color:

1. Musica - Azul claro
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Biblioteca de sonidos de NCH - Biblioteca de
sonidos de NCH

La Biblioteca de sonidos de NCH es una coleccion de miles de efectos de sonido sin
regalias que pueden ser afiadidos a sus proyecto.
Una vez que haya abierto la biblioteca, vera lo siguiente:
Arbol de carpetas
Al lado izquierdo, cada carpeta representa una categoria de sonidos. Expanda una carpeta
para ver las subcarpetas o una lista de los sonidos que contiene.
Lista de sonidos
Al lado derecho, vera una lista de todos los sonidos en la categoria actualmente
seleccionada. Esto permanecera vacio hasta que se seleccione una categoria.
Vista previa del sonido
Seleccione un sonido en la lista y, a continuacion, haga clic en el botén Reproducir para
escucharlo. Cuando haya terminado, haga clic en Detener .
Descargar
Seleccione un sonido en la lista y, a continuacién, haga clic en el botén Descargar para
descargar el sonido (si ain no se ha descargado).
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Efectos - Procesos de audio y efectos

Procesos de audio y efectos

WavePad viene con muchos efectos y procesos de audio. La mayoria son aplicados de
manera similar, seleccionando donde deben ser aplicados, seleccionando las configuraciones,
escucha previa y para finalmente aplicarlos.

Region seleccionada

La mayoria de los efectos se aplican solo a la region seleccionada. Para marcar la regién
seleccionada, puede hacer clic y mantener presionada la ventana de onda y arrastrar el
mouse o presionar y mantener presionada la tecla MayUs mientras se mueve en el archivo.
Para seleccionar todo el archivo, presione Ctrl+A. Si no tiene ninguna regién seleccionada al
acceder a un efecto, se seleccionara toda la forma de onda como predeterminada.

Predefinidos

Algunos efectos vienen con una serie de opciones conocidas como "Predefinidos". La idea
detras de los predefinidos es evitar que se enrede con los nimeros, lo que es excelente si
realmente estos no significan mucho para usted. En su lugar, puede simplemente navegar por
la lista de predefinidos y seleccione la opcién que mejor describe el efecto que esta intentando
lograr.

Nombre del predefinido

Utilice este cuadro de dialogo para guardar la configuracién de su efecto personalizado como
un ajuste preestablecido. Introduzca el nombre que desee usar en el campo de texto y haga
clic en Aceptar. El ajuste preestablecido se afiadira a la lista de ajustes preestablecidos para
ese efecto.

Vista previa

El resultado de la aplicacién de ciertos efectos puede escucharse previamente usando el
botén de reproduccion en el cuadro de didlogo de efectos. Si modifica los parametros del
efecto mientras esta en la escucha previa del archivo, deberia escuchar como los cambios
toman efecto. Para que esto funcione adecuadamente, le recomendamos usar ya sea ASIO o
DirectSound como sus sistemas de reproduccién de sonido.

Convertidor por lotes

Si tiene muchos archivos que desea procesar de la misma manera, use la herramienta de
conversion por lotes (‘herramientas' -> 'lotes"). Especifique la lista de los archivos, la lista de
efectos que se aplicaran y WavePad los procesara todos en un solo 'lote’. Para obtener mas
informacion, consulte el tema convertidor por lotes.

Consulte también

- Conceptos generales de audio (muestras, canales, etc...)
- Movimiento y seleccion

«  Grabacion

- Reduccién de ruido
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Efectos - Cadena de efectos

Cadena de efectos

El cuadro de didlogo de Cadena de efectos le permite aplicar multiples efectos a la vez. Puede
usarlo ademas para aplicar facilmente el mismo conjunto de efectos a varios archivos. Las
cadenas de efectos pueden ser guardadas y cargadas, o para empezar puede escoger desde
una seleccion de cadenas de efectos predefinidas.

Afadir efectos a una cadena de efectos

La lista de efectos disponibles aparece en la columna de la izquierda. Haga doble clic en un
efecto para agregarlo al final de la columna "Efectos aplicados", que es su cadena de efectos.
Haga clic en un efecto en su cadena de efectos para ver y ajustar su configuracion. Haga clic
y arrastre los efectos aplicados hacia arriba o hacia abajo para reordenarlos.

Vista previa de cadena de efectos
Para escuchar como sonara un archivo con la cadena de efectos aplicada, haga clic en el
botén 'Reproducir con efectos...' y elija el nombre del archivo que desea reproducir.

Aplicar la cadena de efectos a un archivo
Para aplicar su cadena de efectos a un archivo abierto, haga clic en el botén 'Aplicar efectos...'
y elija el archivo al que aplicarlo. Recuerde que alin puede deshacer este cambio mas tarde.

Después de aplicar la cadena de efectos a un archivo, todavia puede aplicarla a otro. Esta es
una manera facil de aplicar el mismo conjunto de efectos a varios archivos. Si necesita
procesar una gran cantidad de archivos, entonces también podria probar el

convertidor por lotes
Guardar y cargar cadenas de efectos
Si desea reutilizar su cadena de efectos en otro momento, entonces haga clic en el botén

'‘Guardar cadena de efectos'. La cadena de efectos se guardard en un archivo .ecf que luego
podréa cargar con el botén "Cargar cadena de efectos".

Al cargar una cadena de efectos, se agregara al final de su cadena de efectos actual, para
que pueda combinar mas de una cadena de efectos. Si esto no es lo que desea, primero
elimine todos los efectos de su cadena seleccionandolos y haciendo clic en el botdn 'Eliminar
efecto'.

Cadena de efectos predefinidos

En la parte inferior de la columna Efectos aplicados vera el men( '<Afiadir predefinido>'.
Desde aqui puede insertar efectos configurados previamente en su cadena de efectos. Tenga
en cuenta gue estos seran afiadidos al final de su cadena de efectos actual, en lugar de
reemplazarlos.
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Efectos - Efectos DirectX

Efectos DirectX

Esta caracteristica le permite usar complementos DirectX para aplicar efectos al audio que
esté trabajando en WavePad. Para utilizar esta funcionalidad, seleccione en el menu 'efectos’
-> 'efectos DirectX', y en la ventana que aparece deberia ver una lista de los complementos de
DirectX que se detectan en el equipo. Elija el efecto que desea utilizar y haga clic en el botén
"configuracion" si desea cambiar las configuraciones. A continuacion, haga clic en el boton
"aceptar" para aplicar en el audio el efecto DirectX.
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Efectos - Complementos VST

Complementos VST

Esta funcién le permite utilizar los complementos DLL Virtual Studio Technology (Tecnologia
de Estudio Virtual) para aplicar efectos al audio con el que esta trabajando en WavePad. Para
utilizar esta funcion, seleccione el menu Efectos -> Complementos VST. En caso que no haya
especificado al menos una ruta para los complementos VST, se le preguntara si lo desea
hacer. Si presiona 'Si' , aparecera una ventana en la cual puede buscar el directorio que
contiene los complementos VST en su equipo. Puede especificar las rutas para los
complementos VST también cuando selecciona Opciones bajo el mend Herramientas y
navega a la pestafia VST. Tenga en cuenta que los complementos deben ser archivos DLL. A
continuacion, haga clic en el botén "Aceptar” para ver la ventana del efecto del complemento
VST seleccionado.

Nota: Los complementos VST3 aun no son compatibles con WavePad.

Efecto de complemento VST

Una vez que haya especificado un nombre de directorio, deberia aparecer una lista con los
nombres de los complementos VST en la ventana al lado de la etiqueta 'Efecto:'. En la ventana
de efecto de complemento VST, puede cambiar los parametros proporcionados por el
complemento. Puede escuchar un avance del audio mientras ajusta los parametros. Marque
"Omitir VST" si desea escuchar un avance sin los efectos del complemento. Puede también
seleccionar el predefinido deseado de la lista desplegable proporcionada por el VST. De lo
contrario, puede guardar la configuracién de sus parametros en un archivo (.formato fxp o .fxb)
y posteriormente cargar la configuracién desde el archivo. Esto le permitird cambiar los
parametros del VST sin manipularlos manualmente cada vez. Haga clic en el boton "Aplicar
efectos" para aplicar el efecto al audio seleccionado.

Visite también http://www.kvraudio.com, que es un recurso completo de informacion para todo
tipo de complementos, incluyendo complementos VST y DirectX.

Para ver una lista de los complementos VST gratuitos recomendados para WavePad, visite
http://www.nch.com.au/wavepad/es/free-vst-plugins.html.

79


http://www.kvraudio.com
http://www.nch.com.au/wavepad/es/free-vst-plugins.html

Archivos multimedia y otro contenido - Editor de
transcripciones

Editor de transcripciones

La herramienta de edicién de transcripciones reconoce el discurso dentro de un clip y genera
una transcripcion a partir de esta informacion. Luego le permite modificar el clip modificando la
transcripcién. Para utilizar esta funcién, elija cualquier clip de audio o videoclip que tenga
audio. Luego, vaya a la pestafia Voz y haga clic en el boton Editor de transcripcion. Se
generara una transcripcion del clip. La transcripcion se dividira en frases. Puede ver cada
frase al pasar el mouse sobre la transcripcion. Se resaltara la frase sobre la que se encuentra
el mouse.

Mover una frase en una transcripcion

Para mover una frase en una transcripcion, simplemente haz clic y arrastrala a la ubicacion
que desees.

Dividir una transcripciéon

Para dividir entre frases en una transcripcion, coloque el mouse sobre el espacio entre las
frases. Aparecera una linea divisoria para indicar donde se producira la division. Haga clic con
el raton para hacer la division.
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Efectos - Amplificar

Amplificar

'‘Amplificar' es aumentar la sonoridad o el volumen de la regién seleccionada. Para hacer que
una parte de una grabacion sea mas suave o mas fuerte, seleccionela y luego vaya a 'efectos'
->'amplificar'. El volumen es introducido en porcentajes (siendo 100 sin cambio, 50 es -6dB

mas suave o 200 es +6dB mas fuerte).

81



Efectos - Normalizar

Normalizar

Normalizar es ajustar el volumen de modo que el punto mas alto es igual a (0 un porcentaje
de) la sefial maxima que puede ser usada en audio digital. Por lo general, se normalizan los
archivos al 100% como la Ultima etapa en la produccién para hacerla lo més fuerte posible sin
distorsién. Otra razon para normalizar es tener varias pistas que suenen igual de fuertes, o
tener una sonoridad promedio equitativa.

El método de normalizacién 'méaxima’ busca la muestra de mayor magnitud dentro del archivo.
La normalizacion se hace entonces con este valor como el maximo. Con el 'normalizar nivel
méaximo' establecido a 100% (0dB), todo el archivo completo ser4 amplificado para que el
maximo punto alcance 0dB.

El método de normalizacién 'sonoridad promedio (RMS)' normaliza de acuerdo a la sonoridad,
o volumen, promedio del archivo. Mdltiples archivos normalizados al mismo nivel de punto
méaximo usando este método tendran una sonoridad promedio equitativa. Para el método de
‘normalizar nivel maximo' se debe establecer mucho més bajo que el método de punto
maximo, porque la sonoridad promedio siempre serd mas baja que la muestra del punto
maximo.

El método de normalizacién 'sonoridad maxima (RMS)' intenta normalizar de acuerdo a qué
tan fuerte sonara la parte mas alta del archivo. Este es el mejor método a ser usado para
hacer que varias pistas suenen iguales. En cuanto a la 'sonoridad promedio’, para el método
de 'normalizar nivel maximo' se debe establecer mas bajo que el método de punto maximo,
porque la sonoridad méaxima es mas baja que la muestra del punto maximo. El algoritmo
actual usado toma los RMS de cada ventana de 50ms en el archivo, clasifica las ventanas de
la més alta a la mas tranquila, y luego toma el percentil de 95 de estas como el 'maximo’'.
Tenga en cuenta que no se realiza ningln ajuste para la distinta percepcion de los humanos
de las diferentes frecuencias.

El método de normalizacién de sonoridad percibida (dBA) utiliza decibelios ponderados en A,
que es una expresion de la sonoridad relativa de los sonidos en el aire tal como los percibe el
oido humano. La normalizacién se realiza porque el oido humano es menos sensible a
frecuencias de audio bajas, especialmente por debajo de 1000 Hz, que a frecuencias de audio
altas.

El método de normalizacién de sonoridad integrada (EBU) utiliza el R-128, un estandar
internacional para la normalizacién de la sonoridad y el nivel maximo de sefiales de audio.
Varias plataformas usan esto, como Spotify (-14dB), YouTube (-14dB), Apple Music (-16dB),
Facebook (-18dB) y TV / Radio (-23dB). Consulte |3 UER R-128 para mas detalles.

Normalizar automéaticamente

Cuando carga un archivo en la aplicacion, si la deteccién de normalizacién automatica esta
habilitada y la normalizacién es adecuada, aparecera un botén Normalizar en la forma de
onda. Haga clic en el botén Click para aplicar la normalizacién. Click la flecha desplegable
para ver mas opciones.

En la barra de herramientas Niveles, puede click en la flecha desplegable del botén
Normalizar para ver mas opciones, incluyendo las configuraciones de normalizacién
automatica.
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Efectos - Compresor

Compresor de margen dinamico
Un compresor de margen dinamico limita los niveles de volumen del sonido de una grabacién
para que se mantenga dentro de un determinado rango.

Un ejemplo de donde es utilizado es en la difusién televisiva, donde se asegura que los
niveles de volumen de los anuncios se perciben como mas fuertes que el propio programa de
television (sin ningdin cambio en el volumen de la emisién real).

También es Util para la grabacion de audio de un medio a otro, donde los dos medios no son
capaces de manejar el mismo rango de niveles de volumen (p. €j., un CD puede manejar un
rango mucho mayor que una cinta de casete).

El cuadro de didlogo del compresor de margen dinamico tiene dos pestafias: "simple" y
"gréfico". El cambio de las configuraciones en la pestafia 'simple’ también cambiara el grafico
en la pestafia 'grafico’ pero no viceversa ya que el grafico permite mayor control. Hay también
un cuadro de dialogo de "configuraciéon avanzada de compresor” para el ajuste de las
funcionalidades mas avanzadas.

La pestafa simple

La pestafa "simple" del cuadro de dialogo del compresor de margen dinamico contiene
configuraciones llamadas "limitador", "compresor”, y "compuerta de ruido". Mientras que
parecen ser tres cosas distintas, son vistos con méas precisién como tres formas diferentes de

utilizar el compresor de rango dinamico.

El "limitador” define el nivel maximo de decibelios al que se permitira levantar la grabacion de
sonido. Asi que si, por ejemplo, el umbral del limitador fue establecido a -2dB, entonces nunca
va a escuchar que el nivel de volumen de la grabacion llegue a ser més alto que -2dB.
Cualquier sefial sobre el umbral del limitador sera recortado, lo que podria causar una
distorsién. Tenga en cuenta que el umbral del limitador a 0dB apaga el limitador, porque 0dB
representa la sefial mas alta posible en una grabacion digital.

El "compresor" reduce el volumen de cualquier sonido que supere la configuracién de su
"umbral”. Cuando una sefial supera el umbral, el compresor atenta gradualmente el sonido
para reducirlo por debajo del nivel de dB y lo hace de tal manera que el receptor no se dara
cuenta que se esta produciendo la atenuacion. La diferencia entre el compresor y el limitador
radica en que el compresor permite que los sonidos pasen por encima de su umbral (por un
corto tiempo), mientras que el limitador no lo hace.

La configuracion de la “relacion” define la proporcién de la reduccion en el volumen de los
sonidos que superan el umbral del compresor. Por ejemplo, si la relacion es 4:1y el volumen
supera el umbral en 4dB, entonces el volumen se reducira para superar el umbral solamente
en 1dB. Tenga en cuenta que una relacion de 1:1 significa que no habran cambios en el
volumen; realmente apaga el compresor.

La "compuerta de ruido" trabaja de manera similar al compresor, excepto que esta reduce el
volumen del sonido por debajo de su umbral. Esta puede ser muy util para la reduccién o
eliminacién de un ruido de fondo muy suave en la grabacion.

Encontrara que el umbral del compresor maximo gue puede establecer es el mismo que el
valor actual del umbral del limitador. Basicamente, esto significa que, en cualquier situacion, el
sonido comenzara a atenuarse en el umbral del compresor, pero nunca se oira mas fuerte que
el umbral del limitador. Del mismo modo, el umbral de la compuerta de ruido que puede
establecer es el mismo que el umbral actual del compresor.

La pestafia gréfico
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La pestafia "gréafico” del cuadro de didlogo del compresor de margen dindmico muestra un
gréfico que representa la relacion entre los volimenes de entrada y salida. El eje horizontal
muestra el volumen de entrada en dB desde -60dB a 0dB. El eje vertical muestra el volumen
de salida en la misma escala. El grafico se cambiaré al hacer cambios en las configuraciones
en la pestafia 'simple’, pero los cambios en el gréfico no se veran reflejados en la pestafia
'simple’, porque es posible representar una variedad mas amplia de opciones en el grafico que
es posible en los controles de la pestafia 'simple’. Cuando el compresor de margen dinamico
es aplicado usara las configuraciones de la pestafia 'gréfico’.

Para cambiar el gréfico, presione y arrastre los marcadores de vértice negro o haga clic en
cualquier lugar para crear un vértice nuevo. Para quitar un vértice haga clic derecho sobre él.

Configuracion avanzada de compresor

Haciendo clic en el boton "avanzado” en el cuadro de didlogo del compresor de margen
dindmico se abre la ventana de la configuracion avanzada del compresor. En este hay
controles para las siguientes propiedades del compresor:

-Sensor de nivel de entrada - Maximo o RMS:

-Este controla como el compresor determina el nivel del audio. El sensor "maximo" busca
por el punto més alto en la ventana de audio para examinarlo. Casi siempre dara una lectura
mas alta que el sensor "RMS", que utiliza un promedio o media cuadratica de la ventana para
determinar el nivel de audio. La deteccion RMS corresponde mas estrechamente con el nivel
de audio que percibe un oido humano.

-Respuesta de compresor:

-Ataque:

-El tiempo (entre 0 y 1000 milésimas de segundo) que toma para aplicar el ajuste de
ganancia. El ajuste total de ganancia requerido sera introducido gradualmente en este periodo.

-Liberacion:

-El tiempo (entre 0 y 5000 milésimas de segundo) que toma para quitar el ajuste de
ganancia una vez que el ajuste de ganancia ya no sea necesario. Este viene a ser el opuesto
de ataque.

-TamafiodeVentana:

-El tamafio (entre 10 y 50 milésimas de segundo) de la ventana a usar cuando se calcula el
nivel de audio actual. Una ventana mas corta responde a los cambios de nivel mas
rapidamente, pero todo lo que se encuentre por debajo de los 50ms respondera de manera
inconsistente a los graves, ya que 50ms (20Hz) es la longitud de onda del sonido més bajo
audible para los humanos.

-LecturaPrevia:

-Desde qué punto por adelantado (entre 0 y 100 milésimas de segundo) se examina el nivel
de entrada para determinar el ajuste de la ganancia de salida. Este puede causar que el
compresor comience a responder a un cambio en el volumen antes que suceda. Si este valor
es el mismo que el tiempo de ataque, entonces el ajuste de ganancia total se podria hacer en
el momento que se alcance la sefial mas fuerte.

-Ecualizador cadena lateral:

-Esto determina qué tanto debe de ponderar el compresor las diferentes frecuencias de
audio al determinar el nivel de entrada. Por ejemplo, para comprimir solo cuando hay un fuerte
sonido grave, subir el nivel del bajo y/o reducir los niveles altos y de medio rango.

-Ganancia de compensacién automatica:

-Cuando esta opcién esta seleccionada, el compresor compensa automaticamente la
ganancia perdida en el proceso de compresion. Seleccione esta opcion si desea amplificar la
salida del compresor al nivel de audio original.

Predefinidos del compresor de margen dinamico
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Se ha realizado una definicién de los siguientes predefinidos para su comodidad. Un
predefinido cambia la configuracién del compresor de rango dindmico, para después hacer
ajustes adicionales si es necesario. Las predefinidos son:  _predeterminado:

-Si presiona el bot6n "predeterminado” hara que el compresor no tenga ningln efecto. Este
establece los niveles de salida para que sean exactamente iguales que los niveles de entrada,
asi como también restablece las configuraciones avanzadas a sus valores predeterminados.

-Compresor rapido:

-Esta compresion predefinida causa que cualquier pico sobre los -20dB sea reducido
rapidamente, pero sin causar distorsiones. Utiliza la deteccion de nivel de entrada méaximo y
un ataque rapido, lo que reducira el volumen de los sonidos transitorios (como los golpes de
tambor), pero también puede cambiar su sonido caracteristico. Comparar esto con el
predefinido compresor suave a continuacion.

-Compresor suave:

-Este predefinido reduce el volumen de manera méas gradual cuando la sefial sube por
encima de -20dB. El tiempo de ataque lento significara que transitorios (tales como golpes de
tambor) no seran cambiados, o si lo estan seran entonces reducidos de manera uniforme, por
lo tanto su sonido caracteristico no sera alterado significativamente.

-Compresor pesado:

-Este predefinido utiliza una gran cantidad de compresién cada vez que el volumen
promedio sube mas de -30dB, lo que resulta en un rango dindmico muy uniforme. Esto puede
ser Util para que las partes mas silenciosas de la musica con un amplio rango dindmico (como
la musica clasica) sean mas faciles de escuchar en entornos mas ruidosos, como en un
automovil o un restaurante.

-Limite maximo:

-Este predefinido no permite que ningln sonido supere los -12dB. Este puede causar una
distorsién debido al recorte (clipping) de algunas pistas.

-Limite flexible:

-Este limite permite pequefios aumentos superiores a -6dB, pero va a impedir mayores
duraciones de audio sobre este umbral.

-Compuerta de ruido:

-Esto quitara los sonidos suaves de la pista. Esto puede ser muy Util para quitar los crujidos
o crepitaciones de un tocadiscos en los silencios o ruidos de fondo en un dictado.
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Efectos - Compresor multibanda

Compresor multibanda

Un compresor multibanda divide el audio en varias bandas de frecuencia y aplica compresion
de forma independiente a cada una. Esto puede ayudar a controlar la sibilancia o la aspereza
en las frecuencias altas, aportar consistencia a las voces en el rango medio y controlar el ruido
de baja frecuencia o el efecto de proximidad en las frecuencias bajas sin afectar al resto de la
sefial.

Tipo de umbral

-Absoluto

-Utiliza un umbral de dB fijo para cada banda. El audio en una banda se comprime cuando
supera el umbral de esa banda.

-Relativo

-Utiliza un umbral que se adapta en funcién del nivel de la sefial. Esto puede resultar Gtil
cuando el nivel general varia significativamente.
Bandas
El didlogo ofrece cuatro bandas:
+  Baja (20 Hz - 200 Hz) - Controla el efecto de proximidad, las vibraciones y el ruido

ambiental.
« Frecuencia media-baja (200 Hz - 600 Hz) - frecuencias vocales fundamentales y
corporales.

+ Frecuencia media-alta (600 Hz - 5 kHz) - Presencia y claridad sin aspereza.
+ Altafrecuencia (5 kHz o superior) - Control de aire y sibilancias.
Controles de banda
Cada banda tiene los mismos tres controles:

-Umbral

-El nivel (en dB) por encima del cual se aplica la compresién en esa banda. Los umbrales
mas bajos (méas negativos) comprimen mas la sefial.

-Relacion

-Intensidad con la que se reduce la sefial una vez que supera el umbral. Los indices mas
altos aplican una compresién mayor.

-Ganancia de compensacion

-Ganancia (en dB) aplicada después de la compresion para restaurar el nivel de esa banda.
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Efectos - Ecualizador

Ecualizador
Un ecualizador cambia la respuesta de frecuencia de una sefial de modo que tiene diferentes
cualidades tonales.

Vaya a Niveles -&gt; Ecualizador y vera un cuadro de didlogo que contiene tres
representaciones diferentes del ecualizador. Utilice las pestafias de la parte superior para
seleccionar entre las vistas Ecualizador visual, Ecualizador gréafico y Ecualizador paramétrico.

Ecualizador visual

Left click en cualquier punto para crear un nuevo punto de banda. Para quitar un punto de
banda right click en este. Para ayudarle a dar forma al grafico del ecualizador de la manera
que desee, hay una lista de ajustes preestablecidos que muestra los tipos mas comunes de
filtros utilizados en el gréafico del ecualizador. Puede elegir cualquier filtro preestablecido de la
lista y luego manipular el filtro para lograr el efecto que desea. La lista de filtros para elegir y
cémo puede darles forma se explican a continuacion. Tenga en cuenta que todos los campos
en los que se introduce un valor de frecuencia pueden tener un valor maximo de 20000 (Hertz).

Ecualizador gréafico

El ecualizador gréfico usa controles deslizantes discretos para establecer la ganancia o
atenuacién de una sefial en una frecuencia en particular. Seleccione cuantos controles
deslizantes desea manipular introduciendo un valor entre 3y 20 en la casilla localizada en la
parte superior de la pantalla. Cuando cambia el nimero de controles deslizantes que desea
usar, las frecuencias son automaticamente asignadas para abarcar el mejor rango de la
frecuencia audible desde 20Hz a 20kHz. La seleccion de los valores predeterminados le
permite configurar facilmente los filtros comunes tales como el de paso bajo o paso alto.
Tenga en cuenta que cuando cambia el ecualizador gréfico, las vistas de los ecualizadores
visual y paramétrico no se cambian, ya que los cambios en las tres vistas no son compatibles.

Ecualizador paramétrico

El ecualizador paramétrico es similar al ecualizador gréafico, pero con méas control. Aqui puede
ajustar la frecuencia y el ancho de banda de los controles deslizantes individuales por left
clicking on la frecuencia o los valores Q debajo de cada control deslizante. La frecuencia debe
ajustarse entre 20Hz y 20.000 Hz. El parametro Q debe establecerse entre 0,05y 20. Una Q
mas alta hace que el pico de ganancia o atenuacion en la frecuencia sea mucho mas nitido y,
por lo tanto, menos propenso a afectar el contenido de frecuencia adyacente, mientras que
una Q mas baja aplica la modificacién méas suavemente en todo el espectro de frecuencias.

-Filtro paso banda

-Mantiene solo esas frecuencias en el audio entre un rango determinado. -Frecuencia de
inicio

-El valor de frecuencia de corte mas baja, en Hercios.

-Frecuencia del final

-El valor de frecuencia de corte més alta, en Hercios.

-Tamafio de pendiente

-El ancho de pendiente que se extiende desde los puntos de corte mas bajo y mas alto, en
Hercios.

-Amplitud

-El grado en el que se suprimen las frecuencias fuera del rango de corte. 6dB significa que
el volumen es reducido a la mitad, 12dB significa que el volumen es reducido a un cuarto. El
valor méximo es 60dB.

-Filtro elimina/corta banda

-Mantiene todas las frecuencias en el audio excepto aquellas en un rango determinado.
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-Frecuencia de inicio

-La frecuencia de supresion mas baja, en Hercios.

-Frecuencia del final

-La frecuencia de supresiéon mas alta, en Hercios.

-Tamafio de pendiente

-El ancho de pendiente que se extiende desde los puntos de supresion mas baja y mas alta,
en Hercios.

-Rechazo

-El grado en el que se suprimen las frecuencias dentro del rango de supresién. 6dB significa
que el volumen es reducido a la mitad, 12dB significa que el volumen es reducido a un cuarto.
El valor méximo es 60dB.

-Filtro paso alto

-Mantiene solo esas frecuencias en el audio por encima de un valor determinado.

-Frecuencia de paso

-Punto en el cual todas las frecuencias por encima se mantienen, en Hercios.

-Tamafio de pendiente

-El ancho de pendiente que se extiende desde la frecuencia de paso, en Hercios.

-Filtro paso bajo

-Mantiene solo esas frecuencias en el audio por debajo de un valor determinado.

-Frecuencia de paso

-Punto en el cual todas las frecuencias por debajo se mantienen, en Hercios.

-Tamafio de pendiente

-El ancho de pendiente que se extiende desde la frecuencia de paso, en Hercios.

-Filtro rechaza banda

-Atenua las frecuencias en el rango especificado a niveles muy bajos y pasa todas las otras
frecuencias sin alteracién. No hay una pendiente - las frecuencias son atenuadas o no.

-Frecuencia de inicio

-El valor de frecuencia de corte mas baja, en Hercios.

-Frecuencia del final

-El valor de frecuencia de corte mas alta, en Hercios.

-Filtro de potencia

-Atenuia o aumenta las frecuencias en el rango especificado y pasa todas las otras sin
alteracion.

-Frecuencia de inicio

-El valor de frecuencia de potencia/corte mas baja, en Hercios.

-Frecuencia del final

-El valor de frecuencia de potencia/corte mas alta, en Hercios.

-Tamafio de pendiente

-El ancho de pendiente que se extiende desde los puntos de potencia/corte mas baja y mas
alta, en Hercios.

-Amplitud

-El grado en que las frecuencias dentro del rango de potencia/corte son aumentadas o
cortadas. 6dB significa que el volumen es aumentado al doble de la cantidad original, 12dB
significa que el volumen es aumentado cuatro veces de la cantidad original. 20dB.

-Filtro estante paso alto

-Atenua las sefiales de frecuencias que estan por debajo de la frecuencia de corte y pasa
todas las otras sin alteracion.

-Frecuencia de inicio

-El valor de frecuencia de corte mas baja, en Hercios.

-Pendiente
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-El ancho de la pendiente que se extiende desde los puntos de corte mas bajo y mas alto,
en Hercios.

-Rechazo

-El grado en que las frecuencias dentro del rango de corte se cortan. 6dB significa que el
volumen se atenla a aproximadamente la mitad del nivel original. 12dB significa que el
volumen se atenta a aproximadamente un cuarto del nivel original.

-Filtro estante paso bajo

-Atenua las sefiales de frecuencias que estan por encima de la frecuencia de corte y pasa
todas las otras sin alteracion.

-Frecuencia de inicio

-El valor de frecuencia de corte mas baja, en Hercios.

-Pendiente

-El ancho de la pendiente que se extiende desde los puntos de corte mas bajo y mas alto,
en Hercios.

-Rechazo

-El grado en que las frecuencias dentro del rango de corte se cortan. 6dB significa que el
volumen se atenla a aproximadamente la mitad del nivel original. 12dB significa que el
volumen se atenta a aproximadamente un cuarto del nivel original.
Si esté utilizando el ecualizador simplemente para disminuir las frecuencias mas bajas,
siempre debe intentar con el filtro de paso alto primero (men( Efectos -> Filtro de paso alto),
porque es mejor y mas rapido para frecuencias muy bajas.
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Efectos - Envolvente

Envolvente

La 'envolvente' es el cambio en el volumen de la region seleccionada a lo largo del tiempo.
Esto se puede utilizar para realizar ajustes finos en el volumen con el tiempo o incluso
cambios més crudos como atenuar o desvanecerse.

Seleccione la regién sobre la que desea cambiar el volumen y utilice la pestafia Niveles ->
Sobre o Menu -> Efectos -> Sobre. Haga clic y arrastre en cualquier punto para ajustar su
volumen (haga clic con el botén derecho en eliminar el punto). Haga clic en el boton
Establecer plano para restablecer el volumen y eliminar puntos de volumen adicionales.
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Efectos - Paneo estéreo

Paneo estéreo

El efecto de paneo estéreo le permite cambiar qué tan fuerte es el sonido que sale por el
altavoz izquierdo o derecho. Por ejemplo, si tuviera una grabacién en estéreo con todo el
sonido saliendo de un solo altavoz, deber usar el efecto de paneo para "centrar" el sonido
usted mismo. También puede cambiar un sonido centrado moviendo de un altavoz a otro a
medida que se reproduce el archivo de sonido.

Seleccione la region a la que desea cambiar el paneo y seleccione Efectos -> Paneo estéreo.

Haga clic en un punto y muévalo hacia arriba por un aumento en el volumen del altavoz
izquierdo, o muévalo hacia abajo por un aumento en el volumen del altavoz derecho.
Tenga en cuenta que el efecto paneo estéreo solo funciona en los archivos estéreo. Si el
archivo no es estéreo, debe primero convertirlo a estéreo seleccionando ‘editar' -> ‘convertir
canales' -> 'estéreo’.
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Efectos - Eco

Eco

Un eco es una repeticion del sonido después de un corto periodo de tiempo (usualmente 400
-1000ms). Suena un poco como si la persona se encontrara en un estadio grande o gritando
entre dos montafias.

Para afadir eco, seleccione la region y vaya a 'efectos' -> 'eco’, a continuacion, especifique la
duracion y la amplitud del eco. La duracion es el tiempo tras el cual se repite el sonido - por lo
general es entre 400 y 1000ms. La amplitud puede estar entre 1 a 99% (99 siendo un eco muy

fuerte).
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Efectos - Reverberacion

Reverberacion

La reverberacion son las varias reflexiones pequefias del sonido que vienen después de un
tiempo establecido. Por lo general, ocurre cuando alguien esta hablando en una habitacion,
salon, etc. Mas reverberacion se llama himeda, sin reverberacion se llama seca. Cuando
selecciona el efecto de reverberacién, vera un cuadro de didlogo con dos pestafas.

Simple

La primera pestafia en el efecto de reverberacion le permite ajustar el tiempo y nivel de
reverberacion. El nivel de reverberacion es la amplitud - 99 es muy himedo, 0 es seco. El
tiempo puede estar entre los 100 y 800ms - 200ms suena como una habitacion pequefia o
800ms como en un gran salén. Si agrega demasiado reverberacion puede sonar como si la
persona se encontrar dentro de una tuberia o en el bafio.

La pestafia Simple también incluye opciones preestablecidas para elegir, dependiendo de
gué tan grande sea el espacio que se esta simulando. Click el botén de reproduccién en la
parte inferior de la pestafia para obtener una vista previa del efecto de reverberacion en su
audio.

Disefio de habitacién

La segunda pestafia del efecto de reverberacion le permite especificar las dimensiones de
una sala, la posicion de la fuente y el oyente, y la absorcién de la sala con opciones
preestablecidas para los materiales que componen las paredes, el piso y el techo de la
sala. Click el boton de reproduccion en la parte inferior de la pestafia para obtener una vista
previa de la configuracién de reverberacién en su audio.

93



Efectos - Sincronizador

Sincronizador

El efecto de sonido 'sincronizador' se crea mezclando una sefial ligeramente retrasada con el
original. Puede definir el retardo en ms (el predeterminado es 5ms) y la ganancia himeda
seca en porcentajes. 100% es himedo. 0% es desactivado/seco.
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Efectos - Flanger

Flanger

Un efecto de sonido Flanger es similar al Sincronizador con la excepcion que el retardo es
modulado lentamente en el tiempo. Especifique el tiempo de retardo de inicio (el
predeterminado es 5ms), la frecuencia de modulacién en veces por segundo (el
predeterminado es 5Hz que es 0,2 segundos), la profundidad de la modulacién (el
predeterminado es 70%) y la ganancia himeda seca (100% para humeda, 0% para seca,
predeterminada es 60%).
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Efectos - Vibrato

Vibrato

El efecto de sonido de vibrato es una pulsacion de la altura de sonido a una profundidad y
frecuencia especificada por el usuario. Cuanto mayor sea la frecuencia (Hz), se escucharan

pulsos mas frecuentes, y cuanto mas alta sea la profundidad (semitonos), mas amplia seréa la
fluctuacion en la altura de sonido.
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Efectos - Trémolo

Trémolo

El efecto de sonido ‘trémolo’ es similar al efecto de vibrato, excepto que aqui pulsa la amplitud
en lugar que la altura de sonido. Cuanto mayor sea la frecuencia (Hz), se escucharan mas a
menudo las pulsaciones, y cuanto mas alta sea la profundidad (%), mas grave sera la
fluctuacion en el volumen.
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Efectos - Doppler

Doppler

El efecto doppler simula el sonido de un vehiculo en movimiento, que tiene un tono alto
cuando se aproxima, cambiando a un tono bajo al alejarse del receptor. Especifique la
velocidad (en km/h) de la fuente que esta en movimiento; una velocidad més alta dard como
resultado un tono de inicio mas alto y un tono final mas bajo. Ajuste las posiciones
horizontales y verticales del receptor para indicar la posicion horizontal y/o vertical del oyente
en relacién al origen del sonido en movimiento; pruebe los valores hasta lograr distintas
combinaciones de altura de sonido.
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Efectos - Wah-Wah

Wah-Wah

Tal como el nombre lo sugiere, el efecto modula una banda de frecuencia especifica dentro de
la muestra, que da como resultado el sonido "wah wah" caracteristico. El efecto es un filtro
paso banda con su frecuencia central (no confundirse con el parametro de frecuencia central,
abajo) alternando entre una frecuencia min. y frecuencia max. (especificada por la frecuencia
central y los parametros de profundidad) y de frecuencia max. a frecuencia min. La frecuencia
de direccion alternativa esta representada como una onda triangular con una frecuencia
especificada por el parametro de frecuencia wah.

Resonancia: también conocido como Q o énfasis, este parametro controla la méaxima
resonancia del filtro paso de banda. Este valor determina la nitidez del efecto wah-wah. Los
valores mas altos producen tonos mas resonantes/altos.

Profundidad: este parametro determina el rango de frecuencia barrido por el filtro paso de
banda. Su rango esté especificado como un porcentaje del rango (de 0 hacia la frecuencia
central). Si el valor del porcentaje del rango (0, frecuencia central) esta especificado como X,
las frecuencias min. y méax. son (frecuencia central - X) y (frecuencia central + X).

Frecuencia central: Este parametro es la frecuencia central del barrido de filtro paso de banda
y es usado para determinar las frecuencias min. y méax., tal como se mencion6 anteriormente.

Frecuencia Wah: Esta es la frecuencia de la alternacién de la direccién del barrido o la
frecuencia del sonido wah-wah. Es la frecuencia de la onda triangular descrita anteriormente.
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Efectos - Coro

Coro

El efecto de sonido de coro es usado para hacer que una voz o un instrumento suene como 3
voces o instrumentos tocando el original con las copias del original con una variable retardada
y con la altura de sonido ligeramente cambiada.

Nota: El coro es una manera muy Util de hacer que una fuente mono suene mas estéreo.
Deberia convertir el archivo a estéreo antes de usar este efecto.
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Efectos - Distorsion

Distorsion

Normalmente hacemos todo lo posible por disminuir la distorsion, pero a veces va a necesitar
afiadirla. Este uso es muy popular con las guitarras. La distorsion se mide entre los 0,0
(desactivado) y 1,0 (recorte). También especifique el nivel donde se activa en dB.

Para un sonido mas consistente, aplique primero la compresion de margen dindmico antes
que afiadir la distorsion.
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Efectos - Efecto de radio AM

Radio AM

Este efecto simula una radio AM. Lo hemos creado para que simule con exactitud a una
'‘buena’ radio AM. Para hacerlo peor, aplique el efecto dos veces. Para obtener un sonido
realmente malo, haga 'pegar mezcla' de un ruido blanco suave (use la herramienta Generador
de tonos) para simular una mala recepcion.
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Efectos - Efecto de teléfono

Teléfono
Este simula el sonido de una linea telefénica. Simula a una linea telefénica 'buena’. Para

empeorarlo, aplique el efecto dos veces y use 'pegar mezcla' de ruido blanco suave.
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Efectos - Invertir

Invertir

Este efecto invierte la seleccion de la misma manera que haria la reproduccién de un disco o
cinta hacia atras.
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Efectos - Fundido

Fundido de entrada
Para hacer un fundido de entrada vaya al menu 'efectos' -> ‘fundido de entrada'.

Fundido de salida
Para hacer un fundido de salida vaya al menu 'efectos' -> 'fundido de salida’.

Fundido de saliday recorte

La opcion de fundido de salida y recorte es una funcién combinada que se desvanece a lo
largo de la seleccion y luego marca el final de la seleccion como el final del archivo. Se usa
con frecuencia al final de las pistas de musica.

Fundido cruzado

La herramienta de fundido cruzado le permite mezclar la voz y la musica en una variedad de

maneras diferentes. Puede, por ejemplo:

+ Desvanecer una pista de musica mientras que se da la entrada a otra pista,

« desvanecer una pista de musica y dar la entrada a una pista con voz a todo volumen (o
viceversa), 0

+ superponer el final de una pista con voz con el principio de otra pista.

Para utilizar la herramienta, primero seleccione la regién de audio en donde desea realizar el

fundido cruzado. Si desea aplicar el fundido cruzado entre dos archivos, debe combinar

primero los dos archivos juntos en un archivo. A continuacion, vaya a Efectos -> Fundido

cruzado. Aparecera una ventana, mostrando un grafico y un nimero de campos de datos.

El gréfico se divide en dos secciones. La seccién superior muestra el fundido de entrada y la
parte inferior muestra el fundido de salida. El area en donde se realiza el fundido cruzado esta
resaltada en azul y rodeada por marcadores que muestran el inicio y el final de la regién de
fundido cruzado. Hay una segunda porcién de la forma de onda en ambos lados de la seccién
resaltada, que esta ahi para proporcionar una mejor vista del fundido cruzado.

Si pasa el ratén sobre cualquier parte del grafico, se puede ver qué partes corresponden a qué
tiempo en la onda de audio.
Los campos de datos funcionan de la siguiente manera:

-Posiciones seleccionadas de inicio y final

-Le indica los tiempos de inicio y final del audio seleccionado en la forma de onda. Nota:
iEstos tiempos NO corresponden a los tiempos de inicio y final que ve en la ventana del
grafico! jSiga leyendo!

-Duracién de intervalo

-Esto nos indica por cuéanto tiempo la region sera gradualmente cruzada, en milésimas de
segundo. Este tiempo puede modificarse cuando se realiza el fundido cruzado, si los tiempos
del fundido de entrada y salida son mas grandes que este valor. Nota: Si este tiempo es mas
corto que el audio seleccionado, entonces la mitad del audio seleccionado se perdera como
resultado del fundido cruzado.

-Duracién de fundido de entrada

-La cantidad de tiempo para hacer un fundido de entrada del final del audio seleccionado.
Por ejemplo, si ha seleccionado 5000ms de un audio y un tiempo de fundido de entrada de
1000ms, entonces los dltimos 1000ms de su seleccion seran fundidos con los Gltimos 1000ms
del fundido cruzado.

-Duracién de fundido de salida
-La cantidad de tiempo para hacer un fundido de salida del comienzo del audio seleccionado.
-Tipo de fundido

-La forma de la transicion del fundido de entrada o salida a lo largo del tiempo. Puede
seleccionar entre tipos de fundido lineal, logaritmico, exponencial o sinusoidal.
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Lineal - El cambio de volumen ocurrird uniformemente a lo largo del tiempo.

Exponencial - EI cambio de volumen comenzara lentamente al principio y luego
rapidamente se volvera mas rapido hacia el final.

Sinusoidal - El cambio de volumen comenzara lentamente, luego aumentara rapidamente,
luego bajaré la velocidad de nuevo hacia el final.

Logaritmico - El cambio de volumen comenzara rapidamente y bajara la velocidad hacia el
final.

Asi que con la informacién anterior en mente, el fundido cruzado funcionara de la siguiente

manera:

1. Se creara un buffer de fundido de salida con la cantidad de tiempo de la duracién del
intervalo. Al comienzo del buffer estara el inicio de su seleccion de audio,
desvaneciéndose sobre el tiempo del fundido de salida.

2. Se creara un buffer de fundido de entrada con la cantidad de tiempo de la duracién del
intervalo. Al final del buffer estara el final de su seleccién de audio, apareciendo
gradualmente sobre el tiempo del fundido de entrada.

3. Elbuffer del fundido de entrada y el buffer del fundido de salida seran mezclados y
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Efectos - Cambio de velocidad, tono y clave

Cambio simple de velocidad y altura de sonido
Reproduce una grabacién mas rapida o mas lenta que, a su vez, también aumenta o

disminuye la altura de sonido. Esta funcién es muy Util para corregir las cintas lentas o rapidas.

Cambio de velocidad

Cambios de velocidad normal (es decir, "cambio simple de velocidad y altura de sonido" méas
arriba) cambia la altura de sonido en proporcion a la velocidad. Si desea cambiar la velocidad,
pero mantener la altura de sonido igual, use esta funcion. La velocidad puede cambiar la
duracion del audio. La duracion del tiempo (en segundos) también puede ser ajustado usando
este efecto.

Cambio de altura de sonido

Esto cambia la altura de sonido de la grabacion sin cambiar la velocidad (es decir, lo contrario
de lo anterior). El cambio de semitonos también puede ser ajustado usando este efecto
Perfil de velocidad de altura de sonido

Esto le permite especificar cuanto desea cambiar la altura de sonido, velocidad, o altura y
velocidad en cualquier punto del archivo, usando un grafico.

Cambio de clave

Esto cambia la tonalidad de la grabacion de la tonalidad detectada a la tonalidad deseada.
Puede ajustar la tonalidad detectada si conoce la tonalidad correcta.
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Efectos - Reducir voces

Reducir voces
Si desea reducir las voces de una pista de musica puede usar este efecto. Puede seleccionar
uno de los tres métodos para reducir las voces.

1.

Usar WavePad Al / Aprendizaje automatico para eliminar vocales
(recomendado-lento) Este método utiliza un modelo de aprendizaje automatico para
estimar automaticamente las voces en un audio determinado. Este método no requiere
que el audio sea estéreo. Utilice el nivel de reduccion vocal de acuerdo a sus necesidades.
La luz producird menos artefactos pero menos reduccién vocal, mientras que agresiva
reducird mas las voces, pero producird mas artefactos y ruido.

Utilice La reduccién vocal paramétrica de WavePad para eliminar las voces

Este método intentard identificar la voz en el espectro de izquierda a derecha de una
grabacion estéreo y eliminarla. La grabacion debe ser estéreo (de una fuente estéreo
original como un CD - simplemente convertir un archivo a estéreo no funcionard). También
eliminara cualquier instrumento cerca de la voz en el espectro estéreo.

Usar la sustraccion de canal simple para quitar el centro de audio (rapido)

Esta opcién funciona mejor si las voces se graban en el centro de la grabacién estéreo con
instrumentos separados espacialmente. Si el estéreo es simplemente un mono copiado a
los canales izquierdo y derecho, la falta de separacién espacial resultara en silencio en
lugar de una reduccion relativa en las voces.

Nota: es imposible quitar las voces perfectamente sin la pista original de la mezcla. Notara que
algunos instrumentos también pueden ser quitados quedando algunas voces. Este efecto

tam

poco funcionara en algunos archivos que han sido previamente codificados en una forma

muy comprimida como el mp3 (porque quita cierta profundidad del estéreo).
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Efectos - Aislar voces

Aislar voces

Si desea aislar las voces de una pista de musica, puede usar este efecto. Puede seleccionar
uno de los tres niveles segun sus necesidades. La luz producird menos reduccion de la
musica de fondo, mientras que la agresiva reducird mas.

Nota: Es imposible aislar las voces perfectamente sin la pista de mezcla original. Notaras que
queda algo de musica. El efecto tampoco funcionara en algunos archivos que se han
codificado previamente en una forma altamente comprimida como mp3 (porque esto elimina
algo de profundidad estéreo).
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Efectos - Amplificar voces

Amplificar voces

Si desea amplificar las voces de una pista de musica, puede usar este efecto. Puede
seleccionar uno de los tres niveles segln sus necesidades. Light producird menos reduccién
de la musica de fondo, mientras que agresivo reducira mas.

Nota: Es imposible aislar y amplificar las voces a la perfeccion sin la pista de mezcla original.
Notaras que queda algo de musica. El efecto tampoco funcionara en algunos archivos que se
hayan codificado previamente en un formato muy comprimido, como mp3 (porque esto elimina
algo de profundidad estéreo).
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Efectos - Efecto Andnimo

Efecto Anénimo

Utilice este efecto para hacer que una grabacién de voz suene andnima o irreconocible. Utilice
uno de los ajustes preestablecidos predeterminados del efecto o ajuste las cantidades de
tono, velocidad y distorsién para crear su propio efecto de voz anénimo. Utilice el cambio de
tono para hacer que el sonido sea aspero o nitido. Utilice el cambio de velocidad para que la
grabacion sea mas rapida o mas lenta. Afiada distorsion para aumentar el ruido blanco en la
voz y neutralizar los sonidos de fondo.

Pulse el botén Reproducir para escuchar la grabacién con los efectos aplicados mientras
realiza ajustes. Pulse el botén Omitir para escuchar el archivo original sin el efecto. Cuando
esté satisfecho con el resultado, pulse el boton Aplicar para agregar el efecto a su archivo de
audio.

Utilice Guardar prestablecido... para crear su propio ajuste preestablecido basado en su
configuracion preferida. Elimine un ajuste preestablecido seleccionandolo en la listay, a
continuacion, haga clic en el botén Eliminar ajuste preestablecido.

Nota: Este efecto s6lo puede hacer que la voz sea irreconocible para el oido humano. Es
posible que digitalmente, el archivo de voz podria ser devuelto a su sonido original. Para
obtener un método mas seguro, utilice Navegar voz en la pestafia Herramientas para convertir
la grabacién en texto. A continuacion, utilice la herramienta Texto a voz para que el motor de
voz grabe el texto en un archivo de voz.
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Efectos - Cambio de voz

Cambio de voz
El cambiador de voz permite una distorsién vocal cambiando la altura de sonido, semitonos,

cents y timbre modulando el tono y afiadiendo un ruido/susurro a la voz.
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Limpieza de audio - Reduccién de ruido

Hay dos formas de reducir el ruido. El lento pero preciso método de "sustraccion espectral” -
normalmente se usa cuando el ruido es realmente un problema - y el método rapido de
"control de ruido multibanda" - por lo general sélo de forma automaética para trabajos de
grabacion de voz por lotes.

A veces funciona bien el uso de ambos (espectral siempre debe ser usado primero) y luego
control multibanda funciona bastante bien.
-Sustraccién espectral
- -Método automaético
-Este efecto estimara automaticamente qué es el ruido y lo que no. Por lo general funciona
bien en la voz y es &cil de usar; simplemente seleccione la region y aplique el efecto.
-Método manual
-Para usarlo debe:
1. Seleccionar una parte corta con 'solo ruido'. A menudo, es desde un espacio en el audio.
2. Seleccionar efectos-> Limpiar-> Reduccién de ruido-> "Tomar muestra de ruido del area
seleccionada para la sustraccion espectral”.
3. Seleccionar todo el archivo.
4. Seleccionar efectos-> Limpiar-> Reduccién de ruido-> "Sustraccion espectral de acuerdo a
la muestra de ruido".
-Puerta de ruido multibanda
-La puerta de ruido multibanda elimina todos los datos de audio por debajo de un umbral
determinado en el archivo de audio. Un umbral de ruido bueno para la mayoria de los archivos
audio suele estar entre - 30dB y - 20dB.

Compuerta de ruido

Una compuerta de ruido es un filtro que controla el volumen de una sefial de audio. Cualquier
parte del audio que esta por debajo del umbral sera atenuado de acuerdo a la cantidad
especificada.

-Umbral

-El audio que cae por debajo de este umbral sera atenuado.

-Mantener

-El periodo de tiempo (en milésimas de segundo) a esperar antes de aplicar la atenuacion.

-Liberacién

-El periodo de tiempo (en milésimas de segundo) que toma para aplicar la atenuacion.

-Ataque

-El periodo de tiempo (en milésimas de segundo) que toma para quitar la atenuacion.

-Atenuacion

-La cantidad para atenuar la sefial de audio cuando cae por debajo del umbral.
Asistente de eliminacién de ruido
Un asistente de eliminacién de ruido facil de usar se puede encontrar en la pestafia
Herramientas. El asistente le guia a través de la eleccion de los mejores parametros en
funcién de la descripcion del tipo de ruido y, a continuacién, aplica la reduccién de ruido. Para
utilizar el asistente, click botén Eliminacién de ruido en la pestafia Herramientas.
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Limpieza de audio - Eliminar clics/golpes

Eliminacion automatica de clics y golpes

Esta herramienta permite aplicar una reparacién de un solo artefacto de clic y/o golpe. Para
usarla correctamente, debe acercarse al artefacto y seleccionar una regién pequefia alrededor
de este. A continuacién, seleccione el mend Herramientas -> Eliminacién automatica de clics y
golpes. La reparacion se realizara de inmediato.

Eliminacion paramétrica de clics y golpes

Esta herramienta esta disefiada para eliminar clics y golpes de sonido en las grabaciones. Es
ideal para aquellos que han grabado musica de discos LP en su equipo y desean reparar
cualquier defecto causado por el polvo y arafiazos en el vinilo.

Para usar la herramienta, haga clic en el menu Herramientas -> Eliminacion paramétrica de
clics y golpes. En la ventana que aparece, puede configurar los valores de los campos
siguientes:

-Sensibilidad de clic

-Este es el grado de agresividad (porcentaje) que la herramienta aplicara cuando busca por
artefactos de clic y golpes. Si no sabe qué escribir, puede empezar dejandolo en 50%. Cuanto
mas dafiada esté una pieza de audio, més alto lo va a tener que establecer. El audio
moderadamente dafiado puede requerir ajustes de 60% - 80%. Sin embargo, tenga cuidado -
si lo establece demasiado alto, la herramienta comenzara a identificar partes del audio como
clics y/o golpes. Pero si se establece demasiado bajo, la herramienta pensara que algunos
clics y golpes forman parte del audio. Experimente para encontrar el valor correcto y tenga en
cuenta que el nivel que aplica a un archivo tal vez sea diferente al nivel de otro.

-Duracién méxima de clic

-Este es el tiempo maximo que dura un clic en el audio, en milésimas de segundo. Como
una guia general, utilice 450ms si no sabe qué escribir. 350ms es adecuado para audio con
solo pequefias cantidades de defectos, mientras que 550ms o 650ms es adecuado para el
audio con muchos defectos.
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Limpieza de audio - Filtro paso alto

Filtro paso alto

Un filtro de paso alto (a veces llamado filtro de corte bajo) elimina todas las frecuencias bajas
por debajo de una Hz especificada. Esto es Util si desea que su sonido de grabacion sea mas
claro. Es muy habitual utilizar un filtro de paso alto de aproximadamente 250Hz en todas las
grabaciones de voz para mejorar la inteligibilidad.
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Limpieza de audio - Filtro paso bajo

Filtro paso bajo

Un filtro paso bajo elimina todas las frecuencias altas por encima de un Hz determinado. Es
muy (til si desea que sus grabaciones suenen 'mas claras'. Es muy comdn usar un filtro de
paso bajo de alrededor de 1600Hz en todas las grabaciones de voz para mejorar la
inteligibilidad.
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Limpieza de audio - Filtro de paso de banda

Filtro de paso de banda

Un filtro de paso de banda elimina las frecuencias bajas y altas por debajo y por encima de un
Hz especificado, respectivamente. Esto es Util si desea resaltar un rango especifico de
frecuencia para hacer que las voces o los instrumentos sean mas prominentes.
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Limpieza de audio - Control automatico de
ganancia

Control automatico de ganancia

Ajusta automaticamente la amplitud para compensar las variaciones en la entrada, con el fin
de mantener una amplitud adecuada en la salida. Cambia el nivel del archivo hacia arriba y
hacia abajo durante periodos de tiempo (marco de tiempo: 5 segundos)

De-esser se aplica para evitar que el AGC aumente los sonidos "S" y los haga demasiado

fuertes (predeterminado para voz: 2200Hz).

El filtro High-Pass se aplica para evitar graves de baja frecuencia haciendo que el AGC

reduzca el volumen (predeterminado para voz 450Hz).

AGC es mas valioso en el convertidor por lotes, donde desea muchas grabaciones, todo el

volumen regulado. La normalizacién también se puede utilizar para esto.

Otras caracteristicas que se pueden utilizar con AGC:

-+ Normalizacién — cambia el nivel de todo el archivo por igual (marco de tiempo: duracion
total del archivo)

- Compresor de margen dinamico — regulacion instantanea del volumen para que se
aumenten los sonidos mas suaves y disminuyan los sonidos mas fuertes (marco de
tiempo: 100 ms)
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Limpieza de audio - Correccién del desnivel de
corriente continua

Correccidn del desnivel de corriente continua

A menudo, cuando graba audio usando equipos electrénicos malos, la grabacion tiene un nivel
'DC' constante a lo largo del archivo. Debido a que el oido no puede percibirlo, no lo notara
hasta que intente editar en otro audio donde puede escuchar ruidos horribles. Si cree que este
es el problema, puede ejecutar la correccién del desnivel de corriente continua en toda la
grabacién antes de empezar a editar. Otra forma (y posiblemente mejor) para hacer frente a
este problema es ejecutar un filtro de paso alto (digamos a 50Hz) en toda la grabacion.
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Limpieza de audio - De-esser

De-esser
Reduce la prominencia excesiva de las consonantes sibilantes, como los sonidos
normalmente representados en inglés por "s", "z", "ch", "j" y "sh".

Para usar la herramienta, haga clic en el menu Efectos -> Limpiar -> De-esser.
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Limpieza de audio - Dereverb

Dereverb

La reverberacion son muchos pequefios reflejos del sonido que vienen después de un tiempo
establecido. Por lo general, ocurre cuando alguien esta hablando en una habitacién, pasillo,
etc. Utilice la funcién Dereverb para reducir la reverberacion en el clip de audio. En el cuadro
de dialogo de configuracion, cuanto mayor sea el nivel de dereverb, mas reverberacion se
eliminara. Puede probar esto mediante los controles de vista previa.
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Herramientas - Analisis de Frecuencias (FFTy
TFFT)

Andlisis de Frecuencias (FFT)

Esta herramienta utiliza la Transformada de Fourier Discreta (DFT) para separar el audio en la
posicion seleccionada actual de la onda en sus componentes de frecuencia. Para usarla,
coloque el cursor de la forma de onda hasta el punto en el audio que desea analizar y
seleccione ‘herramientas’ -> 'andlisis de frecuencias'. En la ventana que se abre, deberia ver
uno o dos gréaficos conocidos como gréaficos FFT. Si el archivo de audio que esta analizando
esté en formato mono, se mostrara un gréafico azul. Si el archivo es estéreo, vera un grafico
azul para el canal izquierdo y un gréafico rosa para el canal derecho.

En la esquina superior derecha estan los valores de frecuencia y decibelios del punto en el
grafico donde se encuentra actualmente el puntero del ratén. El rango de valores de decibelios
va de 0dB (mas alto) en la parte superior hasta -127dB (mas suave). El rango de frecuencia
depende de la frecuencia de muestreo del archivo de audio, que va desde OHz a la izquierda
hasta la mitad de la frecuencia de muestreo del audio a la derecha.

Para aplicar FFT se proveen dos tipos de ventanas: Hanning y Hamming.

Para ver el grafico FFT con mas detalle, oprima los botones para acercarse localizados ya sea
en la parte inferior de la ventana o a lo largo del lado derecho (esto acercara la gréafica
horizontal o verticalmente). Mientras esta acercado, puede utilizar las barras de
desplazamiento en la parte inferior al lado derecho para desplazarse horizontal o
verticalmente.

Para alejarse del grafico, oprima los botones correspondientes para alejarse o haga clic en el
botén de la esquina inferior derecha para establecer la vista a escala completa.

Una alternativa al uso de los botones acercar y alejar es simplemente cambiar el tamafio de la
ventana de grafico FFT. Para hacerlo, mueva el cursor del ratén a cualquier borde o esquina
de la ventana, mantenga presionado el boton izquierdo del raton y muévalo segin
corresponda.

La imagen TFFT actual se puede exportar a un archivo de imagen haciendo clic en
Herramientas -> TFFT -> Guardar TFFT como archivo de imagen. Todos los formatos de
imagen populares son compatibles con la exportacion. Seleccione el formato deseado en la
lista "Guardar como tipo:" en el cuadro de didlogo Guardar.

Analisis de Frecuencias Temporal (TFFT)

Esta herramienta calcula un andlisis de la FFT con el tiempo (TFFT) y utiliza colores para
mostrar las intensidades de la informacion espectral. Para utilizarla, seleccione un area de la
onda de audio que desea analizar y seleccione 'herramientas' -> ‘andlisis de frecuencias
temporal'. En la ventana que se abre, deberia ver un grafico, conocido como el gréafico TFFT.
El tiempo esta representado en el eje horizontal y tiene un rango igual a la regién de la onda
de audio que ha seleccionado. La frecuencia va a lo largo del eje vertical, y va desde cero
hasta la mitad de la frecuencia de muestreo de la onda de audio. Los colores representan los
niveles de decibelios para una frecuencia especifica en un punto especifico en el tiempo,
donde los colores mas brillantes significan las intensidades mas fuertes. Los valores de
decibelios oscilan de 0 (mas alto) hasta -127dB (mas suave). Los valores de tiempo,
frecuencia y decibelios se pueden ver en la barra de estado en la parte inferior de la ventana
TFFT y va a depender del lugar donde se encuentra actualmente el cursor del ratén en el
grafico.

Si esté realizando un andlisis en una forma de onda estéreo, podra ver el efecto de ambos
canales combinados en un grafico.
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Para ver la informacion espectral en el rango 0 - 4000Hz, haga clic en el botén de zoom en la
esquina superior derecha del gréafico. Para ver el grafico en zoom normal, haga clic en el botén
que se encuentra justo debajo.

La barra del control deslizante le permite cambiar los niveles de brillo del grafico, ya sea para
atenuar o resaltar las areas de menor intensidad. Mueva el control deslizante hacia arriba para
aumentar el brillo y hacia abajo para disminuirlo.

Si cree que las lineas de la cuadricula del gréafico estan obstruyendo la vista del andlisis,
entonces puede desactivarlas con el botdn en la esquina inferior derecha de la ventana
("activar o desactivar las lineas de la cuadricula™).

También puede reproducir el area seleccionada en la onda de audio y observar el movimiento
del cursor a lo largo tanto del audio como el gréafico TFFT. Esto le ayudara a relacionar lo que
esta ocurriendo en el audio con lo que esta ocurriendo en el grafico. También presione el
botén izquierdo del ratdn en cualquier punto ya sea en el audio o en el grafico TFFT para
establecer el cursor en ese punto.

Si por ventura ha perdido el area de seleccién que esta siendo analizada en la onda de audio,
puede recuperarla haciendo clic en el botén correspondiente en la esquina inferior derecha de
la ventana TFFT (“volver a seleccionar esta regién de andlisis en la onda de audio"). Tenga en
cuenta que no se puede seleccionar regiones en el grafico TFFT - para lograr que el grafico
analice una parte diferente del audio, seleccione esa parte en la forma de onda del propio
audio y vuelva a ejecutar el analisis TFFT.

La imagen TFFT actual se puede exportar a un archivo de imagen haciendo clic en
Herramientas -> TFFT -> Guardar TFFT como archivo de imagen. Todos los formatos de
imagen populares son compatibles con la exportacién. Seleccione el formato deseado en la
lista "Guardar como tipo:" en el cuadro de didlogo Guardar.
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Herramientas - Conversion de texto a voz

Conversion texto a voz (sintesis del habla)

Esta herramienta le permite generar discursos computarizados a partir del texto que
introduzca. Utilice el menu 'herramientas' -> ‘conversion texto a voz', escriba (o pegue Ctrl+V)
el texto y haga clic en 'sintetizar palabras'. Para obtener un buen resultado, tal vez se necesita
hacer algunos ensayos y errores. Por ejemplo, deletree en voz alta los nimeros "1 ciento, 2
cientos" y acronimos " N. C. H. Software".

Esta funcionalidad requiere de un procesador de voz que no esté instalado en todos los
equipos. Para descargar el procesador de voz de Microsoft (o para procesadores de voz en
otros idiomas), visite www.nch.com.au/speech/es.
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Herramientas - Navegar en voz

Navegar en voz
El cuadro de didlogo Navegar en voz usa un procesador de reconocimiento de voz para
generar una aproximacion de las palabras que se pronuncian en el archivo de audio. Luego

puede hacer doble clic en la palabra para mover el cursor a ese punto en la ventana de audio.

Esto puede resultar Util para encontrar una seccién especifica en una grabacion larga, porque
significa que no tiene que escucharla completamente. También puede seleccionar una regién
en la ventana de las ondas seleccionando el texto en el cuadro de didlogo Navegar en voz.
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Herramientas - Convertidor por lotes

El convertidor por lotes se usa para aplicar las mismas funciones (es decir, efectos o
conversiones) a toda una lista de archivos.

Abra el convertidor por lotes usando el menu 'herramientas’ -> ‘lotes’.

Paso 1: Seleccionar archivos

Click on el botén Agregar y busque los archivos que desea procesar. Puede seleccionar varios
archivos al mismo tiempo manteniendo pulsadas las teclas MayUs o Control mientras
selecciona.

Click Next cuando haya agregado todos los archivos.

Paso 2: Seleccionar comandos

Para cada comando que desee aplicar a los archivos, click Afiadir, seleccione el comando y, a
continuacion, click Afiadir de nuevo. Puede reordenar comandos arrastrando los elementos de
la lista.

También puede utilizar una lista de comandos guardada anteriormente. Estos se denominan
scripts.

Para guardar un script, %CLIC% Scripts, seleccione Guardar script..., vaya a la carpeta en la
que desea guardar el script, asigne un nombre al script y haga %CLIC% en Guardar. Para
cargar un script guardado anteriormente, haga %CLIC% en Scripts, seleccione Cargar script...,
vaya a la carpeta con el script, seleccione el script y haga %CLIC% en Abrir. Para quitar un
script cargado, haga %CLIC% en Scripts, seleccione Quitar script... y haga %CLIC% en
Eliminar archivo por lotes.

Paso 3: Seleccionar formato de salida y carpeta

De manera predeterminada, WavePad guardara los archivos en el mismo formato en que
fueron abiertos. Pero si desea convertir el formato, seleccione "convertir a formato de archivo”,
y seleccione la extension. Algunos archivos (p. €j., wav o mp3) tienen otras opciones
(velocidad de bits o codec) que pueden ser cambiados usando las opciones de formato.

Nota: si desea cambiar la frecuencia de muestreo, siga los comentarios en ‘convertir
frecuencia de muestreo' en los comandos (arriba).

Los archivos normalmente se guardan en la misma carpeta desde la que se cargaron. Esto
significa que se sobrescribiran cuando se guarden. Alternativamente, puede seleccionar una
carpeta diferente en la que guardar los archivos.

Consulte también
Efectos
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Herramientas - Crear tono de llamada

Seleccionar el clip de audio

Abra un archivo de audio con WavePad, y seleccione una regién de audio para crear un tono
de llamada. Si no se introduce nada, todo el audio se convertird en un tono de llamada.
Seleccionar el tipo de teléfono destino

+ Seleccione iPhone - el tipo de tono de llamada es m4r.

+ Seleccione teléfonos Android - el tipo de tono de llamada es mp3.

+ Seleccione otros - el tipo de tono de llamada es mp3.

Escribir el correo electrénico

Escriba la direccién de correo electrénico que usa en el teléfono destino. Se enviaran los
tonos de llamada al teléfono como un adjunto al correo electrénico.

Crear el tono de llamaday enviar el correo electrénico

Este paso puede tomar més tiempo que los pasos anteriores. Tendra que esperar que
WavePad convierta el audio seleccionado al tono de llamada y lo envie como un adjunto al
correo electrénico de destino.
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Herramientas - Descargar desde la biblioteca de
sonidos

Descargar desde la biblioteca de sonidos

WavePad le permite acceso a la biblioteca de sonidos gue contiene 800 archivos de efectos
especiales (SFX) y 200 archivos de musica. Puede acceder a la biblioteca de sonidos desde
Herramientas -> Biblioteca. Aparecera un cuadro de didlogo que contiene archivos con los
efectos de sonido organizados por categorias.

Previsualice un sonido seleccionando una categoria de sonido en el panel izquierdo y, a
continuacion, un archivo de sonido de la lista de categorias. Haga clic en el bot6n de
reproduccion en la parte inferior de la ventana para escuchar el sonido. Si decide que desea
descargar el sonido, haga clic en el gran botén Descargar situado en la esquina inferior
derecha de la ventana.

La ediciéon de WavePad Master viene con acceso ilimitado a la biblioteca de sonidos, en otras
versiones los usuarios estaran limitados a tres descargas.

Nota: Debe tener una conexién a Internet para poder escuchar y/o hacer una descarga desde
la biblioteca de sonidos.
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Herramientas - Editor de sonido envolvente

Editor de sonido envolvente

El editor de sonido envolvente le permite mezclar maltiples pistas de sonido para producir un
audio de sonido envolvente. El editor de sonido envolvente es compatible con los disefios de
altavoces estandar para audio 5,1 o 7,1. También puede ser configurado para admitir
cualquier disefio de altavoz 2D.

A continuacion se detallan los elementos principales del editor de sonido envolvente:

-Visualizacién radial:

-Los altavoces y las pistas de sonido pueden ser colocadas graficamente con la ayuda de la
vista radial. Los altavoces y pistas de sonido pueden ser afiadidos o eliminados.

-Lista de archivos:

-Todos los archivos de audio actualmente abiertos apareceran en la lista. Esto permite
seleccionar/anular la seleccion de las pistas de sonido a ser incluidas en la vista radial.

-Pistas de sonido:

-Todas las pistas de sonido estan en mono. Todas las pistas de sonido multicanal estan
separadas en varias pistas de sonido mono y afiadidas a la lista de archivos. Se muestra un
nimero de pista al lado del icono de la pista.

-Altavoces:

-Un altavoz representa un canal en la mezcla de audio envolvente, la que generalmente se
reproduce a través de un solo altavoz. Se muestra un nimero de canal al lado del icono del
altavoz.

-Altavoz LFE:

-Un altavoz LFE es un tipo especial de altavoz. Generalmente tiene una pista de sonido con
efectos de baja frecuencia (LFE = Low Frecuency Effects). Cualquier pista de sonido asignada
a un altavoz LFE se reproduce exclusivamente a través de ese altavoz (canal).

-Indicador de volumen:

-La longitud de la linea azul desde el icono del altavoz hacia el centro de la vista radial
indica el volumen relativo de un altavoz. Cuando una pista de sonido esta seleccionada, la
longitud de la linea indica el porcentaje del volumen total de la pista seleccionada que se
reproduce a través del altavoz.

-Envolventes de paneo:

-Desplaza el envolvente de una pista de sonido entre multiples altavoces. Puede ser usado
para crear un efecto de sonido en movimiento. La visualizacion grafica de los envolventes de
paneo consta de dos pares de puntos. Los puntos en la linea amarilla controlan el movimiento
horizontal y los puntos en la linea verde controlan el movimiento vertical.

-Desenfoque espacial:

-El desenfoque espacial es un parametro que controla la distribucién del volumen de una
pista de sonido entre mltiples altavoces. Su uso principal es para desenfocar la localizacion
de un pista. Los valores mas bajos implican una mayor localizacion.

-Peso de altavoz:

-De manera predeterminada, todos los altavoces tienen el mismo peso en el paneo de
sonido envolvente. Puede ser controlado asignando un peso a cada altavoz. El bajo peso
significa una baja contribucion en el paneo (Nota: el altavoz LFE no tiene ningln peso). Al
establecer el peso mas bajo el resultado es la exclusion total de un altavoz del paneo.

A continuacion se detallan las opciones disponibles en el editor de sonido envolvente:
-Afadir un altavoz:
-Click on el boton Afadir.
-Afadir un altavoz LFE:
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-Click on el botén Agregar LFE.

-Eliminar un altavoz:

-Seleccione el altavoz con el ratén y click en el botén Eliminar.

-Seleccionar una configuracion de altavoz predefinida:

-Seleccione una configuracién de altavoz disponible en el cuadro combinado predefinido
para la configuracion del altavoz.

-Afadir/quitar una pista:

-Seleccione/anule la seleccion de una pista en la lista de archivos.

-Cambiar la posicién de un altavoz/pista:

-Haga clic izquierdo y arrastre el icono del altavoz/pista con el raton.

-Asignar una pista de sonido a un altavoz LFE:

-Arrastre y coloque una pista arriba de un altavoz LFE. El color del icono del altavoz
cambiara a azul al ser asignado.

-Cambiar el peso de altavoz:

-Seleccione un altavoz y cambie el control deslizante del peso de altavoz.

-Cambiar el desenfoque espacial:

-Seleccione el desenfoque espacial deseado usando el control deslizante del desenfoque
espacial.

-Habilitar/deshabilitar envolvente de paneo (efecto de sonido en movimiento):

-Seleccione una pista y click en casilla envolvente de paneo.

-Control de efecto de sonido en movimiento:

-Seleccione una pista y ajuste los puntos de las lineas amarilla y verde para controlar la
posicion y el tiempo. La linea amarilla controla el movimiento horizontal y la linea verde
controla el movimiento vertical. Haga clic izquierdo y arrastre crea los nuevos puntos y clic
derecho elimina un punto. Click on el cursor rojo y arrastrelo para previsualizar graficamente
el movimiento del sonido.

-Guardar la salida:

-Una vez que haya colocado sus fuentes, el botén ‘aplicar' crearé una nueva ventana de
ondas con tantos canales como altavoces que escoja. Esto puede ser luego guardado en un
formato de archivo que admita el sonido envolvente, tal como WAV.
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Herramientas - Buscador punto maximo

Buscador punto maximo

Esta herramienta le ayuda a encontrar el punto més alto de la regién seleccionada.

Las siguientes son las opciones disponibles para seleccionar el tipo de pico:

+ Absoluto - Para encontrar el punto mas fuerte de la seleccion.

* RMS - para encontrar el volumen medio, o volumen de la seleccion. Ademas, se pueden
configurar parametros personalizados. Ventana RMS (en milisegundos) es la longitud de
la sefial que se analizara al realizar el calculo de RMS. Superposicién RMS (en
porcentaje) es hasta qué punto se desplaza la ventana de RMS cuando se busca el
siguiente pico.

Las siguientes son las opciones disponibles para marcar los picos como:

« Colocar el cursor en el pico méas cercano

« Marcar todos los picos con marcadores
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Herramientas - Deteccidon de beat

Deteccidn de beat

La deteccion automatica de beat se utiliza para identificar la mejor posicién de muestra del
patrén de ritmo repetitivo que se encuentra en un archivo de audio, los latidos finales se
determinan a través de una bisqueda de todas las combinaciones posibles de fase y
frecuencia para encontrar la maxima correlacion entre beats teéricos y observados.

Los beats detectados se muestran utilizando lineas discontinuas en muestras en color
naranja. Haga clic con el botén derecho en un marcador de beat y seleccione Eliminar para
eliminarlo.

Nota: Este proceso puede ser largo, ya que el archivo de audio se desglosa en 5 sub-bandas
con cambios bruscos de amplitud detectados para cada una como una indicacién de un
posible latido.
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Herramientas - Actualizar pulsaciones por minuto

Actualizar BPM

BPM significa pulsaciones por minuto . Es la unidad de medida del tempo de un archivo de
audio.

Cuanto mayor sea el nimero, mas rapido sera el tempo o ritmo de un archivo de audio.
Puede actualizar el BPM en los metadatos del archivo de audio haciendo clic en el bot6n
Etiquetas de audio en la pestafia Editar.

BPM se actualizara una vez que se guarde el archivo de audio.
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Opciones - Opciones

Abra el cuadro de didlogo de las Opciones de WavePad desde el ment 'herramientas' ->
Opciones de WavePad.

Nota: La versién para Windows 8 y versiones posteriores NO TIENEN la pagina de tipo
de archivos en el didlogo Opciones. Sj Ud. es usuario de estas plataformas, y quisiera
configurar WavePad como el programa predeterminado, tendré que usar el panel de control
de Windows -> Programas predeterminados.

- General

- Audio

- Grabacién
- Apariencia
+  Ratétn

«  Reproduccién
- Teclas y macros
- Tipos de archivos

134


general.html
audio.html
recording.html
appearance.html
mouse.html
playback.html
macroskeys.html
filetypes.html

Opciones - General

Al crear un nuevo archivo

Preguntar por frecuencia de muestreo y canales

Seleccione esta opcion si desea que WavePad pregunte por la frecuencia de muestreo y
canales cuando crea un archivo de audio nuevo.

Usar predeterminados:

Seleccione esta opcion si desea usar la frecuencia de muestreo y canales predeterminados
cuando crea un archivo de audio nuevo. Cuando esta opcién esta seleccionada podra cambiar
la frecuencia de muestreo y canales predeterminados. La frecuencia de muestreo debe estar
entre las 6000 y 192000 muestras por segundo (vea conceptos generales de audio).

Al guardar un archivo

Preguntar por la configuracion del formato de archivo

Seleccione una opcion para ajustar la forma en que WavePad le solicita cada vez que guarde
un archivo para la configuracién de calidad que desea utilizar. Esta opcién es conveniente si
siempre desea guardar con la misma configuracién de formato y formato de archivo. Puede
elegir establecer esto cuando utilice ‘Guardar' o ‘Guardar como’, o para ambos. Si elige
establecer solo la operacion ‘Guardar', al cambiar la configuracién del formato de archivo con
'‘Guardar como' se cambiara la configuracion predeterminada de la operacion ‘Guardar', o
viceversa. Estas son las opciones:

+  Preguntar siempre - WavePad le pregunta cada vez que guarda un archivo

« Preguntar en la primera operacién de guardar archivo - (disponible solo para la operacion
'‘Guardar') WavePad solicita solo la primera vez que se guarda el archivo. La Ultima
configuracion de formato de archivo utilizada se utilizara como predeterminada para todas
las operaciones futuras de archivo '‘Guardar' del archivo.

«Nunca solicite: WavePad utilizara la ultima configuracion de formato de archivo utilizada
como predeterminada para todas las operaciones futuras de archivo 'Guardar' o 'Guardar
como'.

Menu contextual

Agregar WavePad al menu contextual del Explorador de archivos

Seleccione esta opcion si desea afiadir WavePad al menu contextual (del botén derecho) en el

Explorador de archivos para todos los formatos de archivo de audio compatibles. Por ejemplo,

con esta opcion seleccionada, haga clic derecho en el archivo .wav en el Explorador de
archivos. Deberia ver un elemento "Editar con WavePad" en el menl que aparece.

Nombre de archivo predeterminado

Use este campo para establecer su propio formato para el nombre de los archivos sin titulo.
Los siguientes campos pueden ser usados en el formato de nombre del archivo
predeterminado.

*  %autonumber% - aumenta el nimero automéaticamente

* %YYYY% - afio actual

*  %MM% - mes actual

+  %DD% - dia actual

*  %HH% - hora actual

* %MIN% - min actual

*  %SS% - segundo actual

El bot6n "Restablecer" restablece el formato al valor predeterminado si lo ha cambiado.

El bot6n "Restablecer nim. automatico” (restablecer nimero automatico), restablece a 0 el
siguiente nUmero automatico a ser usado por %autonumber% .

Correo electrénico
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Algunas operaciones en WavePad incluyen la opcién de enviar un correo electrénico. Puede
establecer estas opciones de correo electrénico presionando el botén Configurar correo
electronico...
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Opciones - Audio

Dispositivo reproductor de sonido

Aqui es donde selecciona el dispositivo de sonido que desea que WavePad utilice para la
reproduccion de archivos. Si tiene mas de una tarjeta de sonido instalada, seleccione la tarjeta
de sonido que desea desde la lista desplegable del dispositivo de reproduccién de sonido.

Si es un usuario avanzado, tal vez desee elegir el modelo de controlador de sonido que desea
usar. Si su tarjeta de sonido admite DirectSound o ASIO, simplemente seleccione el
dispositivo de sonido desde la lista antepuesta con [DirectSound] o [ASIO].

Para consultar en donde conseguir dispositivos de audio, auriculares, o altavoces, visite

la pagina sobre hardware de WavePad.

Advertencias

Obtenga notificaciones acerca de posibles problemas con la calidad del sonido durante la
grabacion.

Umbral de recorte automatico
Esta configuracion aplica a las funciones de recorte automatico y recorte de silencios para
mas informacion.

Carpeta de trabajo de audio

Cuando WavePad carga un archivo, mantiene una copia del audio de trabajo (en calidad
completa de 32 bits) en la carpeta de trabajo para una edicién y procesamiento rapidos. Si se
estan quedando sin espacio en el disco duro en la unidad C: puede cambiarlo para que sea
alguna otra carpeta temporal.

Tenga en cuenta: Esta es una carpeta temporal y no deberia ser usada para almacenar
ninguna informacion que desea guardar. Es muy recomendable que no guarde ningun archivo
en este directorio ya que pueden ser eliminados sin aviso previo.

Retencién de archivos de caché- Establezca cuanto tiempo WavePad conservara los
archivos con estas opciones:

+ Smart Max 28 dias - Los archivos de més de 28 dias se eliminaran

* Smart Max 14 dias - Los archivos de més de 14 dias se eliminaran

+ Eliminar todo al salir - Los archivos se eliminaran cuando WavePad se cierre
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Opciones - Grabacién

Dispositivo de grabacion
Aqui es donde selecciona el dispositivo desde el cual WavePad debe grabar. Seleccione el
dispositivo de su preferencia desde la lista de 'dispositivos'.

La lista de ‘entrada’ cambiara de acuerdo a su dispositivo. Muchos dispositivos tendran dos
opciones: 'mezclador de Windows' y 'volumen maestro'. Si selecciona 'mezclador de Windows'
entonces aparecera un botén que le permitira abrir el mezclador de Windows y ajustar alli los
niveles de grabacion. Si selecciona 'volumen maestro' entonces puede ajustar el volumen
directamente desde la ventana de opciones de grabacion. Algunos dispositivos muestran una
lista de los canales que tienen disponibles. Si elije grabar en estéreo, entonces WavePad
usara mas de uno de estos canales, pero usted solo necesita seleccionar uno.

Hay un nivel que se muestra debajo del control del volumen, para que pueda ver los efectos
de sus cambios en el volumen. Este indicador de nivel muestra el nivel de cualquier audio que
se capta a través de ese dispositivo. Si el nivel del indicado permanece negro entonces no se
esté recibiendo ningun audio.

Debe ajustar el volumen de grabacién para asegurarse que el nivel nunca llegue a los 0dB
durante una grabacion normal. Cualquier audio que se encuentre por encima de este nivel
serd 'recortado’, lo que significa que estara distorsionado, perdiendo calidad.

-Utilice overdub como modo de grabacién predeterminado:

-Esto cambiara el modo de grabacion a overdub (mezclar la grabacién con el audio actual).

-Los niveles de visualizacién durante la grabacion estan en modo de espera:

-Esto permitira que el medidor de nivel de DB muestre los niveles de audio antes de que
comience la grabacion.

Para micr6fonos de calidad profesional recomendados para su uso con WavePad, vea
micr6fonos recomendados para WavePad.
Grabaci6n automatica

-Grabacién activada por voz:

-Cuando esto estéa activado, la grabacién comenzara cuando el audio es recibido, por
ejemplo cuando hable en el micréfono, y hace pausa cuando sea que haya un silencio. El nivel
que iniciara la grabacion es el 'umbral de silencio'. La grabacién sera pausada cuando el nivel
se encuentre por debajo de los 4dB del umbral de silencio. El umbral de silencio deberia ser
ajustado de modo que sea lo suficientemente alto como para no iniciar la grabacién cuando
solo se escuche el ruido de fondo, y lo suficientemente bajo para siempre comenzar a grabar
cuando se empieza a hablar. Esto dependera de sus niveles de ruido de fondo, la sensibilidad
de su micréfono y otros factores.

-Umbral de silencio:

-Esto es utilizado por la funcién de activaciéon por voz. Define qué nivel debe considerarse
silencio. Esto es (til porque un micr6fono a menudo captara el ruido de fondo, pero este ruido
no debe activar la activacién por voz. Debe configurar el umbral de silencio para que sea
ligeramente mas alto que el ruido de fondo que capta su micréfono. Puede medir este nivel de
fondo mirando el nivel que se est4 recibiendo actualmente en la seccién Dispositivo de
grabacioén (consulte mas arriba).

-Retardo antes de desactivacion:

-Esto ajustara la duracion del silencio grabado entre las grabaciones activadas por voz. La
grabacién continuara después que deja de hablar durante el tiempo determinado, antes de
hacer una pausa y esperar por mas aportaciones. Si tiene configurado un umbral de silencio
bajo entonces puede dejarlo con seguridad en 0.

Marcador
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Permite afiadir marcadores de grabaciones si la ventana no esta vacia y no esta seleccionada
completamente.

Véase también Grabacion.

139


recording.html

Opciones - VST

Complementos VST

Aqui es donde designa la carpeta desde donde los complementos VST seran almacenados y
accedidos.

Se pueden deshabilitar carpetas individuales. Esto significa que WavePad no buscara
complementos en estas carpetas pero almacenara las referencias a ellas de manera que
puedan ser habilitadas a futuro.
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Opciones - Apariencia

Opciones

Reorganizar automaticamente archivos en ventana para que todos sean visibles

Seleccione esta opcion si desea que WavePad ponga en mosaico horizontal todas las
ventanas de archivos en el escritorio cada vez que se carga un archivo nuevo en WavePad.
Es muy util si desea poder ver todos los archivos en cualquier momento.

Maximizar ventanas de archivos recién abiertos si otros estan maximizados

Seleccione esta opcion si desea que WavePad abra los archivos en una ventana
completamente maximizada dentro de la interfaz de WavePad cuando otros archivos son
maximizados. Otros archivos estaran disponibles para ser seleccionados en las pestafias en la
parte inferior del espacio de trabajo.

Mostrar lista de marcadores cada vez que se cree un nuevo marcador

Seleccione esta opcién para mostrar el cuadro de diélogo de la lista de marcadores cada vez
que se crea un nuevo marcador.

Mostrar marcadores de decibelios (dB) en formas de onda de forma predeterminada
Seleccione esta opcion para visualizar las lineas de los decibelios en la forma de onda. Las
lineas se muestran en 0dB, -6dB, -12dB, y -18dB. 0dB representa el volumen completo, con
cada reduccion de aproximadamente 6dB reduciendo a la mitad el volumen.

Mostrar marcadores de beat de audio

Seleccione esta opcion para mostrar marcadores de ritmo para archivos de audio con tempo
detectado.

Mostrar pestafia de herramienta personalizada

Seleccione esto para mostrar una pestafia de herramienta personalizada al final de todas las
pestafias. Puede afiadir y quitar sus comandos preferidos en esta pestafia personalizada.
Puede usar esta pestafia personalizada por comandos que usa con frecuencia.

Afadir region automaticamente después de pegar el clip

Seleccione esta opcion si desea que WavePad agregue automaticamente una regién cada vez
que pegue un clip. De forma predeterminada, el nombre de la regién es PasteedClip.
<filename>@-<region start= time=>-<region end= time=>. Puede cambiar el nombre de la
region en la ventana Lista de regiones (Ctrl+Mayus+R).</region></region></filename>

Mostrar pantalla de inicio

Seleccione esta opcién para mostrar la pantalla de inicio del WavePad al iniciar.

Mostrar la herramienta Lupa debajo de la forma de onda

Seleccione esta opcién para mostrar la herramienta Lupa ubicada en la barra de herramientas
mas inferior en el lado izquierdo de la pantalla de niveles de dB.

Mostrar el menud contextual de las herramientas principales para las selecciones de forma de
onda

Seleccione esta opcién para mostrar el mena contextual de las herramientas superiores al
seleccionar la forma de onda.

Mostrar analizador de espectro

Seleccione esta opcién para mostrar el Analizador de espectro situado en la barra de
herramientas inferior situada en el lado izquierdo de la pantalla de niveles de dB.

Mostrar notificacion si la grabacion es demasiado alta

Seleccione esta opcion para mostrar una notificacion en la parte inferior cuando la grabacién
sea demasiado alta.

Mostrar advertencia para regiones ain no guardadas al cerrar la ventana de archivo
Seleccione esta opcién para advertir que las regiones ain no se han guardado al intentar
cerrar la ventana del archivo.

Preguntar cuando se inserta un CD
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Seleccione esta opcién para mostrar un cuadro de dialogo de informacién cada vez que se
inserte un CD.

Deteccion automética de la firma de teclas de musica cuando se abre un archivo

Seleccione esta opcién para que cada vez que se cargue un archivo, su clave se detecte y se
muestre automéaticamente.

Mostrar edicion de transcripcion cuando el clip se clasifica como voz

Seleccione esta opcion para que al cargar un archivo de audio de tipo voz se active la
visualizacién del Editor de transcripciones.

Mostrar el botén de varios archivos al cargar varios archivos

Seleccione esta opcién para que al cargar varios archivos se muestre el botén flotante Varios
archivos.
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Opciones - Ratén

Raton

Opciones de zoom

Zoom al cursor de reproduccion

Seleccione esta opcion si desea que las acciones de zoom (tales como el desplazamiento con
la rueda del ratén) se centren en la posicion actual del cursor de reproduccion.

Acercar a la ubicacién del ratén

Seleccione esta opcion si desea que las acciones de zoom (tales como el desplazamiento con
la rueda del ratén) se centren en la posicién actual del puntero del ratén.
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Opciones - Reproduccion

Opciones de reproduccion

Reproducir archivo automaticamente al abrirlo

Seleccione esta opcion si desea que WavePad reproduzca automéaticamente el archivo al ser
abierto.

Reproduccion automatica después de cualquier edicion o efecto

Seleccione esta opcion si desea que WavePad reproduzca automéaticamente el archivo de
audio después de haber finalizado con cualquier funcion de edicién o efectos.

Reproducir archivo automaticamente después de ir al marcador

Seleccione esta opcion si desea que WavePad reproduzca automéaticamente el archivo
después que seleccion6 un marcador.

Escuchar archivo autométicamente después de seleccionar region

Seleccione esta opcion si desea que WavePad reproduzca automéaticamente el archivo
después que seleccioné una region.

Reducir volumen en -8db con retroceso y avance rapido

Seleccione esta opcion si desea que WavePad reduzca el volumen de reproduccion en -8db al
retroceder o avanzar.
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Opciones - Teclas y macros

Si encuentra que necesita realizar con frecuencia muchas funciones de edicién o efectos,
puede usar la pestafia 'teclas' en las configuraciones para asignar macros de teclas. Cuando
presiona la tecla especificada, WavePad realizara la lista de funciones.

Para crear una macro de tecla nueva:

Abra las Opciones de WavePad -> 'teclas'.

Presione ‘afiadir'.

Presione la tecla que desea asignar como una macro.

Haga clic en afiadir para agregar un comando a la lista.

Seleccione los comandos(s).

. Oprima aceptar.

De ahora en adelante, cuando presione la tecla asignada se ejecutard la lista de funciones en
el archivo actual.

Si ha seleccionado una funcién que necesita datos o configuraciones, se le preguntara por
esos datos cuando presione la tecla.

onpwpp
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Opciones - Tipos de archivos

Para seleccionar de una lista de tipos de archivos que desea asociar con WavePad, utilice el
men Inicio -&gt; Opciones -&gt; Tipos de archivos.

Para los usuarios de Windows XP, Windows Vista y Windows 7, WavePad esta configurado
como el programa predeterminado.

Para usuarios de Windows 8 y versiones posteriores, WavePad aparecera como un programa
disponible para ciertos tipos de archivo. Es posible que ain deba configurarlo manualmente
como su aplicacion predeterminada a través de Configuracion de Windows -&gt; Aplicaciones
predeterminadas.
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Opciones - Grabacién de metrénomo

Grabacién de metrénomo

WavePad tiene un metrénomo incorporado que marcara a lo largo de cierto tempo y compas
especificado. Puede activar/desactivar rapidamente el metrénomo haciendo clic en el botén
del metronomo en la barra de herramientas. Cuando el metrénomo esta encendido, el sonido
del ritmo so6lo se reproduce a través del altavoz, no afecta al archivo que se esta grabando.
Sin embargo, un micr6fono puede captar el sonido del metrbnomo que viene a través de los
altavoces si no esta utilizando auriculares.

Ajuste del BPM e indicacién de compas

El tempo y la indicacion de compés se pueden establecer en el cuadro de didlogo de
configuracion en la misma barra de herramientas. Puede asignar nuevos beats por minuto
(BPM) y cambiar el compés. Por defecto el tempo es de 120 beats por minuto, y puede
cambiar el tempo a cualquier valor entre 10 y 320 en una posicién de beat.

Elija un sonido de metré6nomo personalizado
Marque esta casilla si desea elegir su propio sonido metrénomo. De lo contrario, WavePad
utilizara el sonido de metrénomo predeterminado.
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Opciones - Ver opciones

Ver opciones

Opciones para personalizar el espacio de trabajo para una mejor experiencia. Puede
encontrar estas opciones en Menu > Ver, o localizar los botones pequefios en las esquinas
inferior o derecha de la ventana Forma de onda.

Barra de comandos - La barra de comandos es una lista de vinculos (Archivos recientes,
Tutoriales, Herramientas basicas) situados en el panel izquierdo. Ajustar opciones para
mostrar / ocultar, y cambiar de posicion (izquierda o derecha)

Zoom - Cambiar de una toma larga a una vista de primer plano (o viceversa) de la forma de
onda de audio.

Opciones de ventana de onda:

Vista predeterminada - Restaurar visualizacion de la ventana a una vista simple limpia (una
forma de onda, color predeterminado, sin marcadores de decibelios, etc.).

Modo de edicién de muestra: permite modificar las muestras de audio individuales en la
forma de onda con el ratén del ordenador.

Pantalla + Arriba / - Abajo - Esto combina los canales izquierdo y derecho en una forma de
onda.

Mostrar canal izquierdo arriba / derecho canal hacia abajo - Muestra el canal izquierdo en
el lado superior de la linea central y el canal derecho en el lado inferior de la linea central.
Canales de visualizacion por separado: los canales izquierdo y derecho se muestran en
formas de onda independientes.

Edicién de canales independientes: le permite editar canales izquierdo y derecho por
separado.

Espectrograma de frecuencia de escala lineal: muestra el espectrograma de frecuencia con
una escala lineal.

Espectrograma de frecuencia de escala logaritmica: muestra el espectrograma de
frecuencia con una escala logaritmica.

Mostrar marcadores de decibelios - Mostrar marcadores de decibelios de la forma de onda.
Colores de canal Gnicos - (Disponible para estéreo) Mostrar diferentes colores para los
canales izquierdo y derecho

Color por clasificacién - Mostrar color de forma de onda dependiendo de su clasificacion
(Musica, Voz, Percusion, Otro)

Mostrar marcadores de edicion : mostrar marcadores de linea verticales en piezas editadas
Mostrar marcadores de ritmo de audio - Mostrar posiciones de los ritmos de audio
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Formatos de salida - Formatos de salida de
WavePad

En WavePad, la mayoria de los formatos los puede guardar para tener los dialogos de
configuracion donde establece las opciones de un formato en particular. Este cuadro de
didlogo solo esté visible después que vaya al menu 'archivo’ -> 'guardar como' y especifique el
formato de salida. En las secciones siguientes, se detallan los contenidos de los diversos
dialogos de configuraciones disponibles en WavePad.

Formatos con opciones configurables:

+ Wav

+ Mp3

- Vox/Raw

+ Mpc

+ Ape

© Spx

- Aif / Aiff / Aifc
- Au

- FLAC

- AAC/M4A [ MP4
- DCT

+ Ogg

- AMR

« Wma

- MP1/MP2

- Lista de reproduccién RSS
« Lista de reproduccién M3U
- Lista de reproduccién PLS
- Lista de reproduccién WPL
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Formatos de salida - Configuraciones WAV

Nombre

Esta lista desplegable le permite elegir de una serie de configuraciones creadas previamente.
La eleccion de un nombre en particular configurard automéaticamente las opciones de ‘formato
y atributos' de una manera particular.

Ademas, puede crear configuraciones nuevas y quitar las existentes. Para hacer una
configuracion nueva, haga una seleccion personalizada desde las opciones de ‘formato y
atributos' y luego haga clic en el botdn "guardar como...". Para quitar una configuracion
existente, simplemente seleccione el nombre y haga clic en el botén "quitar".

Formato

Esta configuracion le permite elegir el tipo de codificacion wave que desea para sus archivos.
Atributos

Esta configuracion le permite elegir la velocidad de bits, frecuencia de muestreo y nimero de
canales para la codificacion wave. Tenga en cuenta que la lista de opciones disponibles
depende del tipo de formato de codificacién particular elegido.
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Formatos de salida - Configuraciones MP3

Codificacion con velocidad de bits constante (CBR)

Seleccione esta opcion para codificar el audio usando una velocidad de bits constante. El
valor especifico de la velocidad de bits se selecciona desde la lista desplegable de la
velocidad de bits.

La opciodn de "alta calidad"produce una mejor calidad de salida pero hace mas lento el proceso
de codificacion del audio.

Codificacién con velocidad de bits variable (VBR)

Seleccione esta opcion para codificar el audio usando una velocidad de bits variable, la cual
se considera produce mejores resultados que la codificacion CBR. Para usar este modo
seleccione las velocidades de bits minimas y méaximas desde las listas desplegables.

La opcioén de "calidad" afecta la calidad audible del archivo, por lo que una calidad més alta da
lugar a un tamarfio de archivo mayor para el archivo final en mp3. Tenga en cuenta que el
nimero 0 tendré como resultado una calidad muy alta y un tamafio de archivo mayor.

Nota: Dependiendo de la velocidad de bits que se establezca, el codificador fijara la
frecuencia de muestreo de salida como corresponda.

Canales

Selecciona si el archivo mp3 sera estéreo, conjunto, fuerza o mono. Fuerza significa que el
proceso de codificacion forzard ms_estéreo para todos los cuadros, que es mas rapido.

Nota: Si el archivo de origen es mono, el archivo convertido terminara siendo mono. jEsto no
es un error!

Proteccion contra errores

Esta opcién afiade informacién CRC adicional en el archivo MP3 y protege contra dafios
menores que pueden desarrollarse mas tarde debido a algunos medios defectuosos en los
cuales se ha guardado el archivo.
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Formatos de salida - Configuraciones Vox/Raw

Formato
Elija el formato de datos del archivo desde la lista desplegable.

Muestreo

Seleccione la frecuencia de muestreo del archivo desde la lista desplegable o escriba sus
propios valores.

Canales

Seleccione la cantidad de canales codificados en el archivo desde la lista desplegable.

Tenga en cuenta que si desea abrir o reproducir cualquier archivo vox o raw creado, debe
recordar las configuraciones especificadas de codificacién vox/raw al momento de la
conversion. Si las configuraciones correctas no son especificadas, el archivo de audio puede
sonar diferente a lo esperado.
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Formatos de salida - Configuraciones OGG

Calidad de codificacion

Seleccione esta opcion para codificar el audio usando una configuracién de calidad. Los
valores de configuracion oscilan de 0 a 10, siendo 0 el tamafio y la calidad de archivo méas
baja, y 10 el tamafio y la calidad de archivo mas alta. La velocidad de bits (promedio) que el
codificador usa para codificar el archivo dependera de la configuracion de calidad que use y
también de la frecuencia de muestreo y cantidad de canales en el archivo original.

Codificacién con velocidad de bits variable (VBR)

Seleccione esta opcion para codificar el audio usando una velocidad de bits variable. Para
usar este modo seleccione las velocidades de bits minimas y maximas desde las listas
desplegables.

Nota: Dependiendo de las velocidades de bits que se establezcan, el codificador fijara la
frecuencia de muestreo de salida como corresponda.

Canales

Selecciona si el archivo de salida sera mono o estéreo (un canal o dos canales
respectivamente).

Nota: Si el archivo de origen es mono, el archivo convertido terminara siendo mono. jEsto no

es un error!
Descartar comentarios

Indica si se descarta o no cualquier comentario presente en el archivo de audio original. Aplica

mayormente a los archivos de formato OGG o OGG Flac.
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Formatos de salida - Configuraciones FLAC

Nivel de compresién
Esta opcién define en qué grado comprimir el archivo FLAC. Un nivel mas alto no produce una
calidad diferente de audio, pero si incrementa el tiempo de codificacién de audio.

Frecuencia de muestreo
Aqui seleccione la frecuencia de muestreo a usarse en el archivo de salida. Una frecuencia de
muestreo mayor dara lugar a una produccién de mejor calidad.

Canales
Selecciona si el archivo de salida sera mono o estéreo (un canal o dos canales
respectivamente).
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Formatos de salida - Configuraciones AAC/M4A

Codificacion con velocidad de bits promedio (ABR)

Seleccione esta opcion para codificar el audio usando una velocidad de bits promedio. El valor
especifico de la velocidad de bits se selecciona desde la lista desplegable de la velocidad de
bits.

Codificacién con velocidad de bits variable (VBR)

Seleccione esta opcion para codificar el audio usando una velocidad de bits variable, la cual
se considera produce mejores resultados que la codificacion ABR. Para usar este modo
seleccione un valor de ‘calidad’ desde la lista desplegable. Los valores oscilan de 10% a
500%, donde los valores mas altos producen un audio de calidad mas alta y un tamafio de
archivo de salida mas grande.

Opciones avanzadas

La casilla de opciones avanzadas ofrece una variedad de opciones que no son usadas
normalmente en la codificacién, pero que pueden ser de gran utilidad para los usuarios
avanzados quienes entienden de las complejidades del formato. Las opciones se presentan a
continuacion.

Opciones avanzadas - Forzar salida MPG2

Fuerza la codificacién usando audio AAC MPGEZ2 (si no esta marcada, el predeterminado es
audio AAC MPG4).

Opciones avanzadas - Deshabilitar correccién de ruido temporal

Desactiva el uso de la correccion de ruido temporal, una caracteristica que puede o no
producir mejor sonido de audio de salida.

Nota: La opcion para seleccionar el nimero de canales de salida (es decir, mono o estéreo)
no esta disponible, pero se volvera a implementar en WavePad en una version futura.
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Formatos de salida - Configuraciones AMR

AMR Narrowband es un formato popular que se usa en teléfonos méviles para crear tonos de
llamada truetone. Para crear su tono de llamada, basta con crear y editar un archivo de audio
en WavePad y luego guardarlo en formato AMR. La duracién méaxima de audio que puede
guardar dependera de la cantidad de memoria de almacenamiento que tiene su teléfono movil.
La transferencia del archivo AMR se hace a través de Bluetooth, Infrarrojos o Cable,
dependiendo de las caracteristicas disponibles en el teléfono. Consulte la documentacién de
su teléfono para obtener mas informacién (consulte también la documentacion para ver si su
teléfono es compatible con el formato AMR ya que este formato no es universal para todos los
teléfonos).

La Gnica opcion a especificarse para el AMR es la configuracion de velocidad de bits. Esto
determina la calidad de su archivo AMR. Elegir un velocidad de bits méas baja producira un
archivo AMR de baja calidad que es mas pequefio en tamafio. Elegir un velocidad de bits mas
alta producira un archivo AMR de alta calidad que es méas grande en tamafio. Escoja una
velocidad de bits de acuerdo a sus necesidades.
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Formatos de salida - Configuraciones Podcast
RSS

Un podcast es un archivo de audio que puede crear y puede contener cualquier cosa que le
gusta, tales como grabaciones de voz o musica. Estos archivos de audio se cargan a un
servidor de Internet donde cualquier persona puede descargarlos mediante un programa
especializado disefiado para buscar podcasts. Un podcast consta de dos componentes:

« Archivo RSS: este es el archivo que sera interpretado por los programas de podcast.
Contiene informacion sobre la grabacién de audio, tal como el nombre del archivo de
audio, tamafio y la direccion URL donde esta almacenado.

» Archivo MP3: se trata del archivo de audio. Solo se descargaran como programas de
podcast a peticion del usuario.

Para crear sus podcasts desde cero, puede utilizar WavePad tanto para la grabacién como

para la edicién. Para cargar sus podcasts a un servidor de Internet, puede utilizar la funcién de

FTP de WavePad (suponiendo que el servidor admite FTP). Vaya al menu ‘archivo’ ->

‘enviar..." y seleccione la opcién para cargar a FTP. Ambos archivos RSS y MP3 deben ser

cargados. Para descargar su Podcast desde el servidor web, descargue un programa como

IPodder (http://ipodder.sourceforge.net/index.php).

El cuadro de didlogo de las configuraciones para el podcast RSS es como sigue:

URL raiz- Es la direccién URL donde cargara el podcast. Debe ser una URL http y debe incluir
"http://" al principio.

Configuraciones MP3 - Oprima el botdn "configuraciones MP3", abra la configuracion de las
opciones MP3 y establezca el formato de las grabaciones MP3 (para obtener mas informacion

consulte en Configuraciones MP3.
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Formatos de salida - Configuraciones lista de
reproduccion M3U

Una lista de reproduccién M3U es un archivo de texto que contiene enlaces a las ubicaciones
de los archivos de audio especificados dentro del archivo de la lista de reproduccion. No
contiene ningun sonido. Los archivos M3U pueden ser cargados en WinAmp
(http://www.winamp.com)

En WavePad, se pueden cargar y crear archivos M3U. Para cargar, simplemente seleccione
Archivo de lista de reproduccion en el filtro del explorador de archivos y seleccione el archivo
M3U. El contenido del archivo se puede cargar individualmente o como un solo audio. Para
crear un archivo M3U, abra el cuadro de didlogo Lista de reproduccion, seleccione y ordene
los archivos y, a continuacién, exporte la seleccién con la extensién M3U.

El soporte de M3U también se extiende a la transmisién de un archivo de audio desde un
servidor de Internet, actualmente esta limitado en sus otros usos. Cuando se guarda en un
archivo M3U, WavePad genera los siguientes componentes:

+ Archivo M3U: es el archivo que reproduce en WinAmp.

» Archivo MP3: se trata del archivo que contiene la grabacién de audio.

Para crear su lista de reproduccién M3U desde cero, puede utilizar WavePad tanto para la
grabacién como para la edicion. Para cargar sus archivos MP3 a un servidor de Internet,
puede utilizar la funcion de FTP de WavePad (suponiendo que el servidor admite FTP). Vaya
al menda 'archivo' -> 'enviar..." y seleccione la opcion para cargar a FTP. Ambos archivos M3U
y MP3 deben ser cargados si desea que otros usen su lista de reproduccién. Para probar su
lista de reproduccioén, descargue el archivo M3U desde el servidor de Internet y luego
reproduizcalo en WinAmp.

El cuadro de didlogo de las configuraciones para la lista de reproduccién M3U es como sigue:
URL raiz
Es la direccién URL donde cargara o almacenara el archivo de audio. Esta URL puede tener
los siguientes formatos:

-Direcciones URL absolutas

-Después de crear un archivo M3U con una direccién URL absoluta, puede poner el archivo
M3U en cualquier lugar y reproducirlo, siempre y cuando pueda acceder al archivo de audio a
través de una http o si esta en su equipo o LAN.

-Direccion URL http estandar

-p.ej. http://www.musica.com/

-Archivo URL en el equipo local

-como por ejemplo, C:\musica\

-Direcciones URL relativas

-Los archivos M3U deben establecerse en ubicaciones especificas en relacion al archivo de
audio.

-En relacién con la carpeta raiz.

-Por ejemplo, si especifica "\'musica" y reproduce su archivo M3U desde cualquier punto de
la unidad C:\ entonces buscara el archivo de audio en la ruta "C:\musica"

-En relacion con el directorio.

-Por ejemplo, si especifica "musica" y reproduce su archivo M3U en la carpeta "C:\mp3",
entonces buscara el archivo de audio en la ruta "C:\mp3\musica"
Configuraciones MP3
Oprima el botén "configuraciones MP3", abra la configuracién de las opciones MP3y
establezca el formato de las grabaciones MP3 (para obtener mas informacién consulte en

Configuraciones MP3,
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Formatos de salida - Configuraciones lista de
reproduccion PLS

Los archivos PLS son archivos de texto que contiene enlaces a las ubicaciones de los
archivos de audio especificados dentro del archivo de la lista de reproduccién. No contiene
ningun sonido. Los archivos PLS pueden ser cargados en WinAmp (http://www.winamp.com)

En WavePad, los archivos PLS se pueden cargar y crear. Para cargar, simplemente
seleccione Archivo de lista de reproduccién en el filtro del explorador de archivos y seleccione
el archivo PLS. El contenido del archivo se puede cargar individualmente o como un solo
audio. Para crear un archivo PLS, abra el cuadro de didlogo Lista de reproduccion, seleccione
y ordene los archivos y, a continuacion, exporte su seleccién con la extension PLS.

El soporte de PLS también se extiende a la transmisién de un archivo de audio desde un
servidor de Internet, actualmente esta limitado en sus otros usos. Cuando se guarda en un
archivo PLS, WavePad genera los siguientes componentes:

« Archivo PLS: es el archivo que reproduce en WinAmp.

» Archivo MP3: se trata del archivo que contiene la grabacién de audio.

Para crear su lista de reproducciéon PLS desde cero, puede utilizar WavePad tanto para la
grabacién como para la edicién. Para cargar sus archivos MP3 a un servidor de Internet,
puede utilizar la funcién de FTP de WavePad (suponiendo que el servidor admite FTP). Vaya
al mend 'archivo' -> 'enviar..." y seleccione la opcién para cargar a FTP. Ambos archivos PLS y
MP3 deben ser cargados si desea que otros usen su lista de reproduccién. Para probar su
lista de reproduccion, descargue el archivo PLS desde el servidor de Internet y luego
reproduizcalo en WinAmp.

El cuadro de didlogo de las configuraciones para la lista de reproduccion PLS es como sigue:

URL raiz

Es la direccion URL donde cargara o almacenara el archivo de audio. Esta URL puede tener

los siguientes formatos:

-Direcciones URL absolutas
-Después de crear archivos PLS con direcciones URL absolutas, puede poner el archivo

PLS en cualquier lugar y reproducirlo, siempre y cuando pueda acceder al archivo de audio a

través de una http o si esta en su equipo o LAN.

+ Direccién URL http estandar p. ej., http://www.musica.com/

» Archivo URL en el equipo local, como por ejemplo C:\musica\

-Direcciones URL relativas
-Los archivos PLS deben establecerse en ubicaciones especificas en relacion al archivo de
audio.

» Enrelacion con la carpeta raiz. Por ejemplo, si especifica "musica" y reproduce su archivo
PLS desde cualquier punto de la unidad C:\ entonces buscara el archivo de audio en la
ruta "C:\musica"

« Enrelacion con el directorio. Por ejemplo, si especifica "musica" y reproduce su archivo
PLS en la carpeta "C:\mp3", entonces buscara el archivo de audio en la ruta
"C:\mp3\musica”

Configuraciones MP3

Oprima el botén "configuraciones MP3", abra la configuracién de las opciones MP3 y

establezca el formato de las grabaciones MP3 (para obtener mas informacién consulte en

Configuraciones MP3.
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Formatos de salida - Configuraciones lista de
reproduccion WPL

Los archivos WPL son archivos de texto que contiene enlaces a las ubicaciones de los
archivos de audio especificados dentro del archivo de la lista de reproduccién. No contiene
ningdn sonido. Los archivos WPL solo se pueden cargar en el reproductor de Windows Media
version 10 o posterior (http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/default.aspx).

En WavePad, los archivos WPL se pueden cargar y crear. Para cargar, simplemente
seleccione Archivo de lista de reproduccién en el filtro del explorador de archivos y seleccione
el archivo WPL. El contenido del archivo se puede cargar individualmente o como un solo
audio. Para crear un archivo WPL, abra el cuadro de dialogo Lista de reproduccion, seleccione
y ordene los archivos y, a continuacién, exporte su seleccién con la extensién WPL.

El soporte de WPL también se extiende a la transmision de un archivo de audio desde un
servidor de Internet, actualmente esta limitado en sus otros usos. Cuando se guarda en un
archivo WPL, WavePad genera los siguientes componentes:

+ Archivo WPL: el archivo que reproduce en Windows Media Player.

» Archivo MP3: el archivo que contiene la grabacién de audio.

Para crear su lista de reproduccién WPL desde cero, puede utilizar WavePad tanto para la
grabacién como para la edicion. Para cargar sus archivos MP3 a un servidor de Internet,
puede utilizar la funcion de FTP de WavePad (suponiendo que el servidor admite FTP). Vaya
al mend 'archivo' -> 'enviar..." y seleccione la opcion para cargar a FTP. Ambos archivos WPL
y MP3 deben ser cargados si desea que otros usen su lista de reproduccién. Para probar su
archivo de lista de reproduccion, descargue el archivo WPL desde el servidor de Internet y
luego reprodizcalo en el reproductor Windows Media.

El cuadro de didlogo de las configuraciones para la lista de reproduccién WPL es como sigue:

URL raiz

Es la direccién URL donde cargara o almacenara el archivo de audio. Esta URL puede tener

los siguientes formatos:

-Direcciones URL absolutas
-Después de crear archivos WPL con direcciones URL absolutas, puede poner el archivo

WPL en cualquier lugar y reproducirlo, siempre y cuando pueda acceder al archivo de audio a

través de una http o si esta en su equipo o LAN.

+ Direccion URL http estandar p. ej., http://www.musica.com/

+ Archivo URL en el equipo local, como por ejemplo C:\musica\

-Direcciones URL relativas
-Los archivos WPL deben establecerse en ubicaciones especificas en relacién al archivo de
audio.

+ Enrelacion con la carpeta raiz. Por ejemplo, si especifica "musica" y reproduce su archivo
WPL desde cualquier punto de la unidad C:\ entonces buscara el archivo de audio en la
ruta "C:\masica"

« Enrelacion con el directorio. Por ejemplo, si especifica "musica" y reproduce su archivo
WPL en la carpeta "C:\mp3", entonces buscara el archivo de audio en la ruta
"C:\mp3\mdusica”

Configuraciones MP3

Oprima el botén "configuraciones MP3", abra la configuracién de las opciones MP3y

establezca el formato de las grabaciones MP3 (para obtener més informacién consulte en

Configuraciones MP3,
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General - Buscar y reproducir grabaciones

Buscar y reproducir grabaciones

Abra el cuadro de didlogo Buscar y reproducir grabaciones desde el elemento de menu
Buscar y reproducir, o pulse el botén Buscar y reproducir de la barra de herramientas.

Se enumeraran todas las grabaciones en la carpeta de grabacion especificada.
Reproduccién de una grabacién

Para reproducir una grabacion, selecciénela y pulse F9. Cuando se abre el cuadro de control
de reproduccion, puede retroceder y avanzar dentro de la grabacion utilizando las teclas de
flecha izquierda y derecha. Para pausar la reproduccion, presione la barra espaciadora. Para
detenerse e ir al principio, presione Esc. Para pasar al principio pulsa Inicio. Para desplazarse
al final, pulse Fin. Para volver a la lista de grabaciones, pulse Intro.

Editar audio

Esto abriré la grabacion seleccionada en WavePad: Un editor de sonido profesional con todas
las funciones para Windows. Al editar archivos de audio, puede cortar, copiar y pegar partes
de las grabaciones y, si es necesario, agregar efectos como eco, amplificacion y reduccion de
ruido. WavePad funciona como un editor wav o editor de mp3, pero también es compatible
con una serie de otros formatos de archivo, incluidos vox, gsm, audio real, au, aif, flac, ogg y
mas.

WavePad esta disefiado para ser muy facil e intuitivo de usar para la edicion de audio. En
cuestion de minutos podras abrir o grabar un archivo y editarlo. Pero si se toma el tiempo para
explorar las otras caracteristicas, encontrara muchas herramientas poderosas para editar
audio disefiadas teniendo en cuenta al ingeniero de sonido profesional. WavePad viene en
dos versiones, una version basica gratuita y una edicién maestra, ambas con un periodo de
prueba con todas las funciones.

Guardar como
Esto guardara la grabacion seleccionada en una posicién diferente en una carpeta local o en
red.

Para guardar el archivo grabado en su disco duro, seleccione la grabacion y haga click en
&quot;Guardar&quot;. Introduzca el nombre del archivo y click en &quot;Aceptar&quot;.

Enviar a correo electrénico ahora
El archivo seleccionado se adjuntara a un correo electrénico predeterminado y se enviara a la
direccién que especifique.

Grabar en CD-ROM

Los archivos seleccionados se importaran a Express Burn. Express Burn es también el
programa de escritura de CD/DVD mas rapido del mundo que utiliza sistemas de optimizacion
patentados. También creara un archivo de indice que comenzara a grabar inmediatamente en
un CD de datos.

Comprimir y hacer copias de seguridad

¢Los tamafios de sus archivos se estan volviendo demasiado grandes o desea asegurarse de
tener una copia de seguridad de su audio? Compress and Backup le proporcionara la opcion
de grabar directamente en un CD después de la compresion o en una carpeta de copia de
seguridad. Se puede comprimir en 3 formatos diferentes. La eleccion de la compresion
depende de la configuracion de audio particular que determing la calidad del archivo de sonido
que se grab6. Compruebe que el tipo de compresion es suficiente en tamafio y calidad de
audio para un archivo de muestra. La compresion y la copia de seguridad no afectan a la
grabacioén de audio original.

Convertir archivo de sonido
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Convierte los archivos de audio a un formato diferente mediante Switch. Cambiar el
convertidor de archivos de audio es muy facil de usar. Con los archivos seleccionados
agregados a Switch, seleccione el formato que desea usar y, a continuacion, haga clic en el
botén Convertir. Switch admite la conversién a wav (PCM, ADPCM +, aLaw +, uLaw + y otros),
mp3, au, aif / aiff, gsm, vox, raw, ogg, flac, .rss, .amr + y mas.

Transcribir

Permita el dictado simple y facil de archivos utilizando Express Scribe. Esta aplicaciéon de
transcriptor de computadora cuenta con reproduccién de ondas de velocidad variable,
operacién del pedal, administracién de archivos y mas.

Eliminacion de una grabacién
Para eliminar grabaciones, seleccionelas y presione el botén Eliminar. Puede seleccionar mas
de una grabacién manteniendo presionada la tecla Mayus mientras las selecciona.

Pestafia Carpeta
De forma predeterminada, Buscar y reproducir solo muestra las grabaciones de la carpeta de
registros local.

Puede cambiar la carpeta predeterminada para contener sus archivos de audio o puede
cambiar la carpeta alternativa para satisfacer sus necesidades.

Si desea reproducir archivos a través de la red de &rea local, instale este programa en el otro
equipo y apunte a la carpeta a la que hace referencia la ventana Buscar y reproducir.

Pestafia Ver filtro
La ficha Filtro de vista permite buscar y filtrar lo que se muestra en la vista de lista.

Puede buscar o filtrar lo que se muestra por el texto en cada columna, por la duracién del
audio o por la fecha de la grabacion.

Pestafia Busqueda de voz

En la pestafia '‘Busqueda de voz' puede elegir buscar palabras clave en las grabaciones. Debe
seleccionar un motor de reconocimiento de voz instalado (por ejemplo. Dragon Naturally
Speaking, IBM via Voice). Microsoft suministra un motor gratuito de '‘Comando y control de
voz' (hombre de archivo actcnc.exe) y esto se puede localizar utilizando un motor de
busqueda de Internet. Tenga en cuenta que cualquier motor de voz utilizado debe ser
compatible con gramaticas libres de contexto. También puede seleccionar opcionalmente un
altavoz entrenado para el motor.

Si se encuentran varias veces en su bisqueda de voz, hacer clic en el archivo proporcionara
una lista de la "clave encontrada en" momentos. La bisqueda por voz coloca un marcador
para mantener el lugar en el audio cuando se encuentran varias veces para que pueda saltar
a la palabra clave.

Pestafia Opciones de reproduccion

Configure el dispositivo de sonido que usa para reproducir su archivo de audio, también
configure 'Velocidad variable lenta' y 'Velocidad variable rapida’ para variar la velocidad de
reproduccion.

Clicking 'Update Now (Rescan for new recordings)' will add or remove any recordings
that have been made or deleted since the last update.
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General - Ajustes de visualizacion de video

Visualizacion de fondo:

.

.

Fondo predeterminado: el logotipo de NCH Software es la imagen de fondo
predeterminada.

Fondo de imagen: busque uno de los archivos de imagen para el fondo. (Se admiten
archivos JPG, JPEG, JPEG, BMP y PNG).

Forma de onda animada - la forma de onda de la ventana de edicién se muestra en el
modo de reproduccion. Seleccione el nivel de zoom de la lista desplegable. (NUmero de
segundos que se mostraran en el fotograma de video a la vez).

FFT animado - el video se crea a partir de la FFT de su archivo de audio.

Sin imagen de fondo — fondo negro simple.

Otro:

.

Incluye marca de agua NCH — comprar WavePad para eliminar.

Incluir visualizador de volumen: muestra el medidor dB en la parte inferior del fotograma de
video.

Incluir visualizador de marca de tiempo: muestra la posicion actual del cursor durante la
reproduccion.
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General - Configuracion de YouTube

164

click - Formatoaqui para abrir el tema de ayuda sobre Configuracion de formato.

click - Velocidad de fotogramasaqui para abrir el tema de ayuda sobre la configuracion de
velocidad de fotogramas.

click - Calidadaqui para abrir el tema de ayuda sobre Configuracién de calidad.

Titulo del video: el titulo que describe el video.

Descripcion del video: un breve resumen o informacion adicional sobre el contenido del
video. La descripcion se puede utilizar para proporcionar a los espectadores detalles
relevantes, contexto, enlaces y otra informacion pertinente relacionada con el video.

Categoria: le permite categorizar el video en tipos de contenido especificos para ayudar a
los espectadores a encontrar contenido que se alinee con sus intereses.

Palabras clave: también conocidas como etiquetas de video o etiquetas de metadatos, son
palabras o frases que se pueden usar para describir el contenido del video. Las palabras
clave ayudan al algoritmo de YouTube a comprender de qué trata el video y ayudan a
hacer coincidir el video con blsquedas de usuarios relevantes y recomendaciones de
video sugeridas.

click - Modo de privacidadaqui para obtener mas informacion sobre la configuracion de
privacidad de YouTube.


https://www.nch.com.au/kb/10231.html
https://www.nch.com.au/kb/10232.html
https://www.nch.com.au/kb/10295.html
https://support.google.com/youtube/answer/157177?hl=en&ref_topic=9257428&sjid=15182632151146250913-AP

General - Propiedades de video

Guardar archivo como:

.

Nombre de archivo: predeterminado es el nombre del archivo de audio. Puede introducir
un nuevo nombre para el video sin afectar al archivo de audio.

Exportar carpeta: predeterminado es la carpeta de video. Vaya a la ubicacién para guardar
el nuevo archivo de video.

Formato de video: seleccione el formato del archivo de video. El valor predeterminado es
MP4.

Propiedades del archivo:

Velocidad de fotogramas de video: fotogramas por segundo para el video.
Recomendamos 30fps.

Resolucién de video: las resoluciones mas altas tienen una mejor calidad y seran archivos
mas grandes.

Relacién de aspecto: seleccione en el menl desplegable de relaciones de aspecto
comunes.
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Avanzado - Opciones de la linea de comandos

Nota: Esta funcién solo esta disponible en la edicién master de WavePad.

Puede controlar facilmente WavePad desde la linea de comandos. El ejecutable de WavePad
esta generalmente localizado en "C:\Archivos de programa\NCH
Software\WavePad\wavepad.exe", E| uso de la linea de comandos es:

Usos: wavepad.exe [opciones] [archivo(s) a editar]

OPCIONES: es donde puede emitir una serie de comandos a WavePad. Las opciones son:

--save

-Guarda el archivo actual.

--saveas <ruta de archivo>

-Guarda el archivo actual con un nombre o formato nuevo, donde 'ruta_de_archivo' es la
ruta completa del archivo de salida

--play

-Reproduce el archivo actualmente activo.

--record

-Grabar audio.

--stop

-Detiene el archivo actualmente activo.

--restart

-Establece el cursor al inicio del archivo actual.

--close

-Cierra el archivo actual.

--exit

-Cierra WavePad

--minimize

-Minimiza la ventana de WavePad en un icono en la bandeja del sistema.

--maximize

-Maximiza la ventana de WavePad para que se ajuste al tamafio del monitor, con excepcién
de la barra de tareas.

--restore

-Si la ventana de WavePad es minimizada o maximizada, el sistema lo restaura a la posicion
y tamafio original.

--window <anchura> <altura>

-Establece el ancho y el alto de la ventana de WavePad. Donde 'anchura’ es el ancho de la
ventana en pixeles, y 'altura’ es el alto de la ventana en pixeles.

--list [ruta de acceso a lista]

-La ruta de acceso a la lista es un archivo de texto que contiene una lista de archivos que
desea cargar en WavePad. Una ruta de archivo por linea.

--batch

- --batch [ruta de archivo] [ruta de archivo]

-Anadir el archivo o archivos especificados a la lista de archivos del convertidor por lotes de
WavePad. Si la ruta del archivo no ha sido especificada, WavePad solo abrira la ventana del
convertidor por lotes. donde: ruta de archivo es la ruta completa del archivo que desea afiadir
a la lista de archivos del convertidor por lotes.

--batch -inpdir [ruta de carpeta] [ruta de archivo] [ruta de archivo]
-La opcién -inpdir afiade los archivos desde la carpeta y sus subcarpetas repetitivamente.

Donde [ruta de carpeta] es la ruta completa de la carpeta que contiene los archivos de audio.
Una lista especifica de archivos también puede ser usada con el comando -inpdir.
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--batch [ruta de archivos script] -inpdir [ruta de carpeta] [ruta de archivo]

-[ruta de archivos script] es el archivo script (secuencia de comandos) que contiene todos
los comandos que han sido aplicados a los archivos. El archivo de secuencia de comandos
por lotes de WavePad contiene la extension .wpb. Si una ruta absoluta no es ofrecida para un
archivo de secuencia de comandos, Wavepad tratara de buscar el archivo script desde el
comando —inpdir.

--batch [ruta de archivos script] -inpdir [ruta de carpeta] [ruta de archivo] —destdir [DirSalida]
--destdir especifica el directorio de destino de los archivos de salida. Donde [DirSalida] es el
directorio de salida de los archivos de salida. Si —destdir no se usa, —inpdir es usado como el
directorio de destino.
--batch [ruta de archivos script] -inpdir [ruta de carpeta] [ruta de archivo] —output .mp3
-La opcion -output especifica el formato de salida de los archivos convertidos compatibles
con WavePad. El nombre del tipo de formato debe estar precedido por un punto (.), p. €j.,
“mp3' o .wav'.
--batch [ruta de archivos script] -inpdir [ruta de carpeta] [ruta de archivo] —output .mp3 —run
-La opcién —run ejecuta el comando de conversion por lotes. Esto sale del convertidor por
lotes pero no de WavePad.
--batch [ruta de archivos script] -inpdir [ruta de carpeta] [ruta de archivo] —output .mp3 —quit
-La opcién —quit ejecuta la conversion por lotes y luego sale de WavePad.
-ARCHIVO(s) A EDITAR:
-Es donde escribe los archivos que desea cargar en WavePad. Todos los nombres de
archivos escritos deben usar la ruta completa del nombre y estar entre comillas.
Ejemplos:
wavepad.exe -save -close
wavepad.exe -saveas "C:\\Mi masica\\Miarchivo.mp3" -exit
wavepad.exe -minimize
wavepad.exe -maximize
wavepad.exe -restore
wavepad.exe -window 800 600
wavepad.exe -batch "C:\\Mi audio\\Miarchivonuevo.mp3"
wavepad.exe -batch -inpdir "C:\\MusicFolder" "C:\\Mi Musica\\Minuevoarchivo.mp3"
wavepad.exe -batch -inpdir "C:\\MusicFolder" "C:\\Mi musica\\Miarchivonuevo.mp3" script.wpb
wavepad.exe -batch -inpdir "C:\\MusicFolder" script.wpb -destdir "C:\\Convert" -output .wav -run
wavepad.exe -batch "C:\\Mi musica\\Miarchivonuevo.mp3" -destdir "C:\\Convert" -output .wav
-quit
wavepad.exe -list "C:\\Mi Musica\\MiListadearchivos.txt"
wavepad.exe "C:\\Mis Proyectos\\WavePadProject.wpp"
wavepad.exe "C:\\Mi Musica\\Music1l.wav" "C:\\Mi Musica\\Musical.mp3"
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Conjunto de aplicaciones - Programas
recomendados

La descarga de los siguientes programas esté disponible desde la pestafia del conjunto de
programas. Para més informacion visite la pagina de audio de NCH Software.

.

Mixpad, mezclador multipista - Mezcle musica, voces y pistas de audio ilimitadamente con
este programa de grabacion para produccién de audio profesional.

SoundTap, grabador de streaming de audio - Grabe casi cualquier audio que se reproduce
en su equipo en archivos mp3 o wav.

Voxal, cambiador de voz Un programa de Ultima generacion disefiado para mejorar
cualquier aplicacion o juego que use un micréfono.

Zulu, software para DJ - Conviértase en DJ y mezcle musica en vivo, aplique efectos,
escuche las pistas con anticipaciéon y mucho mas.

Express Burn, software para grabacion de discos - Cree y grabe CD, DVD y discos Blu-ray
de manera facil y rapida.

Express Rip, extractor de CD - Extraiga pistas de audio digital directamente del CD de
audio a archivos MP3 o WAV.

Switch, convertidor de audio - Convierta y codifique archivos de audio entre mas de 40
formatos de audio diferentes.

Golden Records, convertidor de analogo a CD/MP3 - Convierta facilmente sus discos LP y
cintas de casete a CD o MP3.

VideoPad, editor de video - Cree, edite y convierta videos con calidad profesional.
ToneGen, software generador de tonos - Genere ondas sinusoidales, frecuencias de
sonido, ruido blanco, tonos de prueba de audio, barridos y otras formas de ondas.
Crescendo, software para notacién musical - Cree pentagramas profesionales de musica
para uno o varios instrumentos.

168


http://www.nch.com.au/software/es/audio.html
http://www.nch.com.au/mixpad/es/index.html
http://www.nch.com.au/soundtap/es/index.html
http://www.nchsoftware.com/voicechanger/es/index.html
http://www.nch.com.au/dj/es/index.html
http://www.nch.com.au/burn/es/index.html
http://www.nch.com.au/rip/es/index.html
http://www.nch.com.au/switch/es/index.html
http://www.nch.com.au/golden/es/index.html
http://www.nchsoftware.com/videopad/es/index.html
http://www.nch.com.au/tonegen/es/index.html
http://www.nch.com.au/notation/es/index.html

Solucion de problemas - Sin entrada de audio

Las siguientes son posibles razones por las que no hay entrada de audio o hay entrada de

audio de mala calidad desde su dispositivo de grabacion:

« El controlador de la tarjeta de sonido no esta actualizado

* Mejoras de audio incompatibles

« Configuracién de canal

+  Configuracion de privacidad del micréfono

« Dispositivo incorrecto seleccionado

El controlador de la tarjeta de sonido no esté actualizado

Para actualizar el controlador de la tarjeta de sonido:

« Abra el Administrador de dispositivos (puede abrirlo pulsando Tecla Windows+R, a
continuacion, escriba devmgmt.msc)

+ Haga doble clic en Controladores de sonido, video y juegos. Su tarjeta de sonido sera
uno de los elementos enumerados.

+ Haga clic con el botén derecho en la tarjeta de sonido y haga clic en Actualizar
controlador. Windows le guiara sobre como buscar un controlador de tarjeta de sonido
actualizado

Mejoras de audio incompatibles

Microsoft y proveedores externos han enviado paquetes de mejora de audio disefiados para

hacer que el sonido de hardware especifico de su sistema sea absolutamente perfecto. Estas

se conocen como mejoras de audio. Pero a veces, estos pueden causar problemas con el
audio y el sonido. Si tiene problemas con el audio, es posible que desee desactivar esto y ver
si esto ayuda:

+  Abrir control de sonido (puede abrirlo pulsando Tecla Windows+R, a continuacion,
escriba mmsys.cpl)

+ Vaya a la pestafia Grabacion .

+ Haga clic con el boton derecho en un dispositivo de entrada (por ejemplo, Micréfono) y
haga clic en la pestafia Propiedades.

+ Vaya ala pestafia Avanzado, y desmarque Habilitar mejoras de audio

+ Presione Aplicar botén

Configuracién del canal

El dispositivo de entrada podria tener un problema con ciertas configuraciones de canal.

Intente cambiar las configuraciones de canal en WavePad (por ejemplo, use Estéreo en lugar

de Mono). Para cambiar las configuraciones de canal, haga clic aqui .

Configuracién de privacidad del micr6fono

Es posible que su maquina deba otorgar acceso a WavePad a su dispositivo de entrada. Para

ver la configuracién en Windows:

» Presione el botén Windows

+ Tipo Configuracién de privacidad del micréfono, y haga clic en el enlace

Dispositivo incorrecto seleccionado

Es posible que se haya seleccionado un dispositivo de grabacién diferente en las opciones de

WavePad. Para verificar esto, abra las opciones de grabacién de WavePad de la siguiente

manera:

+ Vaya a la pestafia Inicio y presione Opciones para abrir la ventana de configuracién de
WavePad

+ Vaya a la pestafia Grabar pestafia

« Comprobar Dispositivo y Entrada si los valores adecuados estan seleccionados
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Solucién de problemas - Sin salida de audio

Las siguientes son posibles razones por las que no hay salida de audio durante la

reproduccion:

» El controlador de dispositivo de audio esta dafiado o no se actualiza

+ Eldispositivo de reproduccién esta deshabilitado

« Eldispositivo de reproduccién no esta conectado al puerto derecho

+ Elvolumen esta silenciado

El controlador de dispositivo de audio esta dafiado o no se actualiza

Para actualizar el controlador de dispositivo de audio:

» Abra el Administrador de dispositivos (puede abrirlo pulsando Tecla de Windows+Xy, a
continuacion, seleccione Administrador de dispositivos.)

+ Haga doble clic en Controladores de sonido, video y juegos. Su dispositivo de audio
sera uno de los elementos enumerados.

+ Haga clic con el botén derecho en su dispositivo de audio y haga clic en Actualizar
controlador, Windows le guiara sobre como buscar el controlador de dispositivo de audio
actualizado

El dispositivo de reproduccion esta deshabilitado

Para habilitar el dispositivo de reproduccién:

+ Abra el Administrador de dispositivos (puede abrirlo pulsando Tecla de Windows+Xy, a
continuacion, seleccione Administrador de dispositivos.)

+ Haga doble clic en Controladores de sonido, video y juegos. Su dispositivo de audio
serd uno de los elementos enumerados.

+ Haga clic con el botén derecho en su dispositivo de audio y haga clic en Habilitar.

El dispositivo de reproduccion no esta conectado al puerto derecho

Es posible que el puerto donde esta conectado el dispositivo de audio esté dafiado o no esté

configurado para usarse en el equipo. Con esto, su dispositivo de audio no funcionara segin

lo previsto.

+ Eldispositivo de reproduccién se conect6 en el puerto incorrecto. Algunas
computadoras tienen 2 tipos de puertos de audio. Uno para los auriculares y otro para el
micréfono. Aseglrese de que el dispositivo de reproduccién esté conectado a la toma de
auriculares.

+ Malaconexion entre el médulo jack de audio frontal y la placa base. Compruebe que
la conexion entre la placa base y el conector de audio frontal esté conectado
correctamente.

+ Es posible que el puerto requerido no esté habilitado desde la configuracién de
audio. Compruebe el controlador de dispositivo de audio instalado. Vaya a las
propiedades del controlador y asegurese de que la deteccion esté habilitada.

El volumen esta silenciado

Para ajustar el volumen:

» Busque el altavoz en la barra de tareas de Windows.

+ Asegurate de que el volumen no sea bajo o silenciado.

« Para aumentar el volumen, arrastre el control deslizante hacia la derecha.
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Referencias de pantalla - Busqueda de
aplicaciones

La bisqueda de aplicaciones le permite buscar varios efectos, herramientas y opciones de

menl en WavePad. Puede abrir el cuadro de didlogo Busqueda de aplicaciones (si esta

disponible) presionando ctr| + Mayus + Q, o haciendo clic en la barra de biisqueda en la

parte superior derecha, escribiendo algunas letras de lo que estéa buscando y haciendo clic en

"Ver mas resultados... "

Buscar efecto o herramienta

Escriba una palabra clave o algunas letras de lo que esta buscando.

Boton Buscar

Haga clic en el bot6n para iniciar la bisqueda.

Resultados de la basqueda

Todos los elementos relacionados con la palabra clave de busqueda se mostraran aqui.

Ordene las columnas haciendo clic en los encabezados de columna. Haga clic en un elemento

para usarlo automaticamente y saber donde acceder a él.

Caracteristica: nombre del efecto, herramienta u opcién de menu.

Ubicacion: ubicacion de la caracteristica dentro de WavePad.

+ Las herramientas y los efectos tienen ubicaciones que se parecen a "Barra de
herramientas - [pestafia]”.
Cambie a la pestafia indicada en la parte superior de la pantalla para encontrar la
herramienta o el efecto. Al hacer clic en el elemento, cambiaré a su pestafia y su
descripcion se mostrara en una punta de burbuja.

+ Los elementos del men0 tienen ubicaciones que se parecen a "Menu - [submen(] -
[submena]".
Haga clic en el boton de menu en la parte superior izquierda y siga los submenus
enumerados para encontrar el elemento de menda.

Buscar mas en las paginas de ayuda

Al hacer clic en el enlace, se redirigira al navegador y se permitira la bisqueda en linea en las

paginas de ayuda.
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Referencias de pantalla - Resolucién
personalizada

Este cuadro de didlogo le permite configurar la resolucion para su video cuando lo guarda.
Para establecer una resolucién personalizada, presione el botén 'guardar’ en la barra de
herramientas y seleccione el disco: Las opciones para hacer disco de datos, equipo/datos,
dispositivo portétil, secuencia de imagen, o 3D estereoscdpico. Desde el menu desplegable en
'resolucion’, seleccione 'personalizado’.

En el cuadro de didlogo de la resolucién personalizada que aparece introduzca la altura 'y
anchura en pixeles y presione 'aceptar'.

Si la casilla de verificacion Conservar relacién de aspecto esta disponible, puede marcarla
para mantener la misma relacién de aspecto al cambiar el ancho o el alto.
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Referencias de pantalla - Personalizat resolucién
(video en 360 grados)

Este cuadro de didlogo le permite configurar la resolucion de su video de 360 grados durante
el guardado. Para establecer una resolucién personalizada, haga clic en el botén Guardar de
la barra de herramientas y seleccione la opcién Archivo de video 360. En el menu desplegable
Resolucién, seleccione Personalizado.

En el cuadro de dialogo de la resolucion personalizada que aparece introduzca la altura y
anchura en pixeles y presione 'aceptar'.
El ancho debe ser exactamente el doble de la altura para los videos de 360 grados.
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Referencias de pantalla - Velocidad de
fotogramas personalizado

Este cuadro de didlogo le permite establecer la velocidad de los fotogramas (nimero de
fotogramas por segundo) para su video. Para establecer una velocidad de fotogramas
personalizada, presione el boton 'guardar' en la barra de herramientas y seleccione uno de los
discos: Las opciones para hacer disco de datos, equipo/datos, dispositivo portéatil o 3D
estereoscopico. Desde el menu desplegable de la velocidad de fotogramas, seleccione
personalizado.

En el cuadro de dialogo de la velocidad de fotogramas personalizados que aparece introduzca
la velocidad de fotogramas y presione 'aceptar'.

La velocidad de fotograma predeterminada es Velocidad de fotogramas variable (VFR) pero
el dialogo le permite al usuario seleccionar Velocidad de fotogramas constante (CFR) al
marcar la casilla Velocidad de fotogramas constante .
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Referencias de pantalla - Formato detectado

Este cuadro de didlogo muestra el formato detectado de la secuencia de video durante el
proceso de guardado. Para detectar el formato de su video, haga clic en el botén Exportar
video en la barra de pestafias Inicio y seleccione una de las siguientes opciones: Archivo de
video, Archivo de video 3D, Video portatil, Video sin pérdida, Disco de pelicula de DVD, Disco
de datos de DVD, Secuencia de imagenes, YouTube, Flickr, Dropbox, Google Drive, OneDrive
o Vimeo.

Oprima el botén Detectar al lado del campo Predefinido. Detectar ajustara el formato de la
resolucion de salida del video basado en el tamafio de su monitor.

Si desea usar un formato diferente, seleccione el formato desde la lista desplegable de los
predefinidos.

Haga clic en 'aceptar' para usar el formato seleccionado como el formato de salida.
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Referencias de pantalla - Seleccione Stream

Seleccione una secuencia de audio Stream de audio:

Seleccione un stream de audio desde archivo

No me preguntes otra vez.

Suprimir el cuadro de didlogo emergente para seleccionar la secuencia de audio
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Referencias de pantalla - Cuadro de diadlogo
Enviar correo electrénico

Enviar un correo electrénico

El cuadro de didlogo Enviar correo electrénico envia un correo electronico automaticamente.
La configuracion de correo electronico debera configurarse antes de que se pueda enviar un
correo electrénico. Si aun no lo ha hecho, se le pedira la configuracién de su correo
electrénico antes de continuar.

Opciones de correo electrénico
-Enviar a

-Introduzca la(s) direccién(es) de correo electrénico de los destinatarios. Ponga una coma
entre cada direccion de correo electronico.

-Asunto

-Cualquier texto introducido en este campo aparecera como el asunto del correo electrénico.

-Cuerpo

-Cualquier texto ingresado en este cuadro aparecerd como el cuerpo del correo electrénico.

-Pie de pagina

-Cualquier texto ingresado en este cuadro aparecera al final del correo electrénico. Esto
puede requerir una compra para permitir cambiarlo.

-Configuraciones

-Al hacer clic en este botén, se abrira la ventana de dialogo Configuracién de correo
electrénico, donde se pueden realizar cambios en el servidor de correo electronico, la
direccion de envio, etc.

177



