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Teknisk support

Om du har svart att anvanda DreamPlan Designprogram for ditt hem Ias det aktuella &mnet
innan du begar support. Om problemet inte omfattas av den hér anvandarhandboken vanligen
se den aktuella DreamPlan Designprogram for ditt hem Online Teknisk support pa

www.nchsoftware.com/design/sv/support.html.
Om det inte l6ser ditt problem kan du kontakta oss med hjélp av de tekniska
supportkontakterna som anges pa den sidan.

Forslag pa programvara

Om du har nagra forslag pa forbattringar av DreamPlan Designprogram for ditt hemeller forslag
p& annan relaterad programvara som du kan behéva, posta den pa var foérslagssida pa

www.nch.com.au. Manga av vara mjukvaruprojekt har genomforts efter forslag fran anvandare
som du. Du fér en gratis uppgradering om vi féljer ditt forslag.


www.nchsoftware.com/design/sv/support.html
www.nch.com.au
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Flickr Tillstand

DreamPlan kan gora det enkelt och bekvamt att ladda upp dina bilder eller videoklipp till Flickr.
Den behgver dock din tillatelse innan du anvander den.

Om du klickar pa knappen Auktorisera... 6ppnas Webbplatsen Flickr i din webblasare. Om
Flickr-webbplatsen visar en inloggningssida, vanligen logga in. Webbplatsen kommer da att
fréga om du vill lanka DreamPlan till ditt Flickr-konto. Vanligen klicka OK, jag auktoriserar det

Fortsatt.
Flickr Tillstand
Om DreamPlan har auktoriseringen av en Flickr: s anvandare, kommer knappen Auktorisera
... att inaktiveras och knappen Ta bort auktorisering kommer att aktiveras sa att du kan ta
bort auktoriseringen. Annars klickar du pa knappen Auktorisera ... for att auktorisera
DreamPlan for uppladdning av foton eller videoklipp till Flickr.



NCH-programsvit

Detta &r ett anvandbart sétt att bladdra i all programvara som finns fran NCH Software

Du kan se en uppsattning produkter efter typ som Ljud, Video och sa vidare och visa
produkten. Dérifrn kan du prova pa produkten och det kommer att ladda ner och installera det
for dig att prova. Om du redan har produkten installerad sa kan du klicka p& "Koér det nu" och
programmet kommer att lanseras for dig.

Det finns ocks& en lista med funktioner for produkter i kategorin. Klicka pa en funktion, till
exempel "Redigera en videofil", for att installera en produkt med den formagan.

Sok

So6k pa var hemsida efter produkter som matchar eventuella sékord du skriver.

Visa mer av var programvara

Surfa p& var hemsida for mer programvara.

Prenumerera p& vart nyhetsbrev

Du kan prenumerera pa vart nyhetsbrev for meddelanden om nya releaser och rabatter. Du
kan avsluta prenumerationen néar som helst.

Se de senaste rabatterna for inkodp

Se de senaste rabatterna vi erbjuder for att kopa vara produkter.



Google Authorization Process pa Windows XP
och Vista

Extra steg kravs for att ge DreamPlan behdorighet att ladda upp till Google Drive och/eller
YouTube néar du kér pa Windows XP eller Windows Vista:

1.

2.
3.
4

Klicka Tillata... i den {Auktorisering} Tillstand Dialogrutan.

| webbsidan som 6ppnas loggar du in pa ditt Google-konto, om det krévs.

Bekrafta att du godkanner DreamPlan for tkomst till de begarda funktionerna.

Kopiera den Auktoriseringskod som tillhandahalls av Google och Klistra in den i Auktoris
ering bekrafta dialogruta i DreamPlan.

Klicka Redo for att bekréfta att auktoriseringen &r fullstandig.



Licensvillkor for programvara

Vart mal &r att varje anvandare ska ha en lyckad upplevelse med var programvara. Vi erbjuder
dig det p& grundval av att du accepterar vart licensavtal for slutanvandare (EULA).
LICENSAVTAL FOR SLUTANVANDARE AV PROGRAMVARA (EULA)

Detta licensavtal begransar vart ansvar och styrs av ett skiljedomsavtal och ett platsavtal. Las
nedan da dessa villkor paverkar dina rattigheter.

1. Upphovsrétten i denna programvara och alla visuella arbeten eller ljudarbeten som
distribueras med programvaran tillhér NCH Software och andra som anges i rutan Om. Alla
rattigheter ar reserverade. Installation av denna programvara och alla program som levereras
med eller installeras pa begéran av denna programvara, inklusive genvégar och start-menyn
mappar, ar licensierad endast i enlighet med dessa villkor. Dessa upphovsrétter géller inte for
négot kreativt arbete som du, anvandaren utfor.

2. Genom att installera, anvénda eller distribuera programvaran godkanner du, for din egen
rakning och for din arbetsgivares eller huvudmans rékning dessa villkor. Om du inte godkénner
nagot av dessa villkor far du inte anvanda, kopiera, éverfora, distribuera eller installera den har
programvaran - returnera den till inkpsstallet inom 14 dagar for att fa full terbetalning.

3. Denna programvara, och alla medféljande filer, data och material, distribueras "i befintligt
skick" och utan garantier av nagot slag, vare sig uttryckliga eller underforstadda utom vad som
kravs enligt lag. Om du tanker forlita dig pa denna programvara for kritiska &ndamal maste du
testa den fullt ut innan du anvénder den, installera redundanta system och sjalv anta
eventuella risker.

4. Vi ansvarar inte for forlust som uppstar till féljd av anvandningen av denna programvara,
inklusive, men inte begransat till, nagon speciell, tillfallig eller féljdforlust. Alla ansprék pa oss
ar begransad till att fa full &terbetalning for det belopp du betalat fér programvaran.

5. Du far inte anvanda denna programvara under nagra omstandigheter dar det finns nagon
risk for att fel pa denna programvara kan resultera i en fysisk skada eller forlust av liv. Du far
inte anvanda den har programvaran om du inte sékerhetskopierar datorn regelbundet, inte har
antivirusprogram och brandvéggsprogram installerade pa datorn eller haller kansliga data
okrypterade pa datorn. Du samtycker till att frita oss fran alla ansprék som ror sddan
anvandning.

6. Du kan kopiera eller distribuera installationsfilen fér denna programvara i sin fullstandiga
oforandrade form, men du far under inga omstandigheter distribuera ndgot programs
registreringskod for ngot av vara program utan skriftligt tillstdnd. | handelse av att du
distribuerar en registreringskod for programvara ar du skyldig att betala hela inkdpspriset for
varje plats dar obehérig anvandning intraffar.

7. Anvandning av data som samlas in av programvaran omfattas av Sekretesspolicyn for
NCH-programvara som mojliggdr automatisk anonymiserad insamling av anvandningsstatistik
under begransade omsténdigheter.

8. Lagval. Om du &r bosatt i USA, &r din affarsrelation med NCH Software, Inc, ett amerikanskt
foretag, och detta avtal regleras av lagar och domstolar i staten Colorado. Om du bor
nagonstans i varlden utanfor USA, ar din affarsrelation med NCH Software Pty Ltd, ett
australiskt féretag, och detta avtal regleras av lagar och domstolar i Australian Capital
Territory. S&dana domstolar har fortsatt och exklusiv behérighet éver alla tvister mellan dig och
0ss, oavsett typ av tvist.



9. Géller endast amerikanska kunder: Skiljiedomsavtal och avstdende fran grupptalan: Om du
ar bosatt i USA, samtycker NCH Software och du till att medla alla tvister och ansprék mellan
oss i enlighet med reglerna och processen som anges i den engelska versionen av dessa
villkor har: www.nch.com.au/general/legal.html. LAS DESSA VILLKOR NOGGRANT. DET
KAN PAVERKA DINA RATTIGHETER. | dessa termer, KOMMER DU OCH NCH &6verens om
att var och en far stalla fordringar mot varandra ENDAST | DIN ELLER DESS INDIVIDUELLA
KAPACITET, OCH INTE SOM MALSAGARE ELLER KLASSMEDLEM | EN PASTAD KLASS
ELLER REPRESENTATIVT FORFARANDE.



Komma igang - Introduktion

DreamPlan Hemdesign-program ar ett lattanvant verktyg for att visualisera dina planlésningar,
landskapsarkitektur och déck. Med DreamPlan kan du:

« Enkelt designa 3D-planritningar av ditt hem

+ Skapa vaggar, flera berattelser, dack och tak

« L&gg till moébler, inventarier, vitvaror och andra dekorationer till rum
- Bygg terrangen av utomhus landskapsarkitektur omraden

+  Plantera trad och tradgardar

+ Véxla mellan visningslagena 3D, 2D och skiss

Systemkrav

+  Fungerar pd Windows 11, 10, XP, Vista, 7, 8 och 8.1

+  Fungerar pa 64 bitars Windows

*  Mac OS X 10.5 eller hogre

+ 64 MB Grafikkort med stod fér Pixel Shader 2.0



Komma igang - Startskarm

Nar forst borjade, DreamPlan kommer att presentera en startskdrm med flera menyalternativ
tillgangliga for att géra komma igang enkelt.

.

Starta Tomt projekt: Valj det har menyalternativet om du vill pabérja ett nytt projekt.

Visa Exempelprojekt: Valj det har menyalternativet om du vill visa ett exempelprojekt som
ingar i DreamPlan.

Oppna sparat projekt: Valj det har menyalternativet om du vill I4sa in ett tidigare skapat
projekt.

Planritning for trace: Startar ett nytt projekt med Sparningsguiden startad. En planritning
kan lasas in och sparas med hjalp av guiden.

Titta online tutorials: Oppnar en webbsida som innehaller video tutorials for olika
DreamPlan verktyg.



Komma igang - Imperial och Metriska enheter

DreamPlan stdder anvandning av Imperial och Metriska enheter. Imperial enheter anvands
vanligtvis i Usa, Storbritannien, delar av Kanada och nagra andra platser. Metriska enheter
anvands i storre delen av vérlden.

DreamPlan kommer att férséka avgora vilka enheter som gor mest kansla baserat pa datorns
instéllningar. Enhetstyper kan dock &ndras nér som helst via dialogrutan Alternativ.

Imperial Enheter: Imperial enheter uttrycks i fétter och tum. Fétterna betecknas med en enda
fasting (') och inches betecknas med en dubbel fésting (). Stora méatningar (t.ex. vagglangd)
kommer att visas i fot och tum medan sma matningar (t.ex. vaggbredd) kommer att visas i
endast tum.

In imperialistiska enheter: Imperial enheter kan anges i en méngd olika satt med hjalp av
den enda fastingen (') for att beteckna fotter och den dubbla fastingen () for att beteckna
inches. Brak och decimaler kan ocksa anges. Braktal avrundas till nArmaste 1/16. Nagra
exempel pa att ange Imperial méatningar:

Vérde Instin Stor Métning Liten méatning
1 1 12"

1'6" 1-6" 18"

1.5 1-6" 18"

1'6 1/2" 1-6 1/2" 18 1/2"
1'6.5" 1-6 1/2" 18 1/2"

144" 12 144"

42/3" 0'-4 11/16" 411/16"

Metriska enheter: Metriska enheter uttrycks i meter och millimeter. Meter betecknas med m
och millimeter betecknas med mm. Stora métningar (t.ex. vagglangd) kommer att visas som
matare medan sm& matningar (t.ex. vaggbredd) visas i millimeter.

Ange Metriska enheter: Metriska enheter kan anges genom att beteckna meter (m) eller
millimeter. Nagra exempel p& att ange metriska enheter:

Vérde Instin Stor Métning Liten méatning
4 miljoner 4 miljoner 4000mm
45m 4,5m 4500mm
500mm 0,5 miljoner 500mm

10



Komma igang - Kortkommandon

DreamPlan utnyttjar foljande kortkommandon:
-Markering i verktygsfaltet:

+  Alt: Oppna Arkiv-menyn

« Alt + F: Fliken Arkiv

« Alt + B: Fliken Byggnad

« Alt +1: Interior flik

+ Alt + D: Déack Fliken

« Alt + L: Fliken Liggande

+ Alt +T: Fliken Verktyg
-Navigeringskontroller:

+ Piltangenterna: Flytta (panorera) kameran

+  Skift + piltangenter: Orbit kameran

+ Sidaupp/sida ned: Flytta kameran uppat och nedéat

+  Home/End: Zooma kameran in och ut
-Modellkontroll:

+ F: Rotera modellen till vanster med 15 grader.

+ Rotera modellen at hdger med 15 grader.

+  Z: Oka modellens storlek med 1/20th.

+ C: Minska modellens storlek med 1/20th.
-Genvagar:

+ Mellanslagstangenten: Véaxla in och ut ur Valj lage

+ Tabort: Ta bort det objekt som &r markerat for tillfallet

+ Esc: Stoppa den aktuella atgarden

+ Ctrl+C: Kopiera det markerade objektet (om objektet kan kopieras)

«  Ctrl + O: Oppna fénstret Alternativ

+ Ctrl +S: Spara det aktuella projektet

« Skift + Ctrl + S: Spara det aktuella projektet med ett nytt namn (Spara som)

+ Ctrl + L: Ladda ett sparat projekt

« Ctrl + N: Starta ett nytt projekt

+  Ctrl + P: Skriva ut

+  Ctrl + O: Angra den senaste atgarden

+  Ctrl + Y: Gor om den senaste angra

« Ctrl + 1: Véaxla till 3D-vy

+ Ctrl + 2: Véaxla till 2D-skissvyn

« Ctrl + 3: Véaxla till 2D Renderad vy

«  Ctrl + F: Vaxla visning av scenobjekt av/pa

« Ctrl + T: Lagga till textetikett

«  Ctrl +[ Eller ]: Flytta upp eller ned en berattelse

+  Ctrl + R: Aterstélla kameran till standardposition

+  Ctrl + H: Stall in kameran pa 6verliggande vy

«  Ctrl + Skift + Q: Borja skriva i sokfaltet (om tillgangligt)

+  F1: Oppna hjalpmenyn

+  F3: Oppna fénstret for katalogsékning

11



+ F8: Spara skarmbild

12



Flikar - Fliken Arkiv

Fliken Arkiv innehaller alternativ for att arbeta med dina projektfiler.

+ Nytt projekt (Ctrl + N): Valj det har alternativet om du vill pabérja ett nytt projekt.

+ Senaste projekt: Visar en lista dver nyligen 6ppnade eller sparade projekt.

+ Ladda Project (Ctrl + L): Valj det héar alternativet om du vill 6ppna ett tidigare skapat
projekt.

+ Ladda Exempelprojekt: Valj det har alternativet for att dppna ett exempelprojekt som
kommer féardigbyggt med DreamPlan.

+ Spara Projekt (Ctrl + S): Valj det har alternativet om du vill spara det projekt som du fér
tillfallet arbetar med.

+ Spara Projekt som (Ctrl + Skift + S): Valj det har alternativet om du vill spara en annan
instans av projektet som du for narvarande arbetar med med ett nytt namn och/eller en ny
sparaplats.

«  Skriv ut (Ctrl + P): Valj det har alternativet om du vill skriva ut den aktuella scenen.

+ Spara Skarmbild (F8): Valj det har alternativet om du vill spara en skarmbild som en bild.

+ Importera textur: Valj det har alternativet om du vill importera dina egna texturer som ska
anvandas pa objekt.

+ Importera 3D-modell: Valj det har alternativet om du vill importera dina egna 3D-modeller.

+ Exportera 3D-modell: Valj det har alternativet om du vill exportera en 3D-modell av din
husplan.

+ Alternativ (Ctrl + O): Valj det har alternativet om du vill vélja mellan mattenheter.

+ Avsluta (Alt + F4): Valj det hér alternativet om du vill avsluta DreamPlan.



Flikar - Fliken Byggnad

Byggnadsfliken anvénds for verktyg som avser att bygga ett hus eller en struktur.
Valj: Véaxlar valj lage pa och av. Anvand véljlage for att markera objekt i scenen.

+ Vaggar: Detta verktyg anvands for att rita vaggar.

- Rum: Detta verktyg anvands for att lagga premade rum i scenen.

- Windows: Detta verktyg anvands for att lagga till fonster till ett hus.

- Dorrar: Detta verktyg anvands for att lagga till dorrar till ett hus.

+  Golv: Detta verktyg anvéands for malning golv och lagga golvvégar.

- Tak: Detta verktyg anvands for malning av tak.

- Tak: Detta verktyg anvands for att bygga ett tak.

- Trappor: Detta verktyg anvands for att placera trappor och ramper.

- Récken: Detta verktyg anvands for att rita racken.

- Block: Detta verktyg anvands for att rita anpassade formade block.

- Mala: Detta verktyg anvands fér malning av véaggar.

- Atgérd: Detta verktyg anvands for att mata avstandet mellan tv& punkter pa scenen.
- Add Content: Det har verktyget anvands for import 3D-modeller Eller Texturer .
import: Alternativ for import av anpassade 3D-modeller eller texturer.
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building_walls.html
premaderooms.html
adding_windowsanddoors.html
adding_windowsanddoors.html
designingfloors.html
designingceilings.html
roofbuilding.html
drawingstairs.html
drawingrailing.html
drawingblock.html
paintingwalls.html
measuringtool.html
importmodel.html
importtexture.html

Flikar - Exterior Tab

Den yttre fliken ar for att placera objekt som vanligtvis finns utomhus, till exempel tréd och
trottoarer.

Valj: Véaxlar vélj lage pa och av. Anvand véljlage for att markera objekt i scenen.

+ Vaxter: Detta verktyg anvands for att placera vaxter, blommor och trad.

- Belysning: Detta verktyg anvands for placering av yttre belysningsobjekt.

- Sokvéagen: Detta verktyg anvands for att placera yttre vagar, som flackar av smuts,
trottoarer och uppfarter, uteplatser, etc.

- Pooler: Det har verktyget anvands for att rita pooler.

- Féktning: Detta verktyg anvands for att rita staket.

- Méobler: Detta verktyg anvands for att placera utvandiga mobler.

- Tillbehor: Detta verktyg anvands for placering av exteriora tillbehor.

- Misc: Detta verktyg anvands for placering av diverse exteridra objekt.

- Mala: Detta verktyg anvands fér malning av véaggar.

- Atgérd: Detta verktyg anvands for att mata avstandet mellan tv& punkter pa scenen.

- Add Content: Det har verktyget anvands for import 3D-modeller Eller Texturer .

import: Alternativ for import av anpassade 3D-modeller eller texturer.

15


placingobjects.html
placingobjects.html
exteriorpaths.html
drawingpool.html
drawingrailing.html
placingobjects.html
placingobjects.html
placingobjects.html
paintingwalls.html
measuringtool.html
importmodel.html
importtexture.html

Flikar - Interior flik

Den inre fliken &r for att placera objekt som vanligtvis finns inomhus, till exempel mébler och
apparater.
Valj: Véaxlar vélj lage pa och av. Anvand véljlage for att markera objekt i scenen.

- Sk&p: Detta verktyg &r for att placera skép, bokhyllor, och hyllor.

- Méobler: Detta verktyg &r for att placera mébler, sdsom stolar, bord, och sangklader.

- Apparater: Detta verktyg ar for att placera vitvaror sdsom kylskap och spisar.

- Elektronik: Detta verktyg r for att placera elektroniska enheter, sdsom TV, datorer och
stereoapparater.

- Belysning: Detta verktyg &r for att placera alla typer av belysning.

- Vvs: Detta verktyg ar for att placera VVS-foremal, sdsom duschar, handfat, och toaletter.

« Misc: Detta verktyg ar for att placera diverse och dekorativa objekt.

+ Mala: Detta verktyg anvands for mlning av véggar och lagga vagg textur.

- Atgérd: Detta verktyg anvands for att mata avstandet mellan tv& punkter pa scenen.

+ Add Content: Det har verktyget anvands for import 3D-modeller Eller Texturer.

import: Alternativ for import av anpassade 3D-modeller eller texturer.
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placingobjects.html
placingobjects.html
placingobjects.html
placingobjects.html
placingobjects.html
placingobjects.html
placingobjects.html
paintingwalls.html
measuringtool.html
importmodel.html
importtexture.html

Flikar - Dack Tab

Den hér fliken innehaller verktygen for att bygga och &ndra déck.
Valj: Véaxlar valj lage pa och av. Anvand véljlage for att markera objekt i scenen.

+ Prydnad: Detta verktyg &r for ritning trall. Trall bestér av golvbradorna, fascia, reglar, och
(eventuellt) dackslister.

- Récke: Detta verktyg ar for att Iagga racke till dack.

- Trappor: Detta verktyg ar for att lagga trappor till dack.

- Villkor: Detta verktyg &r for att rita dacksfot. Fotfasten ar vertikala element som stoder
trall.

- Atgérd: Detta verktyg anvands for att mata avstandet mellan tv& punkter pa scenen.

+ Add Content: Det har verktyget anvands for import 3D-modeller Eller Texturer.

import: Alternativ for import av anpassade 3D-modeller eller texturer.
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deckbuilding.html
drawingrailing.html
drawingstairs.html
deckbuilding.html
measuringtool.html
importmodel.html
importtexture.html

Flikar - Fliken Landskapsarkitektur

Den hér fliken innehaller verktygen for att &ndra landskapet.

Valj: Véaxlar valj lage pa och av. Anvand véljlage for att markera objekt i scenen.

Om du vill &ndra landskapet véljer du en av de penslar som anges nedan och anger
penselegenskaperna. En gron cirkel kommer att visas nar markdoren flyttas dver scenen. Detta
beskriver det omrédde som kommer att andras. Klicka och hall vanster musknapp och flytta
sedan musen for att &ndra terrdngen, liknande med hjélp av ett fargprogram.

Det finns flera verktyg for att hjélpa till att &ndra landskapet. Baserat pa systeminstallningar ar
en av tva uppséttningar terrangredigeringsverktyg tillgangliga:

Grundlaggande verktyg:

Grundléggande penslar:

+ Hoj: Denna borste kommer att hoja terréngen runt markoren.

+ Lagre: Denna borste kommer att sénka terrangen runt markéren.

+ Niva: Denna borste kommer att jamna terrangen till hojden av terrdngen som var under
markéren nar vanster musknapp klickades. Denna borste har en "platd" effekt pa terrangen.

+ Radera: Denna borste kommer att flytta terrangen mot den ursprungliga héjden. T.ex., om
terrdngen runt markéren &r 6ver den ursprungliga héjden, kommer den att flytta ner.
Terrangen kommer inte att réra sig efter att den natt den ursprungliga héjden.

Grundlaggande penselegenskaper: Det finns tva penselegenskaper som kan stallas in.

+ Radie: Den har egenskapen paverkar hur mycket terrdng som redigeras nar musen flyttas.
- Storlek: Den har egenskapen paverkar hur snabbt terrangen &dndras nar musen flyttas.
Avancerade verktyg:

Avancerade penslar:

« Andra: Den hér penseln anvands for att stélla in ett val av terrdng till en angiven hojd.
+ Slat: Denna borste jamnar ut ett urval av terrang med varierande hojder.

» Lutning: Denna borste anvands for att skapa en del av sluttande terréng.

» Farg: Denna borste kommer att applicera nya texturer dver terrangen.

Avancerade penselegenskaper: Det finns flera egenskaper som kan anvandas for
terrdngborstarna. Alla egenskaper ar inte tillgangliga for alla borstar.

+ HOojd (&ndra, lutning): Detta ar hojden att stalla in eller &ndra terrangen till. Noll ar
standardhojden for all terréng.

+  Freehand (Andra, Slat, M&la): Terrdngmodifiering gérs i frihandsstil genom att flytta musen
over terrangen som ska éandras medan du haller den vanstra musknappen.

+  Omréde (Andra, Slat, Mala): Terrdngmodifaction gérs genom att markera en region i
terrangen med musen.

+ Rund pensel (Andra, Slat, M&la): Den drabbade regionen &r en cirkel fér Freehand-borstar
eller elliptisk fér omradesborstar.

+  Fyrkantig pensel (Andra, Slat, M&la): Den drabbade regionen &r en kvadrat for
Freehand-borstar eller rektangulér for omradesborstar.

+  Penselstorlek (Freehandborstar): Diametern eller bredden pa en Freehand-borste.

18



+  Mjukhet (4ndra): Hur sléta eller grova kanterna p& en markering ar. En mjukare borste
+  Textur (Farg): Den textur som ska appliceras pa terrangen.

« Opacitet (Paint): Hur ogenomskinlig eller genomskinlig texturen kommer att appliceras.
Atgérd: Detta verktyg anvands for att mata avstandet mellan tv& punkter p& scenen.

19


measuringtool.html

Flikar - Fliken Verktyg

Den hér fliken innehaller verktygen for att forbattra DreamPlan-projekt.

Valj: Véaxlar valj lage pa och av. Anvand véljlage for att markera objekt i scenen.
Textetikett: Verktyg for att lagga till textetiketter pa ett projekt.

Lagaq till symboler: Verktyg for att lagga arkitektoniska symboler pa ett projekt.

Guiden Starta sparning: Sp&rningsguiden guidar dig genom att stélla in en bild att spéra
over. Valfri JPG- eller PNG-bildfil kan anvandas for kalkering. Ocksa PDF-format &r lampligt.
Férgkalkylator: Verktyg for att berakna mangden farg som behovs for ett rum.

Dolj/Visa sparningsbild: Dolj eller visa sparningsbilden nar den har lasts in. Obs:
Sparningsbilden visas bara nar DreamPlan ar i 2D-skisslage.

Atgérd: Detta verktyg anvands for att mata avstandet mellan tv& punkter p& scenen.
AddContent: Det har verktyget anvands for att importera 3D-modeller eller texturer.
import: Alternativ for import av anpassade 3D-modeller eller texturer.
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Kamera och visningar - Styra kameran

Kameran kan styras pa ett antal sétt att f& exakt vyn behévs.

-Anvanda musen:

-Det enklaste sattet att styra kameran &r att anvanda musen.
- Kameran kan panoreras genom att klicka och halla hger musknapp.
« Dra musen for att panorera kameran till dnskad tittpunkt.
- Kameran kan zoomas in och ut genom att rulla mushjulet uppat eller nedat.
+  Kameran kan flyttas genom att halla ned den mellersta musknappen (rullningshjulet) och

flytta musen.

Navigeringskontroller pa skarmen: | det nedre vénstra hdrnet av skarmen finns
navigeringskontrollerna p& skarmen. Om du klickar pa knapparna som finns har ger du
mojligheten att panorera (rotera), flytta och zooma kameran. For att flytta och panorera, klicka
och halla den vanstra musknappen kommer att upprepa dnskad atgard.

-Anvénda tangentbordet:
-Foljande tangenter utfor kameradtgarder:

« piltangenterna: flytta kameran i riktning mot piltangenten

« skift+piltangenter: rotera kameran i riktning mot piltangenten

+  Ctrl+R: Aterstall kameran till standardpositionen

+ Page Up: Hoj hojden pa kameran

+ Sida nedat: Sank hojden pa kameran

* Hem: Zooma in kameran

*  Slut: Zooma ut kameran

-Ytterligare kameranavigeringstips:

« Nar forst lara sig att navigera i inredningen rum i ditt projekt med hjélp av musen, spara
ofta. Oavsiktligt med hjalp av en vansterklick i stallet fér ett hogerklick kan flytta en perfekt
placerad végg eller mobel. Angra finns alltid dar for dig i bildtextfaltet.

+  For att visa ett rum som om du stod inuti den, méste du zooma in tills du gar igenom
vaggarna och in i rummet.

« Anvéanda musen for att navigera ar verkligen den enklaste metoden, prova det!

-Kameraléagen:

Orbit Mode (lage) Néar den ar i Orbit-lage kommer kameran att rora sig runt i tittpunkten
nar den roteras, vilket haller utkikspunkten i mitten av skarmen.

Rotera lage: Nar i Rotera lage, kommer kameran att forbli i ett fast lage och rotera mot
rotationsriktningen.
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Kamera och visningar - Andra visningslage

Dialogrutan Andra visningslage anvands for att &ndra tergivningsléaget:

.
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3D-vy: Projektet kommer att aterges i full 3D.

2D-ritning: Projektet kommer att aterges fran uppifran och ner i 2D, som om det vore en
ritning.

2D Rendeded: Projektet kommer att terges fran uppifran och ned i 2D, men helt aterges.
Isometrisk (om tillganglig): Projektet kommer att aterges uppifran och ner som med
2D-vyerna, men i 3D.



Bildinstallningar - Komprimeringsinstallningar for
JPEG

Kvalitet
Valj mellan en mindre fil med lagre kvalitet eller en storre fil med hogre kvalitet.
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Bildinstallningar - BMP-kodningsinstallningar

Pixelformat
Valj mellan en fil med 8, 24 eller 32 bitar per pixel. Du méaste vélja 32 bitar per pixel om du
vill ha ndgon genomskinlighet i bilden.
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Bildinstallningar - Installningar for PNG-kodning

256 farg
Du kan kontrollera det har alternativet till 256-fargspalett PNG som ar mindre an sann féarg
PNG.
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Bildinstallningar - PNM-kodningsinstallningar

Barbart anymap-format

Valj antingen monokromt format (barbar pixmap), graskala (barbar grékarta) eller RGB
(barbar bitmapp). Var och en av dem kan sparas som vanliga (ASCII) eller binéara filer.
Binart troskelvarde

Ange troskelvardet for konvertering av bild till bin&r bild. Det anvands endast med
monokroma format.
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Bildinstallningar - Installningar for TIFF-kodning

256 farg
Du kan markera det hér alternativet till 256-fargspalett TIFF som ar mindre an &kta farg
TIFF.
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B

ildinstallningar - Installningar for PDF-kodning

Pappersstorlek

28

Valj den pappersstorlek som du vill anvanda fér mal-PDF-dokumentet.

Orientering

Valj den pappersorientering som du vill anvanda for mal-PDF-dokumentet.

Marginal

Ange marginalvardet i millimeter som 6vre, vanstra, nedre och hégra marginalen.

Skalningslage

Valj lage for att bestamma hur du skalar bilder pa PDF-sidan.

+ Ingen: behall bildens ursprungliga storlek. Om bilderna inte har ndgon
upplésningsbeskrivning anvands standardvéardet (t.ex. 72DPI).

+  Anpassa till utskrivbart omrade: minska eller forstora varje bild till pappersstorleken
utom marginalerna och hall samma bildférhallande i bredd och hojd.

+  Stréck ut till utskrivbart omrade: strack ut bilden s& att den &r full av hela sidan utom
marginalerna.

» Anpassa automatiskt efter bildstorlek: skala bilden till en rimlig storlek

Positioneringslage

Valj placeringslage for att bestdmma hur du placerar bilder p& PDF-sidan.

Bildkvalitet

Valj bildkvaliteten nar du baddar in den i en PDF-fil. Ju hogre varde, desto battre ar den

inbaddade bildkvaliteten.

Automatisk rotation

Justerar bildens orientering s& att den matchar den valda pappersstorleken och

orienteringen.



Bildinstallningar - Installningar for
WebP-komprimering

WebP ar ett nytt bildformat utvecklat av Google och stods i Chrome, Opera och Android som
ar optimerat for att mojliggora snabbare och mindre bilder pa webben. WebP-bilder &r ungefar
30% smaller i storlek jamfért med PNG- och JPEG-bilder med motsvarande visuell kvalitet.

Forstérande komprimering
Sparar en mindre fil &n forlustfri komprimering, men orsakar en viss minskning av
bildkvaliteten.

Kvalitet
Valj mellan en mindre fil med lagre kvalitet eller en storre fil med hogre kvalitet.
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Bildinstallningar - SVG-kodningsinstallningar

Skalbar vektorgrafik (SVG) SVG éar utvecklat och underhéllet av W3C SVG Working Group.
Det &r ett populart format for diagram, illustrationer och 2D-grafik. Det ar ett webbvanligt
vektorfilformat.
Baddain bild
Behaller kvaliteten pa bilden och konverterar till SVG-format som XML
Konvertera till sparad SVG (anvands i elektronisk skarmaskin)
Resultatet &r en kontur, svart-pa-vit bild. Vanliga applikationer &r for logotyper, t-shirttryck
mm.
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Bildinstallningar - Installningar for GIF-kodning

Flersidig GIF (animerad GIF)
Du kan markera det har alternativet for att skapa en animerad GIF-fil. Du kan ange
fordréjningen for varje bildruta genom att markera inmatningsrutan " Stall in bildférdréjning i
sekunder" och ange en tidsférdréjning.
Flera GIF-filer
Du kan markera det har alternativet for att skapa separata GIF-filer fér varje ram.
Markera "Fraga nar du konverterar flersidiga bilder" om du vill att
GIF-kodningsinstaliningarna ska dyka upp nar du konverterar flersidiga bilder.
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Uppgifter - Bygga Vaggar

Véaggbyggnad ligger i hjartat av alla projekt. Vaggar grupperas tillsammans i rum, som sedan
grupperas tillsammans for att skapa ett hus (eller hus). Det finns tva sétt att rita vaggar, "Free
Draw" och "Fixed Draw".

-Gratis dragning:

-Om du vill borja rita vaggar véljer du knappen Véaggar som finns pa fliken Byggnad. Nar ett
nytt projekt startas valjs automatiskt vaggverktyget.
Med véggverktyget markerat kommer en penna att visas under musmarkéren nér musen flyttas
6ver scenen. Pennan kommer att peka pa den plats pd marken dar vaggen kommer att dras.
Hojden pa pennan matchar vilken beréttelse som redigeras, t.ex.

For att starta en vagg, vansterklicka pa 6nskad startplats. Dra musen till 6nskad slutpunkt och
vansterklicka igen for att slutfora vaggen. Vaggens langd visas pa egenskapspanelen.

Efter en vagg &r klar en ny végg startas automatiskt. Vaggar kan fortsatta att skapas, en efter
en, pa detta satt. Om du vill sluta rita vaggar trycker du pa Esc-tangenten eller vaxlar till ett
annat verktyg.

Icke-ortogonala vaggarSom standard ritas vaggar langs nord-syd- eller dst-vastaxlarna och
kommer att bilda réata vinklar mot varandra. Aven om detta &ar énskvart for de flesta vaggar, kan
icke-rata vinklade vaggar skapas genom att halla Shift-tangenten samtidigt som man bygger
vaggen.

-Fast Rita:

For att placera en fast vagg, borja med att ga in i vagglangd och vinkel. DreamPlan kommer d&
att skapa en vagg med dessa dimensioner. Anvand musen for att placera véaggen och
vansterklick for att placera vaggen. Samma vagg kan placeras flera ganger. Observera att
vagglangd och vinkel kan &ndras nér som helst.

Nar vaggar samlas for att bilda ett slutet utrymme, kommer ett nytt rum att skapas med ett golv
och tak.

-Vagg stil:
Véaggstil kan vara antingen "rak" eller "krokt", bestamd av vilket alternativ som véljs nar du
skapar en vagg. Nar du ritar en krokt vagg verkar den initialt vara rak. Nar du har ritat vaggen
anvander du verktyget Valj for att vélja den. Du kommer att se en rosa stift mitt p& vaggen.
Klicka och dra pa den har stiftet for att boja vaggen.

-Fastpunkter:
"Fastpunkter" &r platser, till exempel hérn, nar motorn upptacker en logisk plats att borja eller
avsluta en vagg. Till exempel, nér en vagg dras néra slutet av en annan vagg, kommer pennan
att kndppa vaggarna ihop. Detta sékerstéller att véaggarna ar korrekt inriktade. Detta kan dock
ibland komma i véagen néar vaggar ar nara varandra men inte faktiskt anslutna. Om du vill

inaktivera fastfunktionen haller du oy Ctrl-tangenten medan du flyttar pennan. Men gor det

med forsiktighet, eftersom vaggar som verkar vara anslutna kanske inte ar det om knappning
ar inaktiverad.

-Vaggtyper:
P& vaggkontrollpanelen presenteras en lista éver vaggtyper. For varje berattelse i projektet
skapas en standardvaggtyp. En véaggtyp har féljande egenskaper:
+  Visningsnamn: Namnet pa vaggtypen.
+ Langd: Hojden pa vaggar som ritas nar du anvander denna vaggtyp.
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Bredd: Bredden pa véaggar som ritas nar du anvander denna vaggtyp.
Rum: Betecknar om véggen anvénds for att konstruera rum. Om den &r markt Nej ar
véaggen endast dekorativ.
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Uppgifter - Lagga till premade rum

Premade rum kan laggas till i projektet.

For narvarande finns det tva typer av premade rum: kvadratiska och rektangel. Premade rum
har tre férdefinierade storlekar - sma, normala och stora.

Dimension och rotation kan stéllas in innan du lagger till ett premade rum till scenen.
Dimension kan anges i textrutorna langd och bredd.

Rotation kan andras genom att klicka pa rotationsknapparna eller genom att klicka pa den
numeriska uppdownen.

Ett fardigt rum kan fastas pa en befintlig vagg. Vaggknappning kan stangas av genom att
trycka pd Ctrl-tangenten medan du placerar det fardiga rummet.
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Uppgifter - Bygga Golv

Golv kan anpassas pa en mangd olika stt.

Om du vill bérja utforma golv klickar du p& knappen Golv i verktygsfaltet P& fliken Byggnad .
Egenskapspanelen visar alternativ for golvstil och golvfarg. Stil och farg kombineras for att ge
en mycket anpassningsbar golvstruktur. Klicka pa pipettknappen for att &ndra stil eller farg.
Strukturen kan skalas eller roteras med motsvarande inmatningsrutor.

Det finns tva alternativ for att utforma golv: Fyll och Bana.

« Fylining: Det hér alternativet anvands for att fylla ett helt rum med den valda stilen och
fargen. Klicka pa ett golv for att andra dess textur till den valda stilen och farg.

+ Bana: Det har alternativet anvéands for att rita en yta av golvet som ska fyllas i. Se
Skapa en vag for mer information.
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Uppgifter - Bygga ett tak

Tak kan laggas till en design pa tva sétt:

+ Skapa automatiskt: Med detta alternativ kan ett tak laggas till en fardig struktur (t.ex. ett
hus). Taket placeras genom att musen svavar 6ver strukturen och klickar.

+ Ritabana: Med det hér alternativet kan en takbana (disposition) ritas. Taket kommer att
genereras nar stigen &r klar.

Nar takbanan &r klar, kan sidorna av taket vaxlas mellan hoft och gavel stilar genom att klicka

pa pilen pa taksidan.

Tak kan anpassas pa ett antal satt:

+  Stil: Detta anvands for att vélja taktackningen, sdsom trabaltros, lerkagel etc.

+  Farg: Detta anvands for att valja farg pa taktackningen.

+ Lutning: Detta sétter takets lutning.

- Eave Storlek: Denna uppsattning hur langt taket ar forlangd fran huset.

+  TakHojd (Endast Bantak): Detta ar hojden pa takbasen matt frin markniva.

+ Fascia: Detta vaxlar om en fascia laggs till taket. Om den ar aktiverad kan
fasciadimensionerna och fargen @ndras med kontrollerna Hojd, Djup och Stil.
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Uppgifter - Bygga Tak

Designa ett tak ar mycket latt.

For att borja designa tak, klicka p& knappen Tak p& verktygsféltet Building Tab.
Egenskapspanelen kommer att visa alternativ for Takstil, Takfarg och Takhgjd. Stil och farg
kombineras for att ge en mycket anpassningsbar tak textur. Klicka pa pipettknappen for att
andra stil eller farg.

Efter 6nskad konsistens ar vald, klicka pa taket for att &ndra dess konsistens. Obs: For att géra
det lattare att utforma interiorer visas tak bara nar kameran ar riktad mot dem. De visas inte
nar kameran tittar ner i ett rum.

Takhdjd ar héjden dver marken som taket kommer att placeras.
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Uppgifter - Bygga fonster och dorrar

Déorrar och fonster kan enkelt 1aggas till en vagg nar den val &r skapad.

Om du vill borja lagga till dorrar och fénster véljer du antingen knappen Dérrar eller Windows
pa verktygsfaltet Building Tab. Egenskapspanelen (den vénstra panelen) kommer att visa en
katalog 6ver tillgangliga dorrar eller fonster och vissa egenskaper som kan stéllas in.

For att placera en dorr eller ett fonster véljer du dnskad dorr eller fonster fran katalogen. N&r
du har markerat placerar du musmarkdéren éver en 6nskad plats pa en véagg och vansterklicka
for att l1agga till dorren eller fonstret. Samma dorr eller fonster kan placeras flera ganger pa
olika platser.

Obs: Dérrar och fénster maste placeragpd en for narvarande befintlig vagg.

Egenskaper: Olika egenskaper av dorrar och fonster kan stéllas in innan du placerar dem.
+  Bredd: Bredden péa objektet som placeras

+ hojd: Hur hogt objektet kommer att bli

+  Sill hojd (endast fonster): Hojden fran golvet fonstret kommer att placeras
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Uppgifter - Bygga en stig

Path anvands i att bygga golv och bygga yttre stigar.

Banor skapas som en uppséttning punkter. For att borja bygga en stig, vansterklicka p& mark
eller vaning pa onskad plats. Fortsatt placera banpunkter pa det har sattet tills hela banan har
skisserats. En sokvag slutférs genom att placera en ny punkt éver en befintlig punkt.

Banor méaste ha minst tre punkter. Banor kan inte sjalvkorsa, vilket &r néar ena sidan av en
bana korsar éver en annan sida av banan.

Som standard ritas sidor av en bana vid kardinalriktningar (steg om 90 grader). Om du vill rita
banans sida i fritt formular haller du skifttangenten medan du placerar banpunkterna.

Om du trycker pd Esc avbryts den aktuella sokvagen. Om du trycker pa Ta bort tas
féregdende banpunkt bort.

39


designingfloors.html
exteriorpaths.html

Uppgifter - Byggnad Trall

Detta verktyg anvands for att skapa trall. Trall bestar av dack golvbrador, reglar, fascia, och

(eventuellt) dackslister.

Bjalklag ar de brador som vanligtvis stods av fotbalkarna, och i sin tur stdder

dacksgolvbradorna.

Den fascia &r styrelser som gar langs kanten av ett déck och vanligtvis tjanar till att délja

reglarna, stdd dack racken, etc.

Den plint &r ndgon typ av belaggning for sidorna av dacket som déljer undersidan av ett dack.

Skirting finns typiskt p& framsidan verandor och kan besta av sidospar, gitter, sten eller manga

andra material.

Déck Golv: Stéll in fastigheterna for dackgolvet hér.

+  Dack hojd: Detta ar avstandet fran marken till botten kanten av golvet reglarna. Den har
installningen géller &ven for fotfasten.

« Trall stil: detta &r den stil som ska galla for dacket golvet.

+  Trall farg: detta &ar fargen pa dack golvet.

+ Rotation: Detta ar rotationen av dacket golvbrador.

Fascia & Kjolar:

+ Fascia Tjocklek: Hojden pa fascian métt fran botten av trall till toppen.

+ Fascia stil: detta ar den stil som tillampas pa fascia.

+ fascia farg: Detta &r den farg som tillampas pa fascia.

+ Lagg till dack kjol: Denna kryssruta anvéands for att lagga till plint till dacket.

+  Kjol Stil: Detta &r den stil som appliceras pa décket plint (om narvarande).

+  Kijol Farg: Detta &ar den farg som appliceras pa dacket plint (om narvarande).

For att rita trall, anvand pennan for att rita konturerna av dacket omradet. Till att bérja med

placera dragen 6ver den punkt dar dacket borjar. Flytta pennan for att skapa en déck kant och

klicka for att slutfora kanten. Fortséatt skapa dackkanter tills dacksbanan ar stdngd genom att
ansluta tillbaka till startpunkten (eller ndgon pervious dackpunkt).

Dacksbanan kan inte korsa sig sjalv. Skapa vinklade déckkanter genom att halla skifttangenten

medan du ritar kanten. Om du vill avbryta en dackssokvag trycker du p& Esc-tangenten.

Nar dacksbanan &ar klar kommer trall, reglar, fascia och plint genereras automatiskt.

Villkor:

Detta verktyg &r for att placera déck fotfaste. Fotfasten bestar av en grund, fotfaste, och

balkarna. Fotfaste &r de strukturella element som stdder resten av dack element.

+  Dack hojd: Detta ar avstandet fran marken till botten kanten av golvet reglarna. Den har
installningen géller aven trall.

+  Fot (Bredd X Djup): Detta &r storleken pa fotfastet stolpar.

- Fotavstand: Detta ar det maximala avstandet mellan stolpar matt frdn mitten av varje
inlagg. Avstand ar variabel, beroende pa vilken spann som skapas. DreamPlan kommer att
skapa tillrackligt med inlagg for att jamnt tdcka spannet, men kommer inte att éverskrida
detta avstand.

- fotfaste stil: detta ar den stil som tillampas pa fotfastet.
+  Fotfarg: Detta &r den farg som appliceras pa fotfastet.

Om du vill borja placera fotfaste valjer du startplatsen pa marken och vansterklick. Flytta
musen till fotfastets slutpunkt och vansterklicka for att placera fotfastet.

Till skillnad frdn andra dack element, fotfaste ar helt oberoende av trall och kan placeras var
som helst (eller inte alls).
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Uppgifter - Bygga Trappor

Detta verktyg &r for att placera trappor. Trappor bestar av slitbanan, stigar, vagnen och récken.
Detta verktyg kan ocksa anvandas for att placera ramper .
Anatomi av trappor:
Trappor:
« Trappstil: Valj &quot;Rak&quot; for att rita klassiska trappor. Valj &quot;Ramp&quot; for att
rita en ramp, istéllet.
+  Stair Hojd: Detta &r den totala héjden pa trappan.
«  Trappa bredd: Detta &r den totala bredden pa trappan.
+ slitbanan: detta &r langden pa slitbanan, minus slitbanendsan.
- Slita nasa: Detta ar langden pa slitbane nasan. Nasan &r den del av slitbanan som
overhang upp risers.
+ Rise: Detta ar den totala hojden pa ett enda steg.
+ Slitbanan farg: Detta &r den farg som appliceras pa slitbanan.
» Inkludera risers: Markera den hér rutan for att inkludera trappstegar.
+ Riser Farg: Detta ar den farg som tillampas pa steg risers (om narvarande).
» Inkludera racke: Markera den hér rutan for att inkludera racket néar du bygger trappor.
+ Rotation: Detta &r riktningen som trappan leder, métt i grader medurs fran norr.
Om du vill placera trappor valjer du trappornas verktyg och haller musen éver ett golv eller
marken. Om platsen &r giltig visas en férhandsgranskning av trappan. Véansterklick for att
placera trappan.
-Vagnstyper:
-Trappvagnen &r trappstegets understdjande element. DreamPlan tillater foljande
vagnstyper: -Ingen:
Stddstrukturen syns inte eller trapporna ar upphangda.
-Sténgda Stringers:
Trappan stdds av stringers och stringers &r inneslutna i en belaggning (sdsom gips).
+  Stringer farg: Detta &r den farg som tillampas pa stringers.
-Oppna Stringers:
-Trappan stdds av en eller flera synliga stringers.
-+ Stringer bredd: Detta &r tjockleken pa varje stringer.
« Stringer Count: Antalet stringers som kommer att stddja trappan.
-Kna Vagg:
-Trappan stéttas av och innesluten i en knavagg.
«  Véaggbredd: Detta ar tjockleken pa vaggar pa varje sida.
» VAagg hojd: detta &r hur héga varje vaggar kommer att bli.
+ Bygg Vanster/Hoger/Bakvégg: Vilka sidor av trappan for att fasta vaggarna.
+ Inkludera Cap: Sétt ytterligare ett lager pa toppen av viggarna.
+ Cap Bredd: Detta ar bredden pa det extra lagret.
+ Cap Hojd: Detta ar hojden pa det extra lagret.
+ Cap Style: Detta ar den textur som tillampas pa det extra lagret.
+ Cap Féarg: Detta ar den farg som tillampas pa det extra lagret.
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Uppgifter - Bygga ramper

Trappverktyget kan ocksa anvéandas for att rita en ramp. En ramp bestar av basen, lutningen
och landningen.

-Rampbredd

-Detta ar rampens totala bredd.

-Ramphgjd

-Detta ar hojden pa botten av landningen. Eller den totala hojden, inte inklusive rampens
tjocklek.

-Rampléangd

-Detta &r langden pa rampen, inte inklusive basen eller landningen.

-Baslangd

-Detta &r langden pa rampens bas.

-Landningslangd

-Detta &r langden pa landningen pa toppen av rampen.

-Rotation

-Detta &r den riktning som rampen leder, métt i grader medurs fran norr.

-Rampbacke

-Detta ar rampens lutning, som bestdms av rampens langd och ramphdjd. Rampens bas kan
luta i en annan vinkel.
For att placera en ramp, valj trappverktyget, kontrollera &quot;ramp&quot;-radioknappen och
fér musen over ett golv eller marken. Om platsen &r giltig kommer en férhandsvisning av
rampen att visas. Vansterklicka for att placera rampen.
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Uppgifter - Byggnadsracken/Staket

Detta verktyg &r for att skapa réacken eller staket. Racken och staket kan endast placeras pa

marken eller p& befintliga vaningar, trall, och trappor. Anatomi racken och staket:

Réacke Inlagg: Réackesstolparna &r rackenas strukturella stddelement. DreamPlan anser att

réckesskenorna ar en del av rackesstolparna.

+  Rail Hojd: Detta &r hojden pa récket stolpar. R&dgér med lokala byggnormer om den lagsta
héjden pa racket i din jurisdiktion.

+  Post (Width X Djup): Detta &r bredden och djupet pa rackesstolparna.

+ Inlagg Avstand: Detta ar det maximala avstandet mellan stolpar, métt fran mitten av varje
inlagg. Rail avstand ar variabel beroende pa langden pa span skapas. DreamPlan kommer
att generera tillrackligt med inlagg for att tdcka spannet och kommer inte att 6verskrida
denna instéllning, &ven om ett mindre avstandsvéarde kan anvandas for att jamnt
mellanlaggsstolpar.

+  Post Style: Detta &r den stil som tillampas pa récket stolpar och brador jarnvag.

+ Post Farg: Detta ar den stil som tillampas pa racket stolpar och brador jarnvag.

Racke utfylinad: Rackesfyliningen avser konstruktionselementen mellan rackesstolparna och
ralsen.

+  Utfylinadstyp: Den typ av utfyllnad som appliceras pa racket.

Racke Cap: Réackeslocket avser tva delar av racket. Forst kan en dekorativ méssa placeras
ovanpa rackesstolpar och kan anvéandas for att innehalla dack belysning. For det andra ar en
brada som ligger horisontellt dver rackesskenorna anvéandbart for att placera tallrikar, drycker
och andra foremal. Bada dessa &r valfria.

« Cap Typ: Detta &r stilen pa jarnvag tak for racket.

+ Rail Cap Bredd: Detta &ar bredden pa rélsen locket styrelsen.

+ Cap Style: Detta &r stilen pa inlagget locket (om valt).

Récken kan dras pa flera olika satt:

+  Marken: Racken kan placeras pa dppen mark (terrang). For att borja rita ett racke, placera
pennan &ver dnskad plats och vansterklick. Flytta stdngen till dar racket slutar och
vansterklicka igen. Efter att ett racke ar klart kommer ett nytt racke automatiskt att starta
fran slutet av det sista racket. For att sluta rita det aktuella racket och starta ett nytt rdcke
trycker du pa Esc-tangenten.

+  Golv: Récken kan placeras pa innergolv pd samma sétt som récken placeras i terriang.
Réckets start- och slutpunkter maste vara pa samma vaning.

+  Trall: Récken kan placeras pa dackgolv p4 samma sétt som racken placeras pa innergolv.
Réckets start- och slutpunkter maste finnas pd samma déck. Dessutom kommer pennan
automatiskt att fastas mot hérn av déacket.

- Trappor: Racken kan placeras pa trappor genom att svava musen over trappan. Racket
kommer att placeras till sidan av trappan som &r narmare musen.
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Uppgifter - Bygga exterior banor

Exterior banor kan placeras utomhus for att representera saker som rabatter, uppfarter och
trottoarer, uteplatser, etc.

Om du vill bérja placera utvandiga banor klickar du pa knappen Bana som hittas pa
verktygsféltet Exteriorflik. Sokvagsformat och Banfarg kommer att visas p& egenskapspanelen.
Stil och Farg kombineras for att skapa en mycket anpassningsbar banyta. Klicka pa
pipettknappen for att andra stil eller farg.

Nar format och farg har valts kan en bana ritas. Nar banan har skapats kan banan omformas
genom att du drar pa bandubbarna.
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Uppgifter - Bygga en pool

Pooler kan byggas med hjalp av poolverktyget. Nar du har valt poolverktyget kan en poolbana
ritas. Medan du ritar poolbanan, kommer att halla ned Skift-tangenten till&ter ritning diagonal
pool kanter. Om du trycker pa Esc-tangenten medan du ritar en pool avbryts den aktuella
poolsdkvagen.

Nar poolbanan ar klar kan poolkanterna formas med hjalp av pooldubbarna. Observera att
poolsokvagen inte kan sjélvskéara.

Egenskaper: Olika egenskaper hos pooler kan stéllas in innan du skapar en pool eller om en
pool &r markerad.

+  Pooldjup: Representerar hur djup poolen &r i férhallande till standardmarkhojden.

-« Vaggfarg/stil: Detta ar farg och stil pa vaggarna i poolbadkaret.

+  Botten farg / stil: Detta &r farg och stil p& botten av poolen badkar.

«  Coping Bredd: Detta &r bredden pa coping (kanten runt poolen).

+  Coping Ho6jd: Den ar hojden av coping i forhallande till toppen av poolen badkar.

+ Coping férg / stil: detta &r farg och stil av coping.

+  Vatten elevation: Representerar héjden pa vattnet i forhallande till standardmarkhsjden.

+ Hornstil: Detta ar formen pa poolens horn.
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Uppgifter - Malning Vaggar

Véaggar, takvaggar, och knavéaggar kan mélas snabbt och enkelt. Om du vill bérja méla vaggar
klickar du p& knappen Paint i verktygsfaltet.

Egenskapspanelen kommer att visa alternativ fér Wall Style och Wall Color. Stil och Farg
kombineras for att skapa en mycket anpassningsbar véaggyta. Klicka pa pipettknappen for att
andra stil eller farg.

Storleken pa formattexturen kan skalas med alternativet Strukturskala.

Efter 6nskad stil och farg &r installda, klicka pa vaggen for att a&ndra dess konsistens.
Observera att vaggar ar tvasidiga och olika texturer kan appliceras pa varje sida av vaggen.
Mala omraden (om tillgangligt): Delar av vaggar kan malas med verktyget Fargomrade. For att
borja, valj alternativet "L&gg till fargregion" och valj textur och farg. Delar av vaggen kan sedan
malas genom att klicka pa vaggen for att starta regionen. Nar énskad region &r markerad
klickar du for att slutféra regionen. Regionféarger och texturer kan &ndras med fargverktyget
eller raderas med alternativet "Ta bort fargomrade".
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Uppgifter - Mata Avstand och Langder

Detta verktyg skulle géra det mojligt for oss att méta avstandet mellan tva punkter. Matverktyg
finns p& alla visningslagen: 3D-vy, 2D-skiss och 2D Renderad.

Matpunkter &r ortogonala som standard. Om du vill tillata méatning mellan tv& punkter som &r
diagonala haller du skifttangenten medan du drar musen.

Nar en matpunkt ar instéalld pa en vagg kommer den att sndppa mot vaggen med ett visst
forskjutet avstand. For att forhindra att du faster mot en vagg, tryck p& Ctrl-tangenten.

Avsluta den aktuella matatgarden genom att trycka pd ESCAPE-tangenten. Nar det har
avslutats tas matinformation, inklusive matlinje och méttetikett bort frdn scenen.

Om du gér 6ver till en annan operation skulle ocksa den aktuella méatatgarden avslutas.
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Uppgifter - Placera objekt

En méngd olika foremal kan placeras i en scen, frdn blommor och tréd till kylskap och spisar.
Om du vill bérja placera objekt markerar du den objektkategori som ska placeras:
-Yttre:
« Vaxter: Blommor, gras och trad.
+ Belysning: Exteritrbelysningsobjekt.
+ Mobler: Mdbler som vanligtvis finns utomhus.
+  Tillbehor: Tillbehor som vanligtvis finns utomhus.
+ Misc: Diverse objekt som vanligtvis finns utomhus.
-Inre:
+  Skap: Skap, bokhyllor och hyllor.
« Mobler: Bord, stolar, sangklader m.m.
«  Apparater: Vitvaror, sdsom kylskap och spisar.
« Elektronik: TV, radio, datorer.
+ Belysning: Inomhuslampor och annan belysning.
« VVS: Handfat, duschar och toaletter.
* Misc: Diverse inomhus objekt.
Varje kategori kommer att ha en unik katalog med objekt som ar associerade med den. Valj
onskat objekt fran katalogen som finns p& egenskapspanelen. Flytta musen 6ver scenen till
onskad plats och klicka p& vanster musknapp. Objektet kan placeras flera ganger pa detta sétt.
Anmarkning: Objekt kan endast placeras pa den beréttelse som for narvarande redigeras.

Varje objekt har sina egna regler om var det kan placeras. Till exempel kan ett trdd endast
placeras éver marken och gardiner kan endast placeras pa en véigg.

-Egenskaper:

-Varje objekt har olika egenskaper som kan stéllas in innan objektet placeras eller medan
objektet ar markerat.
+ Hojd: Staller in hur hogt objektet ar.
« Bredd: Staller in hur brett objektet ar.
+ Djup: Stéller in hur djupt objektet &r.
+ Radie: Stéller in hur stort runt objektet &r.
+ Rotation: Stéller in objektets orientering i scenen.

-Material:

-Varje objekt ar tillverkat av olika material eller farger. Varje material finns med i
materialpanelen och kan andras genom att klicka pa fargvaljarens ikon.

-Belysning (om tillgangligt):

-Vissa objekt har belysningsegenskaper som ar associerade med dem. Observera att
belysning inte finns p& alla system.
« Aktivera Ljus:
«  Farg:
* Intensitet:
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Uppgifter - Skapa en ny story

Att skapa nya berattelser gors via fonstret Ny beréttelse. Fonstret kan 6ppnas med "New
Story..." knappen langst ned i urvalspanelen for berattelsen.
Fonstret Ny artikel innehaller falt for att skapa en ny beréttelse:
+ Berattelse Namn: Ett namn som "Basement” eller "3rd Floor" som identifierar syftet med
beréttelsen. Vilket namn som helst kan anges, men duplicerade namn é&r inte tillatna.
+  Vagghojd: Hojden pa vaggarna for den nya beréattelsen.
+  Hojd: Hojden for den nya historien. Om den nya beréttelsen ska ligga under markniva, till
exempel en kallare eller tradgardsniva, ange ett negativt tal for hojd.
Story mallar: En lista 6ver story mallar tillhandahalls som ett exempel p& hur man skapar
beréttelser. Mallarna kan anvandas som bas for den nya beréttelsen.
Bifoga till en berattelse: En ny berattelse kan kopplas till en befintlig berattelse for att
automatiskt justera den nya berattelsens hojd. De aktuella berattelserna finns i en lista att vélja
mellan.
Sa har bifogar du den nya berattelsen till en aktuell berattelse:
» Vélj artikeln i listan som du vill bifoga till den nya artikeln.
+ Valj knappen "Lagg till ovan" eller "L&gg till under" sa justeras den nya artikelhdjden sa
att den matchar den valda artikeln.
+  Valj "NONE" i listan om du vill ta bort den nya artikeln fran en aktuell artikel.
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Uppgifter - Redigera en story

Redigering av berattelser gors via fonstret Redigera story. Fonstret kan éppnas med knappen
"Redigera" langst ned i urvalspanelen for story.

Fonstret Redigera artikel innehaller falt fér redigering av artikelegenskaper:

.
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Berattelse Namn: Ett namn som "Basement" eller "3rd Floor" som identifierar syftet med
beréttelsen. Vilket namn som helst kan anges, men duplicerade namn é&r inte tillatna.
Vagghojd: Hojden pa vaggarna for historien. Vagghojden kan inte andras om det for
narvarande finns nagra vaggar placerade pa berattelsen.

Hojd: Hojden for historien. Om historien ska ligga under markniva, till exempel en kallare
eller tradgardsniva, ange ett negativt tal for hojd. Héjden kan inte andras om det finns
nagra objekt som placeras pa beréttelsen.



Uppgifter - Importera 3D-modeller

DreamPlan mgjliggor import av ytterligare 3: e part eller anvéandaren skapade 3D-modeller via
import 3D Model guiden. Valj "Importera 3D-modell..." frn Arkiv-menyn eller knappen L&gg till
innehall i verktygsféltet. Nar guiden Importera 3D-modell ppnas forst, kommer den att
uppmana en 3D-modellfil att importera. Foljande filtyper stods:

+ .3DS (3DStudio Max)

+ . STL (Stereo litografi)

* . PLY (Polygon filformat)

Forhandsgranskningsfénstret: Nar en fil har laddats utan resultat kommer en
férhandsgranskning av modellen att visas i férhandsgranskningsfonstret. Modellen kan roteras
genom att halla vanster eller hoger musknapp ner pa forhandsgranskningen och sedan flytta
musen. Modellen kan zoomas in eller ut med hjalp av mushjulet.

| férhandsgranskningsfonstret visas &ven modellens justering. Den gréna linjen visar Y-axeln
(uppat riktning), den roda linjen visar X-Axeln (framre riktning) och den bla linjen visar Z-Axeln
(vanster riktning).
Anvand "Ladda 3D-modellen..." knappen for att ladda en annan modell.
-ModellEgenskaper:
-Foljande egenskaper for en importerad modell kan stéllas in:  -Visningsnamn:
Detta &r det namn som kommer att visas i modellkategorikatalogen. Varje modell maste ha ett
unikt visningsnamn inom sin kategori.
-Objekt Kategori:
Detta ar den kategori som modellen kommer att placeras for val. Till exempel, om modellen &r
en ny dorr det skulle kunna placeras i "Building - Dorrar" kategori sa att den latt kan hittas.
-Objekttyp:
Dessa &r de regler som styr modellen nar du placerar den (Obs: Dorrar och fonster inte har en
objekttyp och &r alltid bundna till vaggar):
+ Standard: Objektet har inga speciella regler och kommer alltid att placeras pé golvet eller
marken.
+  Surface: Objektet, t ex en tabell eller réknare, kan ha andra féremal placerade ovanpé det.
Objektet kommer att placeras pa golvet eller marken.
+  Flytande: Objektet kan placeras ovanpa Surface-objekt, t.ex. Annars kommer den att
placeras p& golvet eller marken.
+ Tak: Objektet kommer alltid att fastas i taket.
+  Vagg: Objektet kommer alltid att fastas pa en vagg.
-Rotation:
-Standardrotationen fér modellen. Detta &r sarskilt anvandbart fér dorr- och fénstervandning
som inte dverensstammer med X-Axeln (den réda linjen i férhandsgranskningen).
-Métningar:
Métningarna anvands for att skala modellen till lamplig storlek. Om du skriver in en métning
kommer de andra matningarna att skalas automatiskt. Enhetens ingangar kan stallas in pa
sma (millimeter eller tum) eller stora (meter eller fotter) med hjalp av alternativknapparna.
Konvertering Anteckningar: Konverteringsanteckningarna visar potentiella problem med att
importera modellen, inklusive eventuella problem som kommer att férhindra att en modell
importeras. Det kan vara énskvart eller nddvandigt att redigera modellen med
3D-redigeringsprogram innan du importerar modellen.
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Se aven: Var kan jag ladda ner 3D-modeller att importera till DreamPlan?
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Uppgifter - Exportera 3D-modeller

Anvand verktyget Exportera 3D-modellen for att exportera en 3D-modell av ditt hus plan.
Foljande filtyper stods:

« . OBJ (Vagfront)

+ . STL (Stereo litografi)

Valj "Exportera 3D-modell..." frAn Arkiv-menyn. Dialogrutan Exportera modell 6ppnas. For
exporterad 3D-modell kan du:

« Inkludera eller utesluta terréng, tak, pooler, yttre stigar

+  Valj beréttelser om ditt hus plan

Ange utdatamappens namn dar de exporterade filerna ska placeras (projektnamnet anvands
som standard) och valj utdatamappens plats. Kontrollera att .obj eller .stl & markerat som
utdataformat och klicka p& "Exportera”. pen OBJ filformat &r en av de viktigaste filformat i
3D-utskrift och 3D-grafikprogram. Det ar det féredragna formatet for 3D-utskrift i flera farger
och anvands allmant som ett neutralt interchange-format for icke-animerade 3D-modeller i
grafikprogram.

STL (binar representation) filer beskriver endast ytgeometrin for ett tredimensionellt objekt utan
négon representation av farg, konsistens eller andra gemensamma attribut modell.

Din 3D-modell kan laddas i ndgon 3D-programvara som kommer att 6ppna Wavefront OBJ
eller Stereo Lithography STL-filer.
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Verktyg - Verktygspanel

Verktygspanelen innehaller olika verktyg som anvénds vid redigering av en scen. Det ligger till
hdger om scenen.

]

Valj Lage Av/Av:

-Denna knapp &r att véxla mellan ritning lage och valj lage. Nér i valj lage, visas den har
pilen som grén. | valj lage kan objekt markeras, redigeras och tas bort.

r\.'_.ﬁ
Angra:

-Detta kommer att &ngra den atgard som vidtagits i projektet.

Gor om:

-Detta gér om den senaste angra.

Tabort:
-Detta kommer att ta bort det for narvarande valda objektet fran scenen.
Kopiera:

-Da kopieras det objekt som for narvarande ar markerat. Detta kommer ocksa att stanga av
valj lage.

Vvaggar pé/av:

-Detta kommer att vaxla vaggarna for att visa pa sin fulla hojd eller sénkas. Att sdnka
vaggarna kan gora det lattare att rita interiorer.

Tak P&/Av:

-Detta kommer att véxla taket displayen.

W

Visa scenobjekt Pa/Av:

-Detta kommer att vaxla visningen av scenobjekt. Scenobjekt ar de objekt som inte ar
strukturella eller permanenta.
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Andravy:
-Om du klickar pa knappen Visa 6ppnas en dialogruta for att &ndra visningslaget for

DreamPlan mellan fullstdndig 3D-rendering, rendering som en 2D-skiss eller rendering som
2D-bild.

-

Rutnat:

-Den har knappen kommer att vaxla rutnétsvisningen.

b

Snapin:

-Denna knapp kommer att véxla terrang knappa pa och av.

i

Guider:

-Denna knapp kommer att véxla visar linjer markdren guide nér i 2D-lagen.

%)

Visa navigeringskontroller av/pé:

-Denna knapp kommer att véxla visar navigeringskontrollerna néar musen inte svavar dver
dem. Om avstangd kan kontrollerna fortfarande nas genom att musen hovrar 6ver
kontrollomréadet.

13

Visa textetiketter av/pa:

-Den héar knappen kommer att vaxla visning av textetiketter.
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Verktyg - Textetiketter

Med textetikettsverktyget kan du lagga till text i ett projekt nér det visas i 2D-skiss eller aterges

lage.

Textetiketter &r ett mangsidigt verktyg som kan anvéandas for att dokumentera ett projekt

genom att méarka rum, landskap, funktioner eller ge instruktioner.

Textetiketter finns i tvd lagen.

+ Generic: Detta &r en tom etikett som kan placeras var som helst i projektet.

* Rum: Denna etikett placeras dver ett rum. Den kommer att placeras vid rummets
geometriska mittpunkt och kommer automatiskt att inkludera rumsomradet i etikettens text.
Efter placeringen kommer rumsetiketten att fungera som en vanlig textetikett. Den
uppdateras eller tas inte bort om rummet &ndras.

Textetikett: Den textetikett du skulle vilja infoga. Du kan ocksa redigera den fran etiketten pa
projektet.

-Teckensnitt attribut:
» Format: Det teckensnitt som textetiketten ska visas i.
+  Fetstil: Teckensnittet kommer att vara fetstilt om den h&r knappen kontrolleras.
+  Kursiv: Teckensnittet kommer att kursiveras om den har knappen ar markerad.
+ Understrykning: Teckensnittet kommer att understrykas om denna knapp &ar check.
« Vansterjustera: Etikettens text kommer att lamnas justerad.
+ Centrerad: Etikettens text kommer att centreras inom etiketten.
+ Hogerjustera: Etikettens text kommer att vara rétt justerad.

-Teckenstorlek:

-Storleken pa texten i etiketten. Teckenstorleken kan véljas fran pull down-listan eller en
anpassad storlek kan anges med tangentbordet.

-Rotation:
Textetikettens rotationsvinkel. Du kan anvéanda ikonerna for rotera for att fasta textetiketten pa
90, 180, 270 eller 360°.

-Visa etikett i
«  Skiss och renderad: Etiketten kommer att visas i bade 2D Blueprint och 2D Rendered

vylagen.

+  Endast skiss: Etiketten visas bara nar visningslaget ar instéllt p& 2D Blueprint.
+ Endast renderad: Etiketten visas bara nar visningslaget ar installt pd 2D Renderad.
OBS: Textetiketter visas inte i 3D-visningslage.

-Text Farg:
Fargen pa texten, per visningslaget. Farger fér 2D Blueprint och 2D Rendered kan tilldelas
oberoende av varandra.

-Textetikett Anvand:
Om du vill placera en textetikett borjar du med att valja textetikettverktyget pa fliken Verktyg.
Textetiketter kan endast placeras medan i 2D Blueprint eller 2D Rendered view-lagen
(Textetiketter ar inte tillgangliga i 3D-visningslage).
Klicka pa 6nskad plats for textetiketten p& scenen s& skapas och markeras textetiketten.
Textetiketten kan sedan redigeras, flyttas eller fa dess attribut &ndrade. Om du vill ta bort
etiketten klickar du pa papperskorgsikonen eller p& knappen ta bort.
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Verktyg - Lagg till symboler

Med verktyget Lagg till symboler kan du lagga till arkitektoniska symboler i ett projekt nar det
visas i 2D Blueprint.
Arkitektoniska symboler ger oss mgjlighet att ange viktig information som rér platser for vanliga
anslutningar sdsom eluttag, telefon, kabel. Vi kan ocksé ange plats for wi-fi, knappsats,
sékerhet kamera, etc.
For narvarande finns det 14 symboler tillgangliga:
Kabel - kabelanslutningssymbol
Kamera - sakerhetskamerasymbol
Ytterdorr - ytterddrrsymbol
Fransk dorr - Fransk dorrsymbol
Gas - gaskransymbol
Hogspanningsuttag - symbol for hdgspanningsuttag
Innerdorr - innerdérrsymbol
Internet - internet symbol
9. Knappsats - knappsatssymbol
10. Olja - oljekranssymbol
11. Skjut- skjutddrrssymbol
12. Standarduttag - standarduttagssymbol
13. Telefon - telefonanslutningssymbol
14. Wifi - wifi-symbol
-Symbolegenskaper
- Skalningsattribut:
-Skalan for en symbol med avseende pa dess ursprungliga storlek. Symboler kan vara andra
storlek fran 25% up till 300% of den ursprungliga symbolstorleken.
-Rotationsattribut:
Rotationsvinkeln for en symbol. Symboler kan roteras fran 0° till 360°.
-Fargattribut:
Fargen pa symbolen. Symbolfarger kan tilldelas av férdefinierade och anpassade farger.
-Lagga till symboler:
Borja med att valja en symbol fran tradvyn och sedan flytta musmarkaren till scenen. Nar
musmarkoren &r placerad p& onskad plats klicka pa vanster musknapp for att lagga till
symbolen.
En symbol kan laggas in i foljd i scenen utan att klicka p& symbolen igen fran tradsiktet. Detta
kan utforas genom att klicka pa vanster musknapp medan du haller Skift-tangenten. Om du
slapper Shift-tangenten avslutas den pa varandra féljande symbolen lagg till atgéarden.

ONoOOhwDE
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Verktyg - Plocka texturer

Texturvéljarfonstret anvands for att valja den texturstil som ska tillampas p& manga objekt, till
exempel vaggar, block och récken.

Om du vill valja en textur klickar du p& énskad textur i bildlistan och klickar sedan pa knappen
"Valj textur". Den markerade strukturen visas i forhandsgranskningsfonstret.

Importera textur: Anvand den har knappen for att importera en anpassad textur till
DreamPlan.

Ta bort textur: Anvand den har knappen om du vill ta bort en anpassad textur fran DreamPlan.
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Verktyg - Fargkalkylator

Fargkalkylatorverktyget anvéands for att snabbt uppskatta mangden farg som behdvs for att

mala ett rum.

Kom ig&ng genom att vélja Fargkalkylator pa fliken Verktyg. Nar verktyget &r markerat

anvander du musen for att markera rummet i ritningen for att berékna.

Nar du har valt ett rum 6ppnas fonstret Fargkalkylator med flera alternativ for att berakna

mangden farg som behdvs. Det markerade rummet forhandsgranskas p& den hégra panelen.

+ Total vaggyta: Det ar vaggens fargyta som utgér rummet, med dorr- och fonsterytor
subtraherade.

+ Inkludera tak: Om det kontrolleras ingar taket i den slutliga berdkningen fér méangden farg.

+ Inkludera dorrar och fonster: Om markerad, ingar dorr- och fonsteromradet i den slutliga
berékningen fér mangden farg.

+ Total fargyta: Summan av alla valda fargytor.

+  Antal skikt: Hur manga fargskikt som kommer att appliceras i fargberékningen.

+ Kvadratmeter per gallon/kvadratmeter per liter: Hur mycket yta en gallon eller liter férvantas
tacka i ett fargskikt. Fargtillverkare tillhandahaller ofta denna information for sina olika
produkter.

+ Totalt gallon / liter: Mangden farg som behdvs for att tdcka detta rum.
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Verktyg - Guiden Spara

Sparningsguiden anvands for att stélla in en bild for sparning. Bilden maste vara i PNG- eller
JPG-format. Ocksd PDF-format &r lampligt.
Det &r uppdelat i en serie av latt att folja steg. Om du klickar pa knappen Starta
spérningsguiden borjar sparningsguiden.
Sparning kraver DreamPlan vara i 2D Blueprint renderingslage. DreamPlan kommer
automatiskt att véxla till 2D-skissldge nar Sparningsguiden startas.

-Steg 1: Inlasning av spérningsbilden
Det forsta steget i sparningsguiden &r att vélja bilden som ska sparas 6ver. Vanligtvis anvands
bilder som innehaller planritningar eller partilayouter fér sparningsbilden. Dessa kan erhallas
frdn hem byggare, webbsokningar eller till och med skannade ritningar.
Generellt ar att ju storre en bild ar storlek (pixlar) desto lattare ar det att arbeta med.
Klicka p& knappen Bladdra efter fil... for att valja en sparningsbild.
Valj namnet pa artikeln fr&n den nedrullningsbara listrutan som du vill lagga till en Trace-bild
och starta sparningsguiden.
Nar bilden lases in och ratt handelse ar markerad klickar du pa knappen Nasta for att fortsatta
med Sparningsguiden.

-Steg 2: Kalibrera sparningsbilden
Nar bilden har lasts in maste den kalibreras for att matcha DreamPlan. For att géra detta, hitta
en funktion (t.ex. vagg, egenskapslinje, storleksgraf) pa sparbilden med en kand langd.
Om du vill borja kalibreringssteget klickar du pa knappen Starta kalibrering. Klicka pa
startpunkten for funktionen pa sparningsbilden. En rod kalibreringslinje kommer att visas. Flytta
linjen till slutpunkten for funktionen och klicka igen.
Nar slutpunkten har valts anger du funktionens langd:
Nar en giltig 1angd har angetts kommer sparningsbilden att storlekséndras for att matcha den
skala som anvands av DreamPlan. OBS: Den maximala storleken pa ett projekt ar 328' X 328'
(100m X 100m).
Klicka p& knappen Slutfor for att slutféra sparningsguiden.
Klicka pa knappen Avbryt for att returnera Startsparningslaget.
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Verktyg - S6ka i Kataloger

Sokverktyget kan anvéandas for att hitta objekt i de manga kataloger som finns éver DreamPlan.

Om du vill 6ppna sokfonstret klickar du pa "Sok efter modeller..." knappen som hittas under var
och en av kataloglistorna for genom att trycka pa F3-tangenten. Sokfonstret ar lageslost och
du kan fortsatta att arbeta med projektet medan det ar dppet.

Sokfonstret:

Stk Nyckelord: Ange ett eller flera termer att séka efter. Om modellnamnet, kategorin eller
katalogen innehéller séktermen kommer modellen att dyka upp i sokresultatet.

Sok-knappen: Klicka har om du vill bérja séka efter de instA...nde sékorden.

Sokresultat: En lista dver alla modeller som uppfyller sokvillkoren. Om du klickar pa en modell
i listan aktiveras modellen for anvandning.

So6k online: Genomfor pé online-sokning med webbplatsen 3DArchive.net anvander
sokorden. OBS: 3DArchive.net &r inte anslutet till NCH Software pa nagot satt.

Titta p& Sjalvstudiekursen Fér importmodell: Oppnar sjélvstudien som visar hur du
importerar 3D-modeller till DreamPlan.
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Verktyg - Rita verktyget Blockera

Med verktyget Blockritning kan du skapa egna formade, fargade och texturerade objekt. Block
kan anvéndas for att skapa ytor som inte finns med andra verktyg som motskivor, landningar,
rabatter etc. Andra objekt kan placeras ovanpa eller pa kanterna av Block.

Om du vill skapa ett block valjer du verktyget Blockera for att borja rita en blockbana. Légg till
sa manga punkter pa banan som behdvs. Stanga banan kommer att slutfora blocket. Medan
du ritar banan, kommer att halla ner skifttangenten tillater diagonala kanter. Om du trycker pa
ESC-tangenten avbryts den aktuella sdkvagen.

Nar blocket har skapats kan blocket omformas genom att dra p& banreglarna.

Egenskaper:

- Elevation: Hojden, matt fran terrangen till blockets botten.

+  Hojd: Blockets hojd, matt fran blockets botten.

+  Kantformat/farg: Stilen (textur) och farg pa blockets sidor.

«  Top Style / Farg: Stilen och fargen pa toppen av blocket.

- Botten stil / farg: Stil och farg pa botten av blocket.

+  Stil textur skala: Storleken pa stilen textur av blocket.

* Rotation: Blockets vinkel i grader, jamfort med nar det ursprungligen ritades.
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Verktyg - Utskrift

| fonstret Forhandsgranskning visas en férhandsgranskning av bilden som ska skrivas ut

tilsammans med pappersinstélliningar.

« Pappersstorlek: Valj pappersstorleken i en lista 6ver tillgédngliga pappersstorlekar i USA
och A. Pappersdimensioner kommer att visas i enheterna (Imperial eller metrisk) som for
narvarande anvands av programmet.

- Orientering: Staller in utskriftens orientering till Liggande (brett) eller Stdende (hdg).

« Marginaler: Stller in regionen runt gransen for det papper som inte kommer att skrivas ut
pa. Representerar bade vanster-/héger- och 6ver- och nederkantsmarginalerna.
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Skarmreferenser - Color Picker Dialog

Fargvéljaren Dialog
Fargvaljaren ar uppdelad i flera delar, med flera olika sétt att vélja en farg:
Visuellt justera farg

Den dvre halvan av dialogen bestar av 2 fargade rutor, en som later dig plocka ndgon punkt
i en 256 x 256 kvadrat och den andra som fungerar som en lang reglaget. Vilka farger som
visas i dessa tva rutor beror pa vilken alternativknapp som ar vald (se nedan), men i
samtliga fall kommer skjutreglagets placering att &ndra de farger som finns i rutan med
kvadrat. Vilken punkt som nagonsin markeras i den fyrkantiga rutan &r den markerade
fargen.

Justera efter RGB eller HSV

Under rutan med fyrkantsfargade finns en serie med 6 alternativ (1 vardera for nyans,
mattnad, varde, rétt, gront och blatt) som var och en innehaller en alternativknapp, ett
skjutreglage och en upp-ned talkontroll. Om en av de 3 HSV-alternativknapparna ar
markerad kommer det vérdet att representeras av det visuella skjutreglaget (se ovan)
medan de andra tva vardena kommer att vara axlarna for rutan med kvadratiska farger.
Kontrollerna fungerar p& samma satt om en av RGB-alternativknapparna ar markerad. Du
kan ocksa justera dessa varden med skjutreglagen som tillhandahalls bredvid etiketterna,
samt reglagen upp/ner bredvid skjutreglagen. Varje justering av dessa varden kommer att
uppdatera de visuella kontrollerna, och eventuell justering av dessa visuella kontroller
kommer att uppdatera dessa véarden.

Markerad farg

An
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Den valda fargen visas till héger om RGB- och HSV-kontrollerna. Rutan delas upp
diagonalt, med det dvre vanstra avsnittet med etiketten Nytt (den farg du skapar) och det
nedre hogra avsnittet med etiketten Aktuell (den farg som redan finns, och kommer att
fortsatta att markeras om du Avbryt dialogen). Under det &r Hex Value av den valda fargen
(du kan ocks& ange nagot giltigt hex varde dar for att uppdatera den valda fargen). Det finns
en pipettknapp till hdger om den valda fargen som gor att du kan stélla in den valda fargen
genom att provtagning var som helst pa skrivbordet.

vandardefinierad fargpalett

Langst ner i dialogen hittar du en serie av 12 fargade rektanglar tillsammans med en knapp
med titeln Stall till fargruta. Dessa omfattar den anvandardefinierade fargpaletten, och gor
att du kan skapa och spara (dessa kommer att kvarsta dven nar DreamPlan &r stangd) dina
egna anpassade farger. Om du vill stélla in en fargrutas farg véljer du forst den fargrutan
genom att klicka pa den. Vélj sedan 6nskad farg, och klicka slutligen pa knappen Ange till
fargruta. Du kan sedan ladda ndgon av de sparade fargerna genom att helt enkelt klicka pa
den fargrutan.



Skarmreferenser - Send Email Dialog

Skicka ett e-postmeddelande

Dialogrutan Skicka e-post skickar ett e-postmeddelande automatiskt. E-postinstaliningar méste
konfigureras innan ett e-postmeddelande kan skickas. Om du inte redan har gjort det kommer
du att bli ombedd att ange dina e-postinstéllningar innan du fortsatter.

Alternativ for e-post

-Skicka till

-Ange mottagarnas e-postadress(er). Sétt ett kommatecken mellan varje e-postadress.

-Subjekt

-All text som anges i det hér féltet visas som amne for e-postmeddelandet.

-Kropp

-All text som anges i den hér rutan visas som brédtexten i e-postmeddelandet.

-Sidfot

-All text som anges i den hér rutan visas i slutet av e-postmeddelandet. Detta kan kréava ett
kop for att gora det mojligt att &ndra det.

-Instaliningar

-Om du klickar pa den har knappen 6ppnas dialogrutan E-postinstéllningar, dar andringar
kan goras pa e-postservern, sandningsadressen etc.
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Skarmreferenser - Sample Project Download
Dialog

Exempeldialogrutan for projektnedladdning visas nar DreamPlan laddar ned exempelprojekten.
Om du ser att exempelprojektet som du vill dppna &r markerat som slutfért kan du anvanda

knappen Avbryt for att hoppa 6ver nedladdningen av andra projekt. Nedladdningen aterupptas
nasta gang du anvander alternativet "Visa/ladda exempelprojekt".
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Skarmreferenser - Create New Wall Type

Skapa ny vaggtyp:

Visningsnamn: Ange det namn som ska visas i vagglistan.

Vagghojd: Ange hojden pa vaggarna néar du anvander denna vaggtyp.

Bredd pa vaggen: Ange bredden pa vaggarna nar du anvander denna vaggtyp.

Denna vaggtyp anvands for att skapa rum: Om markerad, kommer denna vaggtyp att
skapa ett rum om det anvands for att gora ett slutet utrymme med andra vaggar.
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Skarmreferenser - Screen Capture

Skarmdump:

En skarminspelning kan sparas lokalt eller delas online pa flera olika sétt.

+ Spara péa disk: Det har alternativet kommer att spara skarmuppfangsten pa en lokal disk,
USB eller annan lagringsenhet som &r kopplad till datorn.

+ Dela pa Flickr: Detta alternativ kommer att lagga upp skarmen fanga till ett Flickr-konto
(ett aktivt konto kravs).

+ Spara pa Google Drive: Det har alternativet kommer att spara skarminspelningen till ett
Google Drive-konto (ett aktivt konto kravs).

+ Spara pa& OneDrive: Det hér alternativet sparar skarmdumpen till ett OneDrive-konto (ett
aktivt Microsoft-konto kravs).

+ Dela pa Twitter: Detta alternativ kommer att publicera skarmen fanga till ett Twitter-konto
(ett aktivt konto krévs) som en tweet.

Obs: For att dela skarm fangar pa sociala medier webbplatser (Flickr, Twitter, etc.), maste ett

konto skapas fore delning. DreamPlan kommer att uppmana till kontots anvandarnamn och

lI6senord innan du delar. Vissa sociala medier plattformar kraver DreamPlan vara auktoriserad

atkomst till kontot innan delning. Nar ett konto har auktoriserats fortsatter DreamPlan att

anvanda det kontot utan ytterligare auktorisering.

Aterstall kontoreferenser: Alternativet kommer att tillata aterstélining av
autentiseringsuppgifter om de &r felaktiga, inte langre giltiga eller ett annat konto énskas.
Mer information om auktorisering av kontot finns i:

Flickr-auktorisering
Google Drive-auktorisering
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flickrauth.html
googleauth.html

Skarmreferenser - Import Texture

Anpassade texturer kan importeras till DreamPlan och anvandas 6verallt att forpackade
texturer anvands. Texturer kan hittas pd manga webbplatser eller kan hand géras med hjélp av
en ritning ansokan.

DreamPlan kan anvanda PNG -bilder (.png) eller JPEG -.jpg eller .jpeg) som texturer.

For att importera en textur, klicka p& "Importera textur ..." menyalternativet som finns under

fliken Arkiv. Dialogrutan Importera textur éppnas.

Guiden Importera struktur:

+  Texturfil: Detta &r den bildfil som kommer att importeras.

« Visningsnamn: Detta ar det namn som kommer att visas i texturvaljarens dialogrutor.

+ Begransningar: Vissa grafikkort har mer begransade funktioner an andra, t.ex. Och
begrénsningar av texturer kommer att listas har.

+ Kategorier: Detta &r en lista 6ver alla de enskilda kategorier som texturen kommer att
importeras till. Flera kategorier kan véljas for att anvénda texturen.

Begrénsningar:

+  Texturstorlek: Alla grafikkort har en grans for storleken (i pixlar) pa texturer som de kan
visa. Aven om nyare grafikkort kan visa texturer som ar ganska stora, rekommenderas att
texturen begransas till under 1024x1024.

«  Power of 2: Vissa grafikkort kraver att texturen storlekar vara i befogenheter 2. Till exempel
maste bredden och hojden vara 2, 4, 8, 16, 32, 64 osv pixlar. Héjden och bredden kan
dock vara olika stora.

« Kvadrat: Vissa aldre grafikkort kraver att texturer vara fyrkantiga. Detta innebar att texturen
bredd och hojd i pixlar maste vara lika.

Tips for Textures:

Texturer kan vara bilder av vad som helst, men vissa bilder &r béttre an andra for att producera

realistisk rendering. Generellt, ju storre konsistens desto battre kvalitet.

Texturer som appliceras pa de flesta ytor ar kaklade (upprepas) om de inte ar tillrackligt stora

for att tacka hela ytan. Vissa texturer ar speciellt gjorda for att vara kaklade s att de ser ut

som en enda textur. Om texturer inte &r gjorda for att vara kaklade, kommer sdbmmar att visas
pa de platser dar plattsattningen sker. Nar du hamtar texturer fran webbplatser, leta efter
texturer som har en "Tileable" egenskap.
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Skarmreferenser - App Search Dialog

Appsokningsdialogrutan later dig séka efter olika verktyg, modeller och menyalternativ i
DreamPlan. Du kan éppna dialogrutan for appsokning (om tillganglig) genom att trycka p& Ctrl
+ Skift + Q , eller genom att klicka p& sékfaltet uppe till hdger, skriva ndgra bokstaver av det
du soker efter och klicka pa "Se fler resultat ... "

Hitta effekt eller verktyg
Skriv ett nyckelord som du vill hitta eller skriv nagra bokstaver i det du soker efter.

Knappen Sok
Klicka pa knappen for att borja soka.

Sokresultat

Alla relaterade objekt till sokordet visas héar. Sortera kolumnerna genom att klicka pa
kolumnrubrikerna. Klicka pa ett objekt for att automatiskt anvénda det och veta var du ska
komma &t det.

Funktion - Namn pa verktyg, modell eller menyalternativ.

Plats - Funktionens plats inom DreamPlan.

+  Menyalternativ har platser som ser ut som "Meny - [undermeny]". Klicka p4 menyknappen
langst upp till vanster och folj de listade undermenyerna for att hitta ett menyalternativ.

« Verktyg har platser som ser ut som "Verktygsfalt - [flik]". Byt till den angivna fliken hégst
upp pa skarmen for att hitta ett verktyg. Om du klickar p& ett verktyg véxlar du till fliken och
vaxlar till verktyget, s&vida det inte &r inaktiverat.

+ Katalogobjekt har platser som ser ut som "Katalog - [verktyg] - [kategori]". Byt till det
angivna verktyget och expandera den angivna kategorin for att hitta ett katalogobjekt. Om
du klickar pa resultatet gors allt detta och valjer du ocksa objektet for placering.
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Skarmreferenser - Alternativ ~ Allméant

Mattenheter: Det har alternativet anvands for att stélla in dimensionsvisningen som Imperial
(US/UK) eller Metric.

Nar Mattet véljs som méttenhet aktiveras alternativ fér mindre enhet. Det finns tva alternativ
fér mindre enhet - Centimeter (cm) och Millimeter (mm).
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Skarmreferenser - Alternativ ~ Visa

Bildskdarmskamerakontroller: Detta alternativ kommer att 1agga till en kamera controller
langst ner till vanster pa skarmen.

Forhandsgranskning av displaymodell: Det har alternativet kommer att visa en
férhandsvisning nar du surfar p4 modellbiblioteket.

Visa verktygsinstruktioner p& skarmen: Det har alternativet kommer att visa
snabbtangenter och information for det aktuella verktyget.

Visa mansklig figur pd nytt projekt: Placera mansklig figur nar du skapar ett nytt projekt.
Visa skuggor: Aterge skuggor p& scenen (om de &r tillgangliga). Om du inaktiverar det har
alternativet kan renderingen pa aldre system paskyndas.
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Skarmreferenser - Alternativ ~ Terréng

Terrang textur: Det hér alternativet anvands for att stélla in terréngens stil som antingen grés
eller cement (betong).
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Skarmreferenser - Alternativ ~ Sociala medier

Aterstéall autentiseringsuppgifter: Den har knappen dppnar en dialogruta som later dig ta
bort lanken till DreamPlan frAn dina sociala mediekonton, om de &r lankade.
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